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¢A qué jugards
el proximo verano?

ienvenido, de nuevo, a Micromania. Aqui

estamos con un ndmero en el que vas a

encontrar un montdn de novedades,

tantas que a nosotros casi también nos

han pillado por sorpresa. Sabiamos que
octubre iba a ser un mes importante. Estaba claro
desde hacia tiempo, siempre y cuando las previsio-
nes para los lanzamientos de nuevos juegos no se
fueran al traste; ya sabes, retrasos y todas esas co-
sas que le ponen sal a |a vida. Pero, desde luego,
no podiamos imaginar que tanto y es que a veces...
parece que el futuro se nos echa encima.

No me dirds que es normal que cuando estas ju-
gando en lo mejor de ese estupendo «Doom 3» y te
has quedado tan satisfecho al acabar con el Cyber-
demon, te vengan los chicos de Raven y te digan:
“oye, pues ahora mira esto. Tenemos un montén de
informacion que darte sobre i«Quake [V»!

Y es que, amigo, cuando te hacen una oferta asi no
la puedes rechazar. Aunque sabemos que aun queda
mucho tiempo para que «Quake IV» esté listo —ponle
el proximo verano, como muy pronto- ¢cdmo nos
ibamos a negar a ofrecerte una informacion, en
exclusiva, como ésta? Si, ya sé. Es un fastidio
que nos pongan los dientes largos, cuando
aun estamos recuperandonos de los juega-
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zos del mes pasado, para luego decirnos que hay
que esperar pero... oye, peor seria que no nos hubie-
ran dicho nada y aguantar meses de rumores, ¢no?

El caso es que, en fin, ya has visto la portada de
este mes, «Quake 1Vy; casi me da vértigo pensar lo
rapido que va todo, pero mejor lee el reportaje que
te hemos preparado y descubrelo ti mismo.

De todos modos ya te he avisado de que este nu-
mero es especial y la cantidad de novedades que
hay es casi escandalosa... Hagamos juntos un rapido
repaso: reportajes de «Splinter Cell. Chaos Theory»
-que se ha retrasado, a tltima hora, hasta marzo de
2005, ivaya por Dios!-, del impresionante «Imperial
Gloryy, de Pyro; reviews de «Los Sims 2», «<Rome. To-
tal Wary, «Silent Hill 4, «Evil Geniusy, «Dawn of
Wary... previews de «Larry Magna Cum Laudey, «Sid
Meier's Pirates!» y «Scraplandy, un completo repor-
taje sobre los mejores JDR online del momento, guia
de «Doom 3»... Vamos, que no te vas a aburrir.

Redondeamos esta cita mensual con un DVD car-
gado de demos, el estupendo «Startopia» de regalo
-iverds que risas!- y una gran base de datos con

mas de 2500 trucos para tus juegos favoritos.
Como siempre, espero tus mensajes para
qué me digas qué te ha parecido este nu-
mero. Nos vemos el mes que viene.

Reportajes, trucos, juegazos y, encima, la
exclusiva de «Quake IV». Un buen mes, ;no?

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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Preview

LEISURE SUIT LARRY
MAGNA CUM LAUDE

Nuevo aspecto, nuevo sistema de juego... pero el mismo
Larry de siempre. El antihéroe por excelencia ha vuelto.

I;'eview .
ROME: TOTAL WAR

| Las legiones romanas avanzan y el género de la
|| estrategia se rinde a su paso. Descubre por qué.
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JUEGOS DE ROL ONLINE

Todo lo que siempre quisiste saber sobre
los juegos en mundos persistentes.

Solucion

DOOM 3

Los secretos mejor guardados del

QUAKE Iv

La nueva entrega de esta serie
mitica ya estd en marcha. éQuieres

conocer todos los detalles? juego mas potente del momento. | Psg. 122
W A examen BN Guias y trucos BN Solo para adictos
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110 Snooker 128 LA LUPA
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Ediciones de coleccionista, Los trucos mas nuevos para los tltimas novedades para
lineas econdémicas... juegos més actuales. 156 Ee"ef 2;: dia tIEIj Pg-
) : o onsultorio Hardware.
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notici3s

| ii5e ha confirmado!! «Half-Life 2»
. aparecera antes de acabar 2004

| zEsta vez va
en serio, Valve?

30tro rumor? ;0tra fecha ficticia? Pues ni lo uno ni lo otro.
No es un rumor, sino una noticia oficial. Pero, eso si, no se ha
confirmado fecha, sélo que «Half-Life 2» aparecera en breve.

A Los rumores venian sucediéndose desde hace meses, pero parece confirmarse que esta
vez si va en serio. «Half-Life 2» podria estar listo para empezar a duplicarse en breve.

..f_i,.‘.Ll .‘“ A v ||
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a noticia salté a mediados de sep-
tiembre y se ha extendido como un
reguero de pdlvora provocando todo
tipo de rumores y discusiones. Pero,

lo mejor, es que esta vez no es un rumor.
¢De qué hablamos? Pues de la confirma-
cion de que «Half-Life 2» estd acabado... Al
menos, por parte de Valve. A ver, vamos a
contar toda la historia con detalle, para que
nadie se pierda. A mediados de septiembre
Gabe Newell, el mandamas de Valve, aseguré
que Vivendi, la distribuidora de «Half-Life 2»
] en todo el mundo habia recibido una version
[ / final del juego para su aprobacion -lo que se
llama en el argot de los desarrolladores un

“release candidate”-. Esa misma confirma-
cion llegd poco después por parte de Doug
Lombardi, director de marketing de Valve, ya
que las declaraciones de Newell se habian re-
alizado en un foro de Internet. Y, finalmente,
en Vivendi nos han dicho que si. Que es cier-
to y que esa version existe y que la tiene Vi-
vendi. éSignifica esto que «Half-Life 2» estd a
punto de salir? Pues si... y no.

La cuestion es que Vivendi ha de dar el vis-
to bueno a esa version. Si dice que todo esta
OK, entonces se empezaran a integrar las
versiones localizadas -traducidas- del juego,
se empezara a duplicar y a distribuir. Lo que
puede llevar un mes o algo mas. Pero si Vi-

A Lo que Valve ha estado preparando durante estos meses de
retraso tiene muy, pero que muy buena pinta.

Ya es oficial el desarrollo de «5Stronghold 2»

iiHala, a asediar castillos!!

Una de las series de estrategia mas originales de
todos los tiempos vuelve a comienzos de 2005, re-
pleta de innovaciones y mejoras en cuanto a su ca-
lidad grafica y opciones de juego.

«Stronghold 2» se pasa al universo 3D -el de ver-
dad, no el de perspectiva isométrica, como los jue-
gos anteriores de la serie- e incluird dos tipos de

campafia individual y un multijugador realmente
potente. La mas original variacion del modo indivi-
dual es la campafia que se desarrollara integra-
mente en el interior de un castillo.

«Stronghold 2» te dejard manejar miles de uni-
dades simultaneas en pantalla, con un detalle gra-
fico realmente elevado. Ya sabes, ia asediar! =

: g - B ‘ s
i 3 ot B o

A Si eres un fan de los juegos de estrategia medieval, «Stronghold 2» hara realidad todos tus deseos.
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~+:vivo: podrds relacionarte con otros

=.. personajes que te guiaran en el juegoy

vendi dice que no... Mejor no pensarlo, por-
que ya no nos queremos ni imaginar cuando
podria salir el juego.

El caso es que Valve dice que «Half-Life 2»
esta acabado y que han hecho el juego que
querian hacer, tras los numerosos retrasos y
problemas del desarrollo. iPor fin! u

Podras conectarte a la realidad en 2005

Matrix Online, en Enero

© JDR Online © Monolith © Enero 2005

Tras el anuncio de la apertura
del testeo publico de la beta de
«Matrix Online» nos las prome-
tiamos muy felices con las pre-
visiones de lanzamiento del
juego para noviembre.... Pero,
no. Los ajustes que tiene que
realizar Monolith son numero- .
, » La pastilla

s0s, asi que toca esperar. roja abriré

Pero se ha confirmado que a  tus sentidos
comienzos de 2005 -posible- ala “t*a“gaﬂv
mente el mismo mes de enero- zﬁ?e::err:rs
ya te puedas conectar alanue- ajin unos
va realidad de «Matrix Online», meses para
cuya accion transcurre des- Probarla.
pués de la tercera pelicula, con
un montén de humanos que
han despertado voluntariamen-
te ala nueva realidad. =
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El Infierno esta de maoda. SCi
ha conseguido la licencia para
juego de «Constantiney, la nue-
va peli de Keanu Reeves. El
protagonista es un investigador
de lo paranormal que ha ido y
vuelto del Infierno. ¢Su objetivo?
Ayudar a una policia a investi-
gar el suicidio de su hermana.

Aires japoneses para Proein.

La conocida compafiia espafio-

la se ha quedado con los dere-

; : : a ! o chos de distribucion en nuestro

v ager = e A s & ) pais de varias de las lineas de

{ producto de Capcom, como

«Megamany o «Fighting Evolu-

tiony, asi como de reediciones
de otros titulos.

A Si Vivendi da el visto bueno a la version que Valve ha preparado de «Half-Life 2» como definitiva, r
puede que tengas el juego en tus manos el préximo mes de noviembre.

!

Bethesda ha hecho oficial que
estd trabajando en la cuarta en-
trea de «The Elder Scrollsy, una
de las series de JDR mas popu-
X lares de todo el mundo. Se lla-

A Gordon Freeman vuelve a la accion, sélo que en un escenario muy A la calidad grafica de «Half-Life 2» y su complejo guién prometen mard «Oblivion» y llegara en
diferente al de Black Mesa. Ciudad 17 es el nuevo mundo de «Half-Life 2». tenernos enganchados al ordenador durante horas y horas. 2006 para tu PC.

la nuveva estrategia bélica - i = Internet, la vltima frﬂnteram
¢Eres un “trekkie"? Pues si lo

se inspira en el terrorismo | T o tuyo son los Klingon, romulanos
4. e ; y la federacion estés de enhora-

o 1 R T . buena, porque se acaba de
ZPadr’a ser s, S 2o . anunciar el desarrollo de un
P Seas e : B JDR online basado en la popu-
realldad 2 i = . y : = lar serie “Star Trek". Lo desarro-
o0 0 Y : v lla Perpetual Entertainment y se

******************************* espera que salga en 2007.

Dicen que la realidad siempre supera a la fic- B4 3 S o =S
§ cién. Lo que no puede ser mas cierto cuando A Terrorismo, petroleo y guerras urbanas. La guerra
i — los creadores de juegos se inspiran en conflic- ~™as real se pasa al PC como juego de estrategia.
tos bélicos a la hora de disefiar nuevos proyec- '
7 aaa aaa tos. ¢La prueba?: «Act of War».
e ¢ El juego te metera en medio de una conspi-
de copias podria vender «Half- racién creada por las grandes petroleras, que
Life 2» en 2005. Son cifras de se dedican a financiar a grupos terroristas para : - . -
analistas financieros que, conseguir que el precio del crudo se dispare y e P W © Una guerra alternativa. Es la
preguntados por I?S.perd'fjas obtener beneficios escandalosos. Sélo una : e : o, propuesta de Kylotonn, estudio
de Vivendi en su dltimo ano fuerza militar especial, que t dirigirds, podrd (RS : i SRS formado por los creadores de
fiscal, estiman que la pararles los pies en ciudades como San Fran- TR Soe T S «lron Stormy. Su nuevo proyecto
compafiia solucionara sus cisco, Washington, Londres o Moscu. \ N - _ se Illama «Bet on Soldier» y su

mas de rentabilidad o ; i
pioble El guién viene firmado por Dale Brown, ex ca- guion narra una guerra entre los

gracias a Valve y «Half-Life 2», » ‘ : Estados Unidos de Europa y la
" itan de las fuerzas aéreas de los Estados Uni- o pay
en 2005. iCasi nada! = P Coalicién Ruso-Mongola.

¢ > = A Al mando de una fuerza de operaciones especiales
dos, reconvertido en novelista de éxito. m tendras que acabar con la amenaza terrorista.
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noticias

El Termometro

2NN EEEEN
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A

Caliente

Internet esta calentito tras la
puesta en marcha por parte
de todos los proveedores de
acceso a la red de las nuevas
velocidades de acceso y sus
tarifas correspondientes a
través de ADSL. ¢Via libre
para disfrutar a tope de los
juegos en PC, o un nuevo pa-
raiso para los piratas?

;Ha visto Square finalmente la
lvz en el PC?La cosa esta que
arde tras la confirmacion de
que los creadores de «Final
Fantasy» tienen en desarro-
[lo un nuevo JDR online para
PC, previsto para 2006. Su
nombre es «Fantasy Earth.
The Ring of Dominiony. Eso
si, los pufieteros aun no han
dado detalles de cdmo sera.

3 HJJJJ'JL’#L’___:

La de risas que nos hemos
echado los Ultimos dias a
costa de «Duke Nukem Fore-
very... Hace poco un jefazo
de Take 2 dijo que el equipo
habia vuelto a cambiar de
motor gréfico, usando el de
«Doom 3». A las pocas horas
George Broussard dijo que
de eso nada y que el desa-
rrollo seguia a buen ritmo...
iA ver si se aclaran!

Hablando de «Doom 3» ahora
se afirma que la pelicula ba-
sada en el juego finalmente
si se rodard y que Universal
ya tiene fichados al director
y al protagonista. Este sera
Karl Urban, el actor que hizo
de Eomer en las pelis de “El
Serior de los Anillos”.

Como un témpano nos hemos
quedado al saber que Ac-
claim, un histérico de los vi-
deojuegos, cierra sus puer-
tas. Los rumores venian des-
de hace tiempo pero las
deudas de mas de 100 millo-
nes de délares han hecho
imposible el mantenimiento
de la comparifa.

Las cancelaciones siempre
son una mala noticia. Pero
tan seguidas, son peor. Co-
demasters ha cancelado
«Dragon Empiresy y «Warti-
me Commandy. Y luego le-
ga Atari y dice que al final no
distribuird «Top Spin» en Es-
pafa... icdmo estd la cosal

10 MICROMANIA

@TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A Las calles de Los Santos, a principios de los 90 son un gran contraste. Conviven
lo mds granado de la sociedad del crimen con las estrella de cine...

o

A En PC tendremos que esperar muchos meses para disfrutar del nuevo «GTA».
Esperemos que la diferencia de tiempo con la version de PS2 merezca la pena.

Y lvego dicen que los juegos no son un arte...
Myst es oficialmente
una obra de arte

@ Industria © Cyan/Ubisoft © Septiembre 2004

Durante los dias 17, 18 y 19 de septiembre, disefios
de la serie «Myst» se exhibieron en el Museo Dali de
Londres junto a las obras del artista de Figueres
(muy apropiado, por otra parte). Es la primera vez
que una exposicion asf se da en una galeria de arte
europea, lo que implica un reconocimiento de la ca- y
lidad artistica de «Myst». iY luego algunos no paran
de meterse con los videojuegos! = n /

Pues si, el nuevo «GTA»
también saldra en PC

Hermano, deja
la vida criminal

Aunque era un secreto a voces y estaba canta-
do que, como ha venido pasando con sus pre-
decesores, acabaria apareciendo en PC, Rocks-
tar ha confirmado que «GTA. San Andreasy es-
tara listo en su version de compatibles en la
segunda mitad del préximo afio.

En esta ocasidn, el guidn se centra en el per-
sonaje de Carl Johnson. Estamos a principios
de los 90 y Carl ha vuelto a su hogar, Los San-
tos, San Andreas. Tras cinco afios de ausencia,
Carl se encuentra con sus ami-
gos a punto de arruinar su
vida por una loca carrera
criminal, a su madre
asesinada y, por si fuera
poco, un par de polis
corruptos le acu-
san de un homici-
dio que Carl no
ha cometido.

La Unica salida
para salvar a su fa-
milia y amigos es to-
mar el control de las ca-
lles por todo el estado
de San Andreas. Va-
mos, que promete ser
muy “educativo”. =

..en una entrevista concedida
a la pagina web de CNN, John
Carmack ha asegurado que
podria retirarse del mundo de
los juegos definitivamente?

Carmack afirma que tras el desarrollo de un
nuevo proyecto de id Software, que se pr_evé
esté listo para 2006, no sabe si seguird ha_u'u?n-
do juegos o se dedicaré asu otra gran pasion: el

disefio de cohetes espaciales... ino es broma!
Carmack es el duefio de Armadillo Aerospace,
que esta trabajando en este campo decaraa
viajes comerciales en el espacio.
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Aniversario en plan retro. Es lo que
propone Codemasters para celebrar su 18
aniversario: regalar su primer juego, <BMX
Simulatory, que se puede descargar gratis
en: www.codemasters.com/downloads.

PRESE i'73h RmgERNGE FOIZEL"

Lo anunciamos, pero poguite. THQ ha
confirmado el desarrollo de un JDR para
2005, realizado por Iron Lore, estudio for-
mado por antiguos miembros de Ensem-
ble, pero no han querido dar mas detalles.

Managers has-
_ ta en la sopa.
¢ Los ultimos en
unirse a la fiesta
de los managers
de futbol han
sido los chicos
de Atari, que han
anunciado de
forma oficial que
4 =8 seencargarande
distribuir en Espafa «Football Manager»
para PC, juego desarrollado por Sega. Este

(S TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

jMenuda alianza! Esto
va a ser realmente gordo

Bioware listo
para el salto
tecnolagico

A muchos les ha cogido por sorpresa, pero los
indicios apuntan a que desde hace tiempo Bio-
ware y Epic Games han venido trabajando jun-

tos. Vamos, es que sino, no se explica el anun- A Esto es «Unreal Engine 3». Ahora, imagina lo que una compaiifa como Bioware
cio que han realizado hace unos dias. Literal-  puede hacer con esta tecnologia en sus manos... ipara echarse a temblar!

mente se ha dicho que un estudio de Bioware
ya lleva tiempo trabajando con... iel nuevo mo-
tor «Unreal Engine 3»!

Parece ser que ambas compafifas han fir-
mado un acuerdo de colaboracion por el que
Bioware utilizara en uno de sus proyectos la
nueva y espectacular tecnologia gréfica desa-
rrollada por Epic. Eso si, lo Unico que estd claro
es que no se trata de «Neverwinter Nights 2y, ni
de «Dragon Age, proyectos ambos que ya lle-
van tiempo en preparacién, pero estan basa-
dos en tecnologia propia de Bioware.

En otras palabras, se viene a confirmar que
Bioware tiene en cartera un tercer juego nuevo,
del que no quieren dar mas detalles: ni fecha, ni
nombre, ni caracteristicas, pero que no tiene
nada que ver con los proyectos ya conocidos
de la compafiia. iEn fin!, esperemos que les de

BioWaRE"

por actualizar informacién y nos saquen de du- A Se ha confirmado que la tecnologa de Epic no ser4 utilizada en «Dragon Agen,

es sdlo el dltimo anuncio, pero hemos pa- : J a I s i
das. iQue nos estamos mordiendo las ufias! = el otro gran proyecto de Bioware junto a «Neverwinter Nights 2».

sado de tener una sequia de managers en
los Ultimos arios a un verdadero aluvion.

El mundo de Cornweth necesita tv ayuda, jestas dispuesto?

iMas rol, por favor!

«Mortyr Il» esta a punto de salir
La guerra sigue y esta
vez es algo personal

3D People es un estudio muy joven que ha estado traba-
jando con Project 3 Interactive en el desarrollo de «Kult.
Heretic Kingdomsy. Se trata de un JDR que nos traslada al
mundo de Cornweth. Allf te enfrentards a mds de 50 mi-
siones en las que podras viajar a dimensiones paralelas.
El'guion de «Kult» esta escrito por Chris Bateman, dise-
fiador de «Discworld Noiry y «GhostMastery, y entre otros
detalles permite que el juego vaya modificando la historia
segun las acciones que realices... No esta mal, ¢eh? =

Si tienes buena memoria -que sabemos que la tienes- te
acordaras de «Mortyry, un juego ambientado en la Segunda
Guerra Mundial con la particularidad de que su protagonista
viajaba en el tiempo hasta la mitad del siglo XXI, tiempo has-
ta el que los nazis ha- i

bian extendido su po-
der en el mundo tras
ganar la guerra.

La segunda parte
esta a punto de llegar.
El protagonista, Sven
Mortyr, ya no viaja por
el tiempo pero en una
misién en su Noruega
natal descubre que su
padre ha sido secuestra-
do por los nazis para cre-
ar una superarmayy, claro,
sélo él podra evitarlo. 4
Aunque quien dice
él, dicetd... m

A En «Kult» podras recorrer 50 universos y
adquirir hasta cien destrezas diferentes.

i |
.Jodd Hollenshead; Director Gene_r'a
de id/Software, vuelvea estaiseccion

i trevista
{ras haber.afirmado.enuna entrev
queyaseha licenciadoa un estudio de

desarrollo“muy conocido el motor.de
i «Doom 3n para laicreacion deun

Lo NUEVDJUego; totaimente original.
-l
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Un par de juegos salen ya de esta lista y le damos la
bienvenida a otras tantas novedades. Y son realmente
espectaculares. ;0ue no te lo crees? Fues lee, lee y te o

creerds: «Caballeros de la Antigua Repiblica Il» y...

jtachan! «Quake IVy. Vamos, jcualquier cosa!

@ OCTUBRE 2004 @ ROL @ TROIKA GAMES/ACTIVISION @PC

La sangre te late cada vez con mas fuerza... No lo dudes,
hay un vampiro cerca dispuesto a hincarte el diente.

La Batalla por la Tierra Media

© NOVIEMBRE 2004 @ ESTRATEGIA @E.A. PACIFIC/E.A. GAMES @ PC

Cuando lo ves te imaginas al mismisimo Tolkien dictando cada detalle de su mundo
a los programadores, para que todo fuese como €l lo imagind. ¢Estara vivo Tolkien?

Medal of Honor: Pacific Assault

© NOVIEMBRE 2004 ©ACCION ©E.A. LA/EA. GAMES ©PC

Cada vez queda menos. Ya hemos probado la primera beta.
La demo ya esta disponible... Vamos, que esta vez parece que
sf, que el mes que viene asaltamos el Pacifico.

Need For Speed: Underground 2

© NOVIEMBRE 2004 @ VELOCIDAD @E.A. GAMES @ PC, XBOX, PS2, GAMECUBE

Sialin no te ha tocado la fiebre del tuning, prepérate. Con este juego ya no podrés
resistirte por mas que lo intentes. iPisa a fondo!

F’- Calentando Motores
: ballero de la Antigua Republica Il. Los

efores
©DICIEMB. 2004 G)ROL ©O0BSIDIAN/BIOWARE/LUCASARTS/ACTIVISION @PC

Si todo va bien, lo tendremos en sélo un par de meses. En
Navidad la Fuerza te va a inundar, de nuevo.

Half-Life 2

©FINALES 2004 @ ACCION @ VALVE/VIVENDI @ PC

iEsta vez si! iQue si, que dicen que sale! Lo repetimos ique s, que esta vez dicen que

World of Warcraft

©FINALES 2004 © ROL ©BLIZZARD ©PC
Seguimos dandole que te pego a la beta de test y cada vez nos va gustando mas.

Splinter Cell. L'hans Theory

© MARZ0 2005 © ACCION © UBISOFT © PC

No es propio de Sam Fisher lo de no ser puntual y, pese a
que su llegada se retrasa hasta Marzo, confiamos en que
haya sincronizado bien su reloj para esta operacion.

EEL LR e

En boxes
Black & White 2

©2005 @ESTRATEGIA @ LIONHEAD/EA ©PC

Se va, se va a 2005 sin remision, a no ser que
salte la sorpresa a ultima hora y nos digan que lo
veremos en Navidad. Pero nos tememos que los
Ultimos rumores dicen lo contrario...

©2005 ©ACCION © MONOLITH STUDIOS/VIVENDI ©PC

Nuevas iméagenes y algo méas -muy poquito- de informacién para uno de los juegos
que tienen pinta de convertirse en un bombazo el préximo afio.

Quake IV

©2005 @ ACCION @ RAVEN/id SOFTWARE/ACTIVISION @ PC

Cuando no acabamos de recuperarnos del lanzamiento de «<Doom 3» nos empiezan
a poner los dientes largos con «Quake IV»... iPero mira que tienen mala idea!

O
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Lodemasters pone a punto su «Manager de Liga»

ii0e, oe, oe, oeeeee!!

Parece mentira, pero es la pura verdad.
Han tenido que pasar cinco afios para que
un juego como «Manager de Ligay, de Co-
demasters, haya podido llegar al PC des-
pués de aparecer en consolas. Vamos,
que parece que los jugadores de PC no
sabfamos lo que era un manager de fut-
bol.. iAy, qué cosas que hay que ver!

En todo caso, ya esta confirmado que a
finales de este mismo mes de octubre el
juego hard su aparicion en PC, incluyendo
las ligas de Espafia, Alemania, Reino Uni-
do, Francia, Italia, Portugal, Holanda y Es-
cocia. Por supuesto, el juego estara com-
pletamente traducido y doblado al caste-
llano, como era de esperar. =

«Ford Racing 3» ya calienta motores

Llasicos de las cuatro ruedas

El préximo mes de noviembre va a es- En cuanto a los coches «Ford Racing
tar calentito en cuanto a juegos de co-  3» incluira nada menos que 55 vehicu-
ches se refiere. Al ya esperado «NFS los distintos, desde el conocido Mus-
Underground 2» se le unird la tercera  tang al antiquisimo Modelo T. Las
parte de «Ford Racing», que Razor- modalidades de competicion se dividi-
works tiene ya casi a punto. ran en dos grupos: conduccién en ca-

«Ford Racing 3», como sus predece-  rretera y campo a través. En total, po-
sores, se basa en la conduccion arcade  drds participar en once tipos de carre-
de distintos modelos del fabricante ras, desde las de habilidad hasta las
americano. La gran novedad estdenla  de competicion pura y dura. La version
inclusion de modelos clasicos de Fordy  PC tendrd, ademas, opciones multiju-
de nuevas opciones de competicion. gador en Internet. =

-V El nuevo «Ford
Racing» se mete
de lleno en el
universo de los
coches clasicos
de la marca
americana.
iMenudas joyas!

A La tercera parte de «Ford
Racing tiene muy buena pinta.
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iiAccion espectacular!!
rJ

& =4

. = - E -

MONOLITH/VIVENDI -~ ACCION/SURVIVAL HORROR -~ 2005

» Pero, équién es este
pequefio monstruo? Si,
«FE.A.R.» no serd sélo un
espectaculo majestuoso
de accién intensa. Su
gran hallazgo es
combinarla con una
ambientacion plagada de
toques de horror y gore.
Algo asi como si juntaras
«Matrix» con «Silent
Hilly. Una combinacién
que te dejard ver -
escenas tan dantescas : y 4 Solo ante el peligro. No lo dudes. «FE.A.R.» es uno
como la de esta pequefia A Dy : de esos juegos que seguira a pie juntillas una de las
nifia -¢un fantasma?-, i : _— - reglas de oro de la accién mas clsica: te las tendrés
eliminando a fornidos 3 e . & que ver tu solito contra legiones de enemigos. Todo
marines sin mover una e T . T empezard cuando los chicos de tu grupo de asalto te
sola pestafia. - N TR ; dejen en la azotea del edificio que has venido a
iEspeluznante! = ' o . inspeccionar y nada mas saltar de tu helicéptero
: veas como éste es acribillado por el enemigo. =
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s « JLLEGAN LAS NUEVAS
BN < NES D LA ACCION MAS 2.
35 RA 2005! 5e van N
v BRUTAL PA [ e D
o b descubriendo mas de’tsalies U
3 losjuegosmds . i
; -1.,'_1 li,,'::,’;::simw;;ntes del proximo ar;n. 3 f'

v ys Nuevas escenas que revelan e

i % espectacular disefio de un titulo

- - o
Y. ‘

¥

-

A Antes, después... y
durante. Siquieres un
perfecto ejemplo del nivel
de interaccion que te
permitira «EE.AAR»y dela
tecnologia que utilizard, no
tienes mas que mirar a
estas dos iméagenes. Fijate
en esa ventanita de la
parte superior izquierda, y
verds el “antes” de la
habitacién en la que estés.
La transformacion durante
la accién no puede ser
mas impresionante. =

as, cobarde! La

FEARYsera
e na prueba,

A £Donde estas? iNo huy

ambientacion futurista d

realmente magistral. Esta es una bue

fade

i dos de tecnologia .

o i d(\):;; permite activar un camuflaje
de tu acoso. Ahora

p!, ahora no. Pero, ten cuidado,

modo “invisible”... =

dptico en su
los ves, ihale, ho
que te atacaran ensu

<« El enemigo se esconde en todas partes. Pues si. Tu
“amigo”, el del traje invisible, no solo sera capaz de
desaparecer como por arte de magia ante tus narices,
sino que su equipo de combate le permitird moverse
como una mosca por paredes verticales. En otras
palabras, que por donde menos te lo esperes te vendra
un ataque, saltaran sobre tu cabeza o te pegaran un
susto de los que hacen época. En «FE.A.R.» no sélo
sera necesario tener buena punterfa y reflejos, sino
unos nervios de acero y una vista de dguila. =
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& = nE < ¢Como serd
7 Ay \! 3 E‘\tﬁ‘a «Project: Snowblind»?
El futuro esta en tus manos N =L

Mezcla «Medal of

q : Honory y «Deus Ex,

@ & B\ = agitalo bien y équé

P o n__ tienes? Accion bélica
ralec Py : ' total, repleta de

. AR g B armas de todo tipo,
o : e vehiculos y un grupo
sna Wbllnd ol de soldados que te

' ! : acompafian. Pero,
-, M PN i ihey, es el futuro! y
————————————————————————————————— e ahora los soldados
tienen sus cuerpos

- llenos de mejoras
biomécanicas... s

ESperar ningung 5
wda, i
z{e , verza. [3 tllyag Iaa Sobrevivir e CUestig,

de tus hombres, ,
A

<«iEsesteel futurodelos [ i I
conflictos bélicos? Parece =
que la realidad, a veces,
supera a la ficcion, pero... Se =
ha producido un golpe de
i . estado en territorio enemigo
e 1o y los terroristas te tienen
e £ aislado en su terreno. Tu
B Looks like we're being hit hard by the Republic . e
All units to the West Gate immediately = Check your Wadar for mision: detener el desarrollo
coordinates. » .
- e ———— de un arma terrible que puede
cambiar la faz del mundo. =
MICROMANIA

=

A Tecnologia, armas, vehiculos y “gadgets” de todo
tipo. Eso es lo que la Coalicion de la Libertad, tu bando,
ha puesto a disposicion de tus hombre y de ti. Tendras
que usar toda tu habilidad, tus recursos y tus dotes de
mando para sobrevivir y derrotar al enemigo. =
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Star Wars
Republic Comando

1 “I Ni Jedis, ni lmpena,,
CUBRE UNA NUEVA PERSPECTIVA EN “STAR WARS™! Ni
;:'fefbseldes... Lo que td quieres es ser un clon. ,Fues ahora puedes! Controlaa = e

un grupo de cvatro soldacos y resuelve Ias m:smnes mas pellgrosas - it

[— - -3

PR - e Preparate para descubrir enemigos nunca vistos en “Star Wars”.
Combatiras contra criaturas espeluznantes -Geodosianos, Droidekas,
mercenarios...—, pero ninguno sera tan terrible como el nuevo gran
villano “made in Star Wars”, el General Grievous. =

<« iA mi orden, atacad! Tus
hombres seguirdn en cada
momento todas las
6rdenes que les asignes:
atacar, cubrir una posicién,
retirarse... Para ello se ha
: disefiado un sencillo
fo de\ mterfaz de «Repub\\C . Y Sevama sistema basado en la

- se
on? El pecuhar di B - o b
A ¢Sabias como ve un soldad?n Z‘nte dentrodela piel de uno de 10s cuatro et s 1 soerta basacosn

pondra literal
o0 de asa
6rdenes y di

a _ liz
Ito. Desde dentro de tu casco, y en una perspectw = ; EEs . movirientos que tendrdn

Commando» te = |
figir 2 accién de s comand = A — v que llevar a cabo. =

miembros de tu grup
subjetiva, podras dar
20  MICROMANIA
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©La SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

artas a la redaccion

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu dispaosicion para que opines y te hagas oir.

Como la vida misma Este titula_ me suena

@ Acabo de comprar «Los

Sims 2» y creo que Will Wright
y su equipo se han superado. Gracias a la
nueva tecnologia 3D han hecho un jue-
gazo impresionante, real como la vida
misma. Por ejemplo, fijaos en las caras
de los sims. Es espectacular ver como
cambian a cada momento. La cara de
embobado que pone un nifio-Sim mien-
tras su abuelo-Sim le lee un cuento... no
tiene precio. En fin, que creo que lo que
realmente va a atraer a la gente es esto,
que los Sims parecen vivos, sus expre-
siones delatan sus sentimientos y crean
un lazo jugador-Sim. Lo tinico malo es su
precio, que es una barbaridad, pero atin
asi os recomiendo que lo juguéis, porque
es, de verdad, como la vida misma.
m Fernando Esteban

R. Pues hombre, nos alegra comprobar
que no hemos sido los tnicos en quedar-
nos pillados con este juego. Eso si, noso-
tros también pensamos que EA se ha co-
lumpiado poniéndolo a 60 euros. Eso es

@ En el mimero 115, en la sec-

cion de Simulacién de La Co-
munidad, dice que va a salir un simula-
dor llamado «Battle of Britain». Os diré
que ya existe un «Battle of Britain». Yo lo
tengo y, por cierto, es buenisimo pero
bastante antiguo. {No tendran proble-
mas de licencias o algo asi? mM.V.G

R. En efecto, «World War II: Battle of Bri-
tainy, de Rowan Software, sali¢ a la venta
bajo el sello de Empire y fue dis-

tribuido en Espafia por Planeta
deAgostini en 200L. Es el
tuyo, éno? Sin embargo,
el juego del que hablaba-
mos en La Comunidad, y /
que es de los creadores
de «IL-2 Sturmoviky, tiene
el titulo «Battle of Britain»
de forma provisional, s6lo
durante su desarrollo.

Cuando salga a la venta | :
en 2005 tendra casi se- N,

guro un titulo distinto, entre .

un precio de edicién de lujo, con mufie-
quito, banda sonora y llavero de regalo.

otras cosas, por evitar proble-
mas con la licencia de Empire.

LA POLEMICA DEL MES
Amor por los colores

Me intriga saber qué nivel le van a poner al
Valencia F.C. en las entregas de juegos de fiit-
bol de este afio. Lo pregunto porque siempre
es lo mismo: el mejor equipo de todos, el Real
Madrid. Y, bueno, no es que no tenga buen
equipo, pero es que jugar con el Valencia ac-

tualmente contra el Real Madrid en los juegos

es un suplicio: lanzamientos de faltas, contencion de la pelota... Este afio el Valencia ha
ganado la Liga, la UEFA y la Supercopa de Europa, asi que espero que los diseiiadores
se les ocurra nivelar la cosa poniéndole esa media estrellita mas que le falta. m Skan

Lo que faltaba, por si no discutimos ya bastante de ftitbol en la redaccién, ahora también
vosotros nos escribis para meter cizafia. Veras como de ésta salimos en el telediario :-D No,
en serio, es verdad que lo suyo es que el Valencia sea el mejor equipo de la Liga en los jue-
gos, que para eso es el campedn. Ahora, veras lo que tardan los hinchas del Madrid y del
Barcelona en venir con el cuento de que hay que tener en cuenta sus nuevos fichajes...

22 MICROMANIA

LA QUEIA
Luestidn de género

Quiero expresar una queja acerca del
final de «NFS: Underground» ¢Acaso
los juegos de carreras son sélo para
tios? A mi me parece que a las chicas
nos tratan de forma bastante discrimi-
natoria. Desde luego, mi suefio no es,
precisamente, que el premio del juego
sea una rubia despampanante. S, ima-
gino que a muchos tios les encantara,
pero nosotras también existimos. Es-
toy segura de que no soy la tinica que
juega con «NFS: Undergroundy, de he-
cho, juego mejor que la gran mayoria
de mis amigos y tardé muchisimo me-
nos en acabarlo que ellos. Lo dicho,
inosotras también existimos! mSofia

En realidad los juegos de carreras sf
que estan disefiados pensando en los
chicos, y los de accidn, y los de depor-
tes... Una faena, es cierto, pero es que
la mayoria de la gente que compra jue-
gos son chicos —aunque poco a poco
esto va cambiando- y, claro, la pasta es
la pasta... Y eso por no mencionar
que la inmensa mayoria de los
progamadores, desde
Roberta Williams a esta

hombres. ¢Qué

no esta bien?
" Pues no, estd
fatal, es sexis-
ta y todo eso,

Retrasos
los que haganifalta

@ En una carta del mes pasa-

do se criticaba duramente a
Valve por los retrasos de «Half-Life 2»
pero a mi eso no me parece bien. Basta
ya de criticar a los disefiadores y de in-
ventarse bromas acerca de por qué se re-
trasa «Half-Life 2». Muy sencillo, sefio-
res, se retrasa por la simple razon de que
no esta listo. No quiero intentar adivinar
cudl es el motivo para retrasarlo, pero es-
toy seguro de que tienen una razén po-
derosa para faltar a su palabra. Valve esta
desarrollando el que quizas serd uno de
los mejores juegos de todos los tiempos,
tiene que marcar otra revolucion en el
género, superar a «Doom 3», a «Far
Cryy,... &y les pedis que no lo retrasen si
no esta listo? mEnder-IF-

R. Estamos de acuerdo en que un juego
no deberia aparecer a la venta si no esta
completamente acabado, pero lo que la
gente critica en casos como el de «Half-
Life 2» no es que vaya a salir antes o des-
pués, sino que se esta incumpliendo una
fecha ya anunciada. Si no tienen claro
cuando va a estar listo, no deberian com-
prometerse con una fecha “definitiva”. Y,
aln asi, si se se retrasa una o dos veces,
pues bueno, -tampoco nos vamos a pelear
por eso- pero cuando van ya cinco o seis
retrasos, es para mosquearse, ¢no crees?

Para calallarar

@ He visto en La Comunidad

que buscais gente para unirse
a vuestro equipo, pero tengo algunas du-
das sobre el comentario que hay que re-
alizar. ¢El juego comentado puede ser de
cualquier plataforma? ¢Debo escribir to-
dos los textos como en la seccion Review
o solamente el texto central? éHay que
incluir imagenes? mICR Cauqui

¢Quieres unirte
al equipo de
icromanja?

lacomunidad@micromania.es f!
Estaremos encantados de eer/o,

R. Pues hombre, los suyo es que comen-
tes un juego de PC, que es con lo que nos
ganamos las lentejas aqui, porque a lo
mejor nos hablas de «Mario Swimsuits
Special» y nos quedamos igual que esta-
bamos ;-) En cuanto al texto, lo ideal es
que tenga los mismos elementos de una
review, o sea, titular, entradilla y cuerpo
principal. Las iméagenes, los pies de foto o
los recuadros no son necesarios, aunque
puedes incluirlos si quieres. ¢Esta claro?
Pues hala, escribe pronto que estamos
deseando hacer nuevos fichajes.
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Revistas de otra epoca

onfuso. Yo pensaba que VU

muy seguro-
istaqueeral

@ Estoyalgo ¢
pero ahora no estoy
Hace 10 Aios, una rev
que el nimero 76 tuvo que sa

tonces solo salen cu

estra revista apar
Resulta que he vistoen L
anamero 76.
lir hace tres afios Y
atro Micromanias al afio... ¢

R. Tranquilo que 1o hay tal
es que, aunque se no
servamos bien,
afios. Durante todo,
do tres formatos 0 €
de las cuales 1a num
EA tarse desde el name
o%4 £ concreto, 1as por
3l recenenelHace
= época, que llegod
4 mosenlaterce

ecia mensualmente,
a Comunidad, en el

. tas me sale
haciendo cuen
Pues 6 hace 10, en-

ico, porque si sali _ '
?Me l‘:) podéis explicar? m David

misterio. Lo que pasa

e nos con-
ote poco, porque o>,
s note nmonton de

ista ha teni-

pocas diferentes, en cada una_
eracionha comenzado a con ‘
ro uno foriginales que somos._
tadas amarillas, las que apga
10 afios, son de nuestra segun _
mero 80. Ahora esta
un .

alve ya ha enviado a Vivendi

e en la industria se conoce
una “release candidate”, 0
a version que ellos consi-

hasta el nu "
ray vamos ya por elil

Oido al parche

@ Quiero felicitaros por el re-

portaje del mes pasado sobre
el sonido 3D. Yo creo que el sonido es el
gran olvidado en el mundo de los vide-
ojuegos, frente a su “hermano guapo”,
el apartado gréfico, e incluso ahora que
cada vez mas titulos empiezan a intro-
ducir un sonido de calidad, muchos
usuarios todavia no lo estan aprove-
chando. Yo recomiendo a todo el mun-
do que se pase al sonido envolvente, de
verdad que merece la pena. mD.V.C.

R. Si sefior, a estas alturas y con el nivel
que ha alcanzado la tecnologia, nadie
deberia renunciar a “oir” sus juegos de
la mejor manera posible. Lo malo de
esto es el dinero que tienes que gastar,
pero lo bueno es que tarjetas y altavo-
ces estan cada vez mas baratos, tal y
como os contabamos el mes pasado.

Bien por Doom,3

@ Aprovecho para escribiros

porque he tenido que parar de
jugar a «Doom 3, del miedo que tenia
en el cuerpo. Sélo queria deciros que
no sé si la tltima genialidad de Car-
mack es el mejor juego de accion de to-
dos los tiempos o no, pero a mi me pa-
rece simplemente insuperable. Pocas
veces lo he pasado peor (bueno, “peor”

de “mejor”, ya me en-
tendéis) que delante
de «Doom 3». En fin,
parece que ya se me
pasa un poco el sustillo, |
asi que me voy a Marte |

otro poco... mM.ES /

R. Pues, oye, total-
mente de acuerdo. A . .
De hecho, cuando / e
estés por Marte ase-
glrate antes de darle al
gatillo, no sea que al que
disparas no sea a un zombi
sino a uno de nosotros, que so-
lemos pasar también mu-
cho tiempo por alli.

Numeros _atrasadas

@ Me gustaria conseguir una
revista. No me acuerdo de qué
niimero tenia, pero sé que era en la que
aparecia el primer reportaje sobre

El cierre de Acclaim, la emble-
matica compafiia desarrolladora
y distribuidora de videojuegos. Y
€s que aunque parezca mentira, la
compafiia responsable de clasicos
como las series «Turok» o «Sha-
dowmany, ha tenido que cerrar
sus puertas a causa de las deudas
econdmicas que venia arrastran-
do desde hace tiempo. No es la
primera vez que pasa algo asi,
pero sigue siendo igual de triste.

«Doom 3». Me ha desaparecido, atin no
se como. ¢Podéis ayudarme? mCarlos

R. Qué cabeza la tuya, amigo, aunque a
nosotros nos da que lo que hay es mu-
cha novia desaprensiva y “tirarevistas”.
Bromas aparte, el numero por el que
preguntas es el 94 y puedes probar a
buscarlo en nuestro servicio de nume-
ros atrasados (www.hobbypress.es/
atrasados), porque aunque en principio
s6lo podemos garantizar los doce dlti-
mos nlimeros, Si nos quedan existencias
de alguno de los anteriores puedes en-
contrarlas también ahi.

e gcta secc
=3 Paticipa en 12

jicrom
elbuzon@mic D

jcromania, b7
‘g No olvides indica
seleccion?
i nia.

exclusiva de Microma

apoﬂac'lol'\es

preguntas
S5in
respuestas

nos iba a decir a nosotros que
ibamos a ver algun dia un articulo
de la revista Playboy en el que
protagonistas (femeninas) de
videojuegos posaran desnudas?

seran capaces de hacer los chicos
de Bioware con el motor grafico
Unreal 3.0 que acaban de licenciar
para utilizarlo en su préximo
juego, todavia sin nombre?

suspiros de alivio se habran
escuchado al confirmarse que el
protagonista de la pelicula de
«Doom» va a ser Karl Urban
(Eomer, en “El Sefior de los
Anillos”}, y no el luchador The
Rock como se rumoreaba?

es posible que un directivo de Take
2 metiera la pata hasta el punto de
afirmar que «Ouke Nukem
Forevery iba a utilizar el motor de
«Doom 3y, cuando no va a ser asi?

tardara Sony, ahora que ha
comprado la Metro Goldwyn
Mayer, en declarar que los futuras
juegos de James Bond van a ser
exclusivos para PlayStation 22

hay de cierto en los rumores que
apuntan a una posible retirada del
del mundo de los videojuegos del
gurd John Carmack, responsable
de la serie «Doom, después de
completar su praximo juego?

NOTA: Micromania se reserva el derecho
de publicar las cartas que se reciban en esta

seccion, asi como de resumirlas o extractarlas
cuando lo considere oportuno para dar
entrada a un mayor nimero de participantes.
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La Réplica

;No estas de acuerdo con nuestra puntvacion de un juego?
jNo hay problema! Escribenos, dinos cuél es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

CLodename

Panzers_
Puntuacién Micromania

Poca variedad

Me parece que «Codename:
Panzers» es un gran juego de
estrategia, pero que no es tan
bueno como vosotros decis. Yo
creo que para merecer esa nota
los tres bandos incluidos debe-
rian haber sido mas variados,
algo que ya estd presente en to-
dos los juegos de estrategia de
calidad, como «Warcraft 3» o
«Ground Control 2. m M.C.J.

La otra nota @

WO

Estoy contigo en que ésa es una
cualidad muy interesante para
un juego de estrategia y, desde
luego, si «Codename: Panzersy»
la tuviera seria un juego insupe-
rable. Lo que pasa es que yo
creo que incluso sin ella, el resto
de virtudes son suficientes como
para convertirlo en un titulo im-
prescindible para los aficiona-
dos a la estrategia.

L. Escribano (Autor de la review)

20

Latwoman

Puntuacién Micromania

Gatita, gatita...

Me parece que habéis sido muy
duros con «Catwoman». Yo
creo que se trata de un juego
muy agil y divertido que repro-

24 MICROMANIA

duce muy bien el espiritu del
personaje y de la pelicula. Ade-
mas, te garantiza entreteni-
miento para rato y eso hay que
tenerlo muy en cuenta. m 0.P.

La otra nota O

«Catwomany es un muy buen
juego (y por eso lleva una muy
buena nota), que podria haber
sido atin mejor sino fuera por al-
gunos problemas en su desarro-
llo que afectan en parte a la ju-
gabilidad. Los dos principales
estan en las camaras, que nos li-
mitan a veces seriamente la vi-
sién y, sobre todo, en el sistema
de grabacién de partidas, que
no nos permite almacenar la
partida en mitad de un nivel.

J. Traverso (Autor de la review)

Knights of Honor 2

Puntuacion Micromania

Luestion de Honor

Yo creo que «Knights of Honor»
merece mds nota de la que le
habéis dado. A mi me parece
que la combinacion de estrate-
gia con elementos de otros gé-
neros estd muy bien presenta-
da y resulta bastante original.

m G.MN.
La otra nota @

El principal problema que yo le
veo a este juego es que hace fal-
ta tener muchas “tablas estraté-
gicas” para poder disfrutarlo en
su totalidad y si no las tienes
probablemente lo encontrarés
demasiado confuso. Eso no qui-
ta para que, efectivamente, sea
un estupendo juego, pero debe-
ria ser un poco mas accesible.
J. A. Pascual (Autor de la review)

Nitro Famlly - @

Puntuacién Micromania

Lo de siempre

No creo que que «Nitro Family»
merezca tanta nota como le ha-
béis dado. A mi me parece que
es un juego muy lineal, tremen-
damente simple y que no apor-
ta nada nuevo al género de la
accién. Ademas, su motor grafi-
co parece de un juego de hace
cinco afios. m 5.C.

La otra nota @

Hombre, todo lo que dices es
cierto, en un grado o en otro,
pero no podemos olvidar que la
caracteristica principal de un
juego es que sea divertido y «Ni-
tro Familyy lo es. Es simple, li-
neal y bastante limitado técnica-
mente, pero, oye, resulta muy
entretenido para descargar
adrenalina durante un buen rato,
éno te parece?

J. Moreno (Autor de la review)

C5I: Oscuras

Intenciones 4

Puntuacién Micromania

De pelicula

“CSI” es mi serie favorita y me
parece que con este juego han
capturado perfectamente su es-
piritu. Las investigaciones me
parecen muy divertidas y la in-
clusion de las voces de los ac-
tores es todo un acierto. Vamos,
que es como participar en la
propia serie. m O.L.

La otra nota @

ieds.

EN EL PUNTO DE MIRA
DOOM 3

La otra nota

Perfecto

Puntuacién
Micromania

Creo que es el juego de accién definitivo, el mejor de todos los
tiempos. Por tecnologia, argumento, ambientacién, sonido,... no
se puede hacer mejor. Se merece la mejor nota posible. m H.N.

&Y qué te puedo decir? Pues que para mi también se trata de un
juego revolucionario y que creo que Id ha roto moldes con su crea-
cién ¢Un 100, me dices? Bueno, ¢y por qué no? Yo, personalmente,
creo que para alcanzar la perfeccion absoluta hace falta algo mas,
pero es tan poco... que no vamos a discutir por ello, éverdad?
Francisco Delgado (Autor de la review)

. En'contra @
La otra nota

Se repite

Me parece que «Doom 3» es un juego soberbio, espectacular, pero
creo que gran parte de su atractivo se diluye a medida que pro-
gresas en el juego, porque llega un momento en el que se vuelve
bastante reptitivo y es siempre lo mismo. m N.F.

Si te refieres a que su argumento es lineal (“avanza ‘palante’ y mata
todo lo que se mueva”), es totalmente cierto, pero asi es <Doomy, y
lo mismo te gusta que te parece horrible. Ahora, si lo que quieres
decir es que el juego se vuelve aburrido, no sé, supongo que sera
cuestién de gustos, pero yo me sigo asustando y sorprendiendo
igual después de una, dos, tres o cuatro horas jugando.

Francisco Delgado (Autor de la review)

La verdad es que el juego esta
bastante bien pensado y se ha
cuidado mucho su desarrollo. La
pena es que se acaba ensegui-
day que, ademas, las misiones
incluidas son muy parecidas en-
tre si, por lo que el contenido del
juego resulta demasiado escaso.

M.J.C. (Autor de la review)

Tiger Woods PGA
Tour 2005 @
Puntuacién Micromania
Bajo Par
Me parece que os habéis pasa-
do tres pueblos con la nota de
este juego. Su sistema de juego
es aburridisimo, repetitivo y,

ademds, es mas lento que una
carrera de caracoles. m LS.5.

La otra nota @

&Y no sera, d|go yo, que no te
gusta el golf? Lo digo porque si
no te gusta, el juego te puede re-
sultar lento y todas esas cosas
que has dicho, pero entonces no
seria culpa del juego. Yo creo
que es un titulo bastante com-
pleto, con un sistema de juego
poco original, pero muy proba-
do y con muchas opciones.

J. Moreno (Autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas

o extractarlas cuando lo considere
oportuno para dar entrada a un ma-
yor nimero de participaciones.
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EPODRIA «QUAKE» SER DE
NUEVO UNA REVOLUCION? Pues, la
verdad, es algo que no podemos afir-
mar ni desmentir a estas alturas. Pero
estando Raven a cargo del desarrollo
y los chicos de id de la produccién, no
nos extrafiaria. «Quake» ha sido una
serie que ha sabido innovar al tiempo
que evolucionaba. Nunca han queri-
do repetirse. La ambientacién del pri-
mer juego cambi6 radicalmente en el
segundo. Y «Quake Ill Arenay fue la
gran sorpresa al abordar la temética
multijugador como base. ¢Qué nos
esperara en «Quake IV»?

| LA,
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era una maravilla del género de accién.

A LA GRAN REVOLUCION DE id. Ni mas ni
menos que el primer juego completamente 3D
de la historia. Pero por si eso era poco, encima

A LA CONSAGRACION. Represents la

madurez absoluta de id. Un titulo fascinante
que creo escuela y cuya tecnologia se usé

hasta el exceso en la creacion de juegos.

- all

A OTRA REVOLUCION (MAS). Sorprendiendo
a propios y extrafios, id decidié crear un juego
multijugador. La genialidad en el disefio de

armas, mapas y personajes fue absoluta.

r

v

>
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Descubre el futuro de Ia accion

abias que estaba en desarrollo. Todos lo sabiamos. Pero nunca pudimos imaginar, tras tantos afios
e'dusencia, cémo seria el nueva «Quakex. Ahora, por fin, vamos a descubrir todo lo que nos espera
en.e/ mundp mas increiblemente real §UE Seamos capaces de soiiar. Asi se esta haciendo «Quake IV>.

& |

| secreto habia sido
absoluto... hasta
ahora. Y es que co-
menzar a hablar an-
tes de «Quake IV»,
cuando atin tiene muchos me-
ses de desarrollo por delante,
podria haberle quitado prota-
gonismo a «Doom 3y, el que,
en la prdctica, se debe consi-
derar su “padre” técnico.

Esta claro que ha sido una
estrategia -muy bien calcula-
da, por cierto- de id Software

ms—Y-Raven:Pero-«Doom 3» es ya

una fascinante realidad y por
fin le ha llegado el turno a la
nueva entrega de;la-segunda
serie-fiids populdr creada por

“id, ahora con la ayuda de Ra-
\qven Software.

En estasfineas veras més de
una referencia a «Doom 3»,

= luegono-digas.que no te lo ad-

vertimos. No vamos a sacar”
las cosas de quicio, ni se trata

de comparar ambos juegos. Ni {

mucho menos. Es indudable
que hay un parecido mds que
razonahle que no pasa desa--
percibido. La razén es gque la
tecnologia grafica es la misma
en los dos juegos. Pero el modo
de usarla... iah, amigo! Eso es
lo que hace que sean tan dife-
rentes como el dia y la noche.
Siguenos en nuestra incursion
al futuro'y lo comprobaras.

La Tierra esta a punto de su-
cumbir. Los Strogg son guerre-
ros cibernéticos con cuerpos
mecanicos sustentados por
carne consumida. La aniquila-
cion y asimilacion de otras es-
pecies los han convertido en lo
que son -éte suenan los borg

‘Serd como estar metido en una pelicula
de ciencia ficcion. Contaras con el apoyo
de otros personajes y usaras vehiculos

de Star Trek?-. Y ahora su ob-
jetivo es la Tierra.

Las fuerzas terrestres, en un
ataque desesperado, envian a
un contingente al planeta
Strogg, que es aniquilado casi
de forma inmediata. Sélo un
hombre sobrevive; logra infil-
trarse, destruir las defensas
enemigas y eliminar el Makron,
el cerebro colectivo y lider de
los Strogg.

La Tierra asume que la des-
truccion del Makron ha acaba-
do con la amenaza, de manera
definitiva y respira tranquila
tras la aniquilacion de los
Strogg... pero se equivoca.

Lo que te hemos contado hasta
aqui es ni mas ni menos que el
final de... i«Quake lI»! No, no
nos hemos equivocado de jue-
o, ni hemos vuelto al pasado.
Es la pura verdad. Porque
«Quake IV» comenzara justo
donde acabé «Quake II».

Si recuerdas, «Quake IlI
Arena» no seguia la historia
del juego anterior. Fue una
vuelta de tuerca al género que
id Software centré en el modo
multijugador. Pero ahora la
historia continiia. iY cémo!

Tras la eliminacion del Ma-
kron los Strogg se reagru-

e =

iESTE ES EL FUTURO DE LA ACCION! La historia de «Quaken y la

tecnologia de «Doom 3 estan construyendo el futuro del género.

L

@lllll oy
@ ag -

iACCION TOTAL Y CON VEHiCULOS! Sl esto no es un salto cualltatlvo, no

sabemos qué puede serlo. «Quake 1V» revolucionara la serie por completo.

@ Género: Accion

® Estudios/Compaiifa:
Raven/id/Activision

® Distribuidor:

Activision Espaiia
® Idioma: Sin confirmar
® Fecha prevista: 2005

| ® Pagina web no disponible

2> Serd como una
pelicula de accién
futurista, donde no
estaras solo, sino con
un grupo de marines
que te apoyara.

2 Incluira fases en
escenarios exteriores
e interiores y podras
manejar distintos
vehiculos.

2 Toda la historia se
desarrollara en el
planeta natal de los
Strogg, que intentan
conquistar la Tierra.

2 Incluira sonido

envolvente 5.1.

< Recuperara muchos
de los enemigos y
armas que aparecian
en «Quake Il».

< Incluird un modo
multijugador
inspirado en el de
«Quake Ill», con
mapas exclusivos.

PRIMERA IMPRESION

Alucinante. Realismo
y espectdculo visual
para renovar una
serie miticaen el
mundo de la accién.

-
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iY TAMBIEN EN EXTERIORES! Raven ha disefiado «Quake IV» como

tipo de escenarios, incluyendo los impresionantes exteriores del planeta n

2& MICROMANIA -
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LA FUERZIA " T
LOS STROGG SOLO EN- m )
TIENDEN UNA COSA: LA
FUERZA.Y la fuerza de
las armas, para ser
més concretos. Como  *
en el disefio de persona-
jes, Ravenha querido
ser fiel a las fuentes de la
serie y, sobre todo, a
«Quake Iy, con lo que = & 4
puedes esperar ver
muchas de las armas -
que los titulos anteriores te -
mostraron, como el blaster (que in-
corporard una linterna) o el nail gun...
iPrepdrate para arrasar a los Strogg!

| d’}if“

_J',

F Elﬁ
| deflos fero&ﬂx

novedad T
jos po 3 recorrer extensas

eriores y exterlores -

Al

e accién que tlen\’todo

d

pan bajo la proteccién de
un nuevo y mas poderoso Ma-
kron..Pero con las defensas de
los Strogg destruidas, las fuer-
zas terrestres ven la posibili-
dad de lanzar un nuevo y defi-
nitivo ataque. Pero esta vez no
estds solo. Un ejército de sol-
dados combate juntoatiyatu
disposicion se pone un arsenal
de armas y ivehiculos!

‘,}/
¥
La inco cion de vehiculos
y pequefiasTaves e toda una
1 «Quake'IVn. En

-
-
-

4
=2

«Quake IV» toma la base gréfica de
«Doom 3» para ofrecer un cactel

explosivo de accion intensa y futurista...

del planeta de los Strogg, ayu-
dado por otros marines espa-
cidles. Poco a poco, empiezas
a ver que «Quake IV» no es
otro juego mas de la serie. Es,
casi, una pelicula de accion.
Haciendo un ejercicio de
comparacién, podriamos decir
~ que «Doom 3» era la esencia
del «Alien» cinematografico:- re
atmésfera opresiva, claustro-
fobia,

do... Y, por su lado, «Quake IV»
vendria a ser «Aliens»: accion,
soldados, ciencia ficcion, ene-
migos por doquier...

Si fa\_é;nociaslos «Quakey an-

teriores te sonardn muchas de
las armas y enemigos que apa-

receran en «Quake IV». Perosi

no... tranquilo. La accion te ab-

soledad, mie-  sorbera de forma inmediata y
; e -
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Id- emas pasara a ser secun-
io. Pero los mas veteranos
reconoceran los guiios de los
diseﬁoi‘émo algunos ene-
migos -como:el Gladiator- se-
ran inmediatamente reconoci-
bles pese a su renovada y es-
pectacular apariencia.

Claro, porque llega el mo-
mento de hablar de la calidad
grafica y visual. Bien, es.de su-
poner que ya has visto las pan-
tallas que ilustran estas-pagi-
nas, éverdad? éTe recuerdan a

___ «Doom 3»2,Es logico. Larbase
~ tecnolégica es la misma.
~ Pero... inotasalgo distinto? La

oscuridad no es tan intensa,
cierto. Porque «Quake IV» sera

iOH, CIELOS! iOH, CIELOS! Los Strogg son una raza cruel. Lo comprobaras cuando veas lo que hacen con los
humanos que capturan. iNi los demonios de «Doom 3» te habran asustado tanto!
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ura y dura. I:}elisa.
Alucinante. Pero accién: La at-
mosfera sera importante pero
no vital, como oom 3».
La atmésfera la a el pro-
pio disefio de la accion. Los
personajes, las armas, los ene-
migos... Si, todo eso sera
«Quake IVy. Y estara dotado

de un realismo pasmoso. Vi-
sual y en jugabilidad.

Un ejemplo de realismo serdn
las animacionesg Para ello Ra-
ven ha usado todo de la
captura de movir Jenlu-
gar de la animeeion manual —
-que‘id sigue usando ca: -

" industri | definiran la estética de «Quake IV».
. L 1

UN /T’#oo BIOMECANICO. La combinacién de lo organico y lo

s
—
-

(RE)CREAR QUAKE Y,

¢TE ATREVERIAS A REINVENTAR i
UN JUEGO MITICO PARA PC? Raven
si, pero ellos cuentan con la ventaja de
afos de experiencia trabajando con id
Software, codo con codo. Desde

los tiempos de «Hexen» o «Here-
ticy Raven casi podria ser consi-
derado el “segundo id”. Pero una
cosa es contar con la tecnologia
para desarrollar juegos originales

y otra continuar una serie clasica

en el mundo de los juegos. Pero, res-
pira tranquilo; desde el comienzo,
desde los bocetos, Raven ha em-
pezado a desarrollar un traba-

jo fantastico con «Quake IV».
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' iNAVES AL ASALTO! FaSESf S
vehiculos como protagonistas. 3‘\
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de «Quake IV» tran Scurriran en escenarlos exteriores y con naves y

Loy

‘I. <
Y Ners
. Lomenzara donde acababa «Quake II».
.« Pero no serd sdlo un juego individval...

Promete un multijugador frenético
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iSOLO UNA ESPECIE PUEDE SOBREVIVIR! No te dejes impresionar por la imagen de fuerza
que tienen los Strogg. Todos los enemigos tendran su punto débil, pero habra que encontrarlo.

por cuestion de princi-
pios-. En Raven reconocen una
inspiracién fundamental para
disefiar «Quake IV» en el cine.
Y quieren que todo sea rapidi-
simo, vertiginoso, casi ago-
biante pero, al tiempo, real.
Por supuesto, la tecnologia
de «Doom 3» ayuda, porque lo
que veras en movimiento, con
luces, efectos especiales, sis-
temas de particulas, interac-
cion, etc. sera para quedarte
con la boca abierta. Y con los
oidos a punto de reventar.
¢Qué hay en una pelicula de
accion que sea tan importante
como la imagen? iExacto! El
sonido. Pues preparate para

alucinar con sonido envolvente
en 5.1, porque va a ser como
estar dentro de la pantalla del
cine. iBrutal!

por| arte Mavé‘lﬁfe lo que
nos huT)lera gustado a todos-
no puede acabar sin hablar del
multijugador. Una opcién que
en «Doom 3» estando presente
y siendo muy divertida, no fue
una prioridad.

Pero ahora estamos hablan-
do de «Quake IV, éverdad? Y
aqui Raven quiere dar el do de
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TERRORIFICAMENTE REAL
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jo._téntica maravilla del género.

doF que tendrs-«Quake
M\ap exclusivos, multi-

- tud de jugadores, trampolines,

rampas, teletransportes... ac-
cion frenética y sin pausa, en
pocas palabras.

«Quake IV» pretende combi-
nar lo mejor de los modos in-
dividual y multijugador del
mundo de la accidn. Y tiene vi-
sos de conseguirlo. La tecnolo-
gia la tiene, el disefio también,
la historia ya te lo hemos con-
tado... Vamos, que muy mal se

Voraa. Ml oacfias s

_iNo.latengasttii con ellos! Y menos.si se t

iLA CIENCIA FICCION COBRA VIDA! Accidn, armas, alienigenas hostiles, guerras intergalacticas... «Quake 1V» sera
como una buena pelicula futurista repleta de efectos especiales y una tecnologia visual que quita el hipo.

——— S—

Pero, eso si, écuando estara
listo? Esa, amigo, es la pregun-
ta del millon... y Raven se niega
a contestarla. De momento, lo
tinico oficial que se ha dicho
es que estara listo en 2005 y...
“cuando esté acabado”. Si, ya
sabemos que has oido eso mil
veces Y no es algo que sea facil
de digerir. Pero, esta ha sido
una primera aproximacion a
uno de los juegos mas prome-
tedores del afio. Quedan mas.
Tenlo por seguro. Y Microma-
nia estard ahi. m ED.L.

.

iDISPARA, DISPARA! Los Strogg no van a tener piedad de ti ni de tus compafieros en cuanto se crucen en tu
rata de una criatura como esta... esta... iesta cosa!

COMBINA LA

MEJOR TECNO-

LOGIA GRAFICA

Y EL REALISMO

DEL “MOTION CAPTURE".

&Ya? Bien, entonces estds cerca de
imaginar lo que Raven estd haciendo
con las animaciones en «Quake [V». A
diferencia de id, que en «Doom 3» traba-
j6 con animacion manual Raven ha apro-
vechado «Quake IV» para montar un
estudio de captura de movimiento. El
resultado sera alucinante. Pero no
hacemos mas que preguntar-

nos cémo se hara la captura

de movimiento para un bi-

cho como el Gladiator...
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iESTAN VIVOS!

iVAS A TEMBLAR DE MIEDO! Sf,
porque ver a cualquiera de los
enemigos de «Quake IV» y que

te empiecen a temblar las

piernas ante su realismo »
es todo uno. Una vez

mas, la tecnologia grafi-

ca desarrollada por id Software esta
siendo aprovechada a tope por los chi-
cos de Raven. Eso, y una desbhordante
imaginacion. Porque inventar estas
criaturas... tiene su mérito, no creas. A
medio camino entre una pelicula de
ciencia ficcion y una pesadilla, el rea-
lismo de los Strogg en «Quake IV» es
realmente espeluznante...
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iCONQUISTA
EL MUNDO!

«IMPERIAL GLORY» TE DA
LA OPORTUNIDAD DE CREAR
TU PROPIO IMPERIO. Conquis-
ta, lucha, coloniza y crea alian-
zas diplomaticas. Toda Europa,
el Mediterraneo y el norte de
Africa podran ser tuyos si de-
muestras tu habilidad como ge-
neral y experto estratega. Reco-
rre todo tipo de escenarios y haz
frente al enemigo en todas las
areas posibles. El Siglo XIX nun-
ca fue tan apasionante.
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iEuropa esta en juego!

e AL IR

El comienzo del siglo XIX fue una época convulsa en Europa. Los viejos imperiosfle] continent
ansiaban la dominacion del mismo por. cualguier.medioaisugalcante: campaiias n)ﬁli:'are alianzas _
diplomiititas.#Pyroiloiha .mcaglﬂa.e"gn JNIUEY D proyECtogyeiinvita a vivir la historia‘'mas apasio?te.

L

i SN

yro es un estudio que ain no hemos empezado — s U, - - .
capaz de sorpren-  a meternos en las “tripas” de g} 'DUIEI'ES ser el mejor estratega de la N ﬁGe"er_Oi Estrategia
b A Sl . historia? Pues comienza conguistando ey, ©5. 755
Cada vez que un enPyro, lo hacenalo grande y ‘;51_110 XIX t_an_ EI Pr éXilﬂ_Q [UEgD de Pyl'd-.“- @ Distribuidor: Proein

nuevo proyecto del estudio con numerosos detalles de | @ Idioma: Castellano

madrilefio asoma la cabeza originalidad e innovacién. (textos y voces)
nos da la impresién de que la Primero: enormidad. No se © Fecha prevista: 2005
madurez que ha desarrolladoa  UNA HISTORIA NUEVA g%  tratard de un juego de estrate- ] 1 © www.pyrostudios.com
lo largo de los aiios se afianza  «lmperial.Glory» es untitulo  gia militar... sélo. Abarcara ba- ac
y se hace mas solida.La culpa, que tomara como referencia tallas en tiempo real, turnos en m
en esta ocasién, es dewn juego  un periodo histérico apenas  un'mapa estratégico, diploma- mo detalle o, si lo prefieres,
ue rompe'de forma absoluta tratadoia fondo en los juegos .cia, gestion, economia... Todo  automatizar tareas, jugar las < La ambientacion se
anteriores disefios y de estrategia: las guerras na-  controlando uno de cinco im-  batallas o dejar su resolucion a K/f”(}.rf en Euroga yel
se mete de lleno en la estrate-  polednicas y de comienzos del perios en conflicto por la su- la A, jugar misiones secunda- fineaI:a: g:ln :iglo (;(VIII
gia mas pura que puedas ima-  XIX en Europa y el Mediterra-  perioridad en Europa. rias u obviarlas. a comienzos del XIX.
ginar. ¢le suena bien? Pues  neo. Olvidate de la época me- Segundo: tecnologia. El rea- Cuarto: innovacion. A la es- © Podrés jugar con uno
aunno has oido nada. dieval, de la Segunda Guerra lismo se sumara a la jugabili- trategia clasica, con accién mi- de los cinco imperios
Imagina por un momento Mundial, de romanos y de la  dad. Los escenarios de batalla litar, gestion y diplomacia se disponibles.
que coges la estructura basica  fantasia. Pyro, otra vez, se des- = en 3D serdn espectaculares, unirdn nuevos frentes, como < Eljuego combinara
de la serie «Total War» y la taca del pelotdn. controlaras miles de unidades, las batallas navales, las ane- batallas en tiempo
mezclas con la esencia de «Ci-  Pero esto no ha hecho mas  cada unidad sera fiel represen-  xiones, el recurso de la ciencia, ::%?:ytﬁrr]nttl)zrratgc?i]gan
vilization». Si, tienes razén, que empezar y para situar a  tacion de su referente histéri- gobiernos de distintas clases... sobre un mgpa 3D.
esto empieza a ponerse serio  «Imperial Glory» es importante  co, edificios y estructuras se- Vamos que «Imperial Glory» = Podras gestionar
y muy, muy interesante. Y eso tener en cuenta varios puntos.  ran elementos vitales en el di-  promete ser algo grande. ) distintos tipos de

gobierno y controlar
areas de comercio,
diplomacia, recursos
militares y ciencia.
2 Se podran recrear
eventos histéricos
tacticamente y
también habra
batallas histéricas.
< Habré multijugador,
con dos equipos y
hasta 4 jugadores.

y{ UPRESIC

' rbodi | | 4 . Impresionante. Un
: : . < 4 : disefio de estrategia
22 tinico que engloba
todo tipo de modos
de juego y opciones.

- Fk‘.ﬂ = .‘-H-:‘ - -- . .' —-‘_ - - — - . -"
iPARECEN DE VERDAD! La calidad visual de «Imperial Glory» serd iHONOR EN LA BATALLA! Las guerras del siglo XIX se reproduciran en
enorme. Los disefios de todos los ejércitos, en 3D, son impresionantes. «lmperial Glory» con enorme fidelidad histérica. iY tii seras el general!
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A IALLORS, MES ENFANTS! Si Napoledn ha dicho que hay que tomar al asalto el castillo... pues
ya sabes, a morir por el emperador, por Francia y por quién se tercie... iValor y a ello!

POR TIERRA Y POR MAR

EL DOMINIO DEL CONTINENTE EN «IMPERIAL GLORY» TENDRA
MUCHOS FRENTES. Aunque sin duda el mas sorprendente es el ma-
ritimo. «Imperial Glory» no serd tan sélo un juego de batallas, sino
que aspectos como la diplomacia o el comercio resultaran vitales
para conseguir el éxito. Si, por ejemplo, eres capaz de ahogar las
rutas comerciales de un imperio como el britanico, o dejarlo aislado
en el transporte de tropas, habras dado un paso hacia la victoria.

iPOR EL EMPERADOR! Los objetivos que te propondra «Imperial Glory» son variadisimos: defensas, ataques,

A IMUEVETE, MUEVETE! iNO TE PARES EN EL PUENTE! 0 es que no sabes que en «Imperial
Glory» cada metro del escenario puede ser decisivo? Una emboscada aqui seria fatal.

tomar edificios, asaltos, escoltas... Casi todo lo que imagines que podia suceder en la Europa del XIX, sucedera.

IMPERIOS EN GUERRA —

LA VICTORIA SE PUEDE DECIDIR EN EL TABLERO DEL PODER. Si
eres aficionado a los juegos de mesa seguro que sabes que el movi-
miento de tus tropas en el momento adecuado, o el bloqueo de al-
guna ruta en otro instante pueden decidir el futuro de cualquier
estrategia de expansién imperial. El mapa estratégico de «Imperial
Glory» te ofrecera una visién global de las actuaciones de cada
uno de los cinco imperios en liza por el poder del viejo continente.
-
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»»> iLA GUERRA EMPIEZA!

Estamos en 1789, Francia,
Inglaterra, Alemania, Prusia y
el imperio Austro-Hiingaro se
disputan el dominio de Europa.
Napoléon parece imparable,
pero sus adversarios no son
menos formidables. Cada
imperio tiene un sistema de

v gobierno tinico y unas nece-

sidades diferentes. éQuién

serd el vencedor en la ca-

rrera por el poder? Eso,

muchacho, depende de

ti y de tus dotes de es-
tratega experto.

«Imperial Glory»

sera un juego que te

sonara a otros pero

que no reconoceras idén-

tico a ninguno. Coger lo mejor

del género, darle la vuelta y

-~

servirlo de manera dnica es
algo en lo que los chicos de
Pyro son expertos.

Sus opciones basicas de jue-
go seran la campaiia, la partida
rapida y las partidas multijuga-
dor. Dicho asi parece poca
cosa, pero cuando vayas inda-
gando -sobre todo en la cam-
paiia- veras que la profundi-
dad de «Imperial Glory» es
algo que no habras visto antes.

PROFUNDIDAD ESTRATEGICA
La base de la campaiia combi-
nara un mapa estratégico, con
acciones controladas por tur-
nos y batallas 3D en tiempo
real. Unos y otras son sélo la
punta del iceberg.

La diplomacia, alianzas, ges-
tion econémica y politica seran



=

A CANONAZOS Y ABORDAJES. Despliega tus naves en formacidn y acosa al enemigo. Si eres habil y tienes el viento
a favor —que también influye- la victoria sera tuya. No, no hay tripulacién visible. Lo importante es el barco.

facetas importantisimas en el
juego. Cada imperio es diferen-
te a los demas. Elegir uno u
otro ya te marcaran la manera
de jugar y los objetivos a cum-
plir. Si juegas con Inglaterra
tendrds que crear rutas co-
merciales y navales, antes de
meterte en guerras... claro,
iprimero debes salir de las is-
las! Pero si eres francés, puede
que la expansion militar sea tu
primer paso.

¢Qué tipo de gobierno que-
rrds tener? Segiin elijas repu-
blica, monarquia, dictadura o
absolutismo tendras acceso a
unos recursos u otros. Y la in-
vestigacion ira en una u otra
via... Si, la investigacion, por-
que la ciencia en «lmperial
Glory» se convierte en un re-

4 _?(I:ﬁrperial Glory» reunira todo tipo de T
“opciones para los estrategas mas - -
ayezados incluyendo... hatallas navalesty

curso vital. Segtin evolucione
tu Imperio y segiin cémo ges-
tiones ciertos puntos de cien-
cia y recursos politicos y eco-
némicos conseguiras ciertas
tecnologias... Todo entrelaza-
do entre si y tan profundo
como quieras, o automatizan-
do todo aquello que no quieras
gestionar directamente.

HISTORIA VIVA

La Historia, con mayiisculas,
tendrd cabida en «Imperial
Glory» por distintas vias. En

primer lugar encontraras bata-
llas histéricas donde se regre-
aran contiendas por todos co-
nocidas. Pero, por otro lado,
existiran lo que se ha denomi-
nado “quests”. Acontecimien-
tos histdricos puntuales, que
no hande desarrollarse estric-
tamente tal y como sucedieron
en la realidad, pero serdn vita-
les para el futuro de tu imperio
si alcanzas el éxito. En cierto
modo vendrian a ser una espe-
cie de misiones “secundarias”
pero muy importantes si »»

ASI SE CONSTRUYE EUROPA

. ¢COMO ERA LA EUROPA DEL SIGLO XIX? Pues es dificil decirlo si
no has estado alli, pero en Pyro se han dedicado a investigar de lo lin-
do para recrear, sino a la perfeccion, si con un gran detalle e inspira-
dos en la realidad algunos de los escenarios mas espectaculares,
visualmente, que hayas visto en un juego de estrategia histérica.
«Imperial Glory» se ha construido sobre unos cimientos de realidad,
aunque légicamente con la limitacion de un juego.

‘ ;

A LOS RESULTADOS SON ESPECTACULARES. Palacios imperiales,

ciudades, edificios urbanos, construcciones de todo tipo pueblan el
universo de juego de «Imperial Glory». Y, lo mejor, casi todos ellos
tendran un papel activo como elemento estratégico en las batallas.
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A iCANONES Y SALITRE! En las batallas navales de «Imperial Glory» casi podras oler la brisa
marina. iPero no te despistes! Pon siempre tus cafiones apuntando al enemigo, o si no...

EL TERRENGO ES FUNDAMENTAL

{ATRINCHERA A TUS HOMBRES Y ANIQUILA AL ENEMIGO! Ade-
mas de entrar de lleno en el campo estratégico de las tres dimen-
siones, como se esta convirtiendo en ley en el género, «lmperial
Glory» dara una vuelta de tuerca més al uso del terreno y utilizara de
un modo revolucionario el disefio de los escenarios. Si hay cons-
trucciones... ¢por qué no usarlas? Podras meter tus unida- B
des en todos los edificios que encuentres a tu paso, estén

venir bien-. Asi que, ya sabes, en «Imperial Glory» hasta el
mas pequefio detalle del escenario sera vital.
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en pie o en ruinas -en la guerra cualquier ventaja puede @ '

A iLA GUERRA EN TODA SU CRUDEZA! Dirigir un ejército de cientos de soldados no es facil,

pero son valientes y estdn dispuestos a morir por su patria. Aun asi, icuida de ellos, general!
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iAQUI ESTA'EL GENERAL INVIERNO! Y si en «Imperial Glory» parece crudo, imagina cémo tuvo

que ser en la realidad. Pero que eso no te impida desplegar toda tu habliidad estratégica.

»> consigues tus ob-
jetivos antes'que el
resto_de imperios,
que estaran compi-

tiendo con idénti-
cas metas al tuyo.

LUCHA EN EL MAR
Las posibilidades de
«lmperial Glory» se
perfilan casi inagota-
bles. Practicamente
podrds hacer todo
aquello que se te pase

por la imaginacion.
Pero hay algo que,
inevitablemente llama
la atencién: la inclu-
sién de batallas nava-
les donde podras diri-
gir flotas enteras en
combates en alta mar.

endr BS cinco lmper ios par a eleglr fU

: ’“bando y sdlo tu serds capaz de Ilevarles 3
: 'Io mas alta 0 hacerles fracasar ;

Ademds, se trata de comba-
tes donde el frenesi guerrero
dejard paso a una cuidada es-
trategia y un dominio de unos
pocos parametros, pero funda-
mentales, como la direccion y
fuerza del viento o la coordina-
cién en la recarga de caiiones y
de movimientos entre barcos.

MULTIJUGADOR PARA TODOS
El repaso basico de las carac-
teristicas principales de «Ilm-
perial Glory» se cierra con el
apartado multijugador. Aunque

no habra posibilidad de jugar
campaiias multijugador, sélo
batallas, las posibilidades se-
ran también superiores a lo
que se puede encontrar en
otros titulos del género.

La opcidn de jugar por equi-
pos, con dos jugadores por
cada uno, es algo realmente in-
novador y muy atractivo.
si, mas vale practicar para co-
ordinarte bien con tu aliado...
Como ves, «Imperial Glory»
tiene visos de conquistador.
iNo lo pierdas de vista! m F.D.L.
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© Género: Aventura
® Estudios/Compaiifa:
High Voltage/Sierra
& Distribuidor: Vivendi
© Idioma: Castellano
(textos y voces)
® Fecha prevista: Octubre 04
© www.leisuresuitlarry.com

| LAS CLAVES

2 Miente, bebe, baila,
corre... haz todo lo
necesario para
conquistar a la mayor
cantidad de chicas
posibles.

2 Podras “relacionarte”
con quince chicas
diferentes.

2 El sentido del humor
es absolutamente
delirante.

2 No se corta para nada

y llama a las cosas

por su nombre. Ojo,

s6lo para adultos.

2 Estard traducido y
doblado al castellano.

2 Los pausas para
cargar entre escenas
son bastante largas.

Un desmadre con
todas las de la ley. Te
correras la juerga de
tu vida con Larry. No
apto para menores.

40 MICROMANIA

Parece qO8)fue ayer.cuand®nos enfrentamos por primera
vez alas aventuras delarry, y ya han pasado diez anos...
digo, doce... ah, no, queison mas, pues quince... ;diecisiete
anos¢la Virgen!, como pasa el tiempo cuando te diviertes.

a serie “Leisure Suit
Larry”, todo un cldsico
de las aventuras para
PC, vuelve con un nue-
vo protagonista, un sis-
tema de juego diferente y para
varias plataformas; si, un jue-

. go de Larry en una consola,
~¢aque nunca pensaste que lo
verfas? No te preocupes, el es-
piritu sigue siendo fiel al original
y, por lo tanto, la diversion esta
mas que garantizada. Eso si,
ahora no controlaremos a Larry

Laffer (el pobre ya estaba un
poco mayor para segun que tro-
tes), sino a su sobrino Larry Lo-
vage, igual de ligdn y juerguista
que su tio, pero bastante mas jo-
veny “dinamico”.

Nuestra aventura comenzara
cuando al campus en el que
Larry estudia llega un concurso
televisivo de citas en el que al ga-
nador se lo disputaran entre tres
chicas de bandera. Larry, por su-
puesto quiere participar, pero
para poder hacerlo tendré que

demostrar que es un ligdn con
todas las de la ley. No le queda
mas remedio que “hacérselo”
con todo lo que lleve faldas en el
campus y sus alrededores, para
de esa forma suba su reputacion.

Y ése es basicamente el juego:
una continua sucesién de didlo-
gos, misiones, pruebas y mini-
juegos, en la busqueda de Larry
por convencer a unas chicas 16-
gicamente reticentes -vamos,
en serio, ¢vosotros le habéis vis-
to bien?- de que lo mejor para



e ZA que separece?

m Se trata de un simulador
social, pero la base del juego es
el sexo sin inhibiciones.

La Fuga de Monkey Island
M Su argumento y su mecanica
no tiene nada que ver, pero

también es una aventura en 3D.

- . éLo reconoces? iEs el
%4 viejo tio Larry haciendo
4 de estrella invitada!

con algunas de ellas.
X

... los desaralladores lzan

llenado el juego
referencias @ las an

entregas de

fotos y objetos ocultos?

Larry ahora si que obtendra un éxito
rotundo con las chicas, bueno, al menos

de guifios Y
teriores
|a serie, como

Habra que impregnarse del
espiritu de “American Pie” y

desmadrar todo lo que podamos.

Toma el control del personaje mas
juerguista de los videojuegos y
ligate a todas las chicas del campus

ellas es una sesion de terapia in-
tima con el Dr. Larry.

SONRIA POR FAVOR

Por supuesto, es bastante dificil
digerir una historia como ésta si
no viene alifiada con mucho sen-
tido del humor, pero es que si

hay algo de lo que «Magna Cum
Laude» puede presumir, es de
tener humor a carretadas.
Como en todas las entregas de
la serie, el juego estard repleto de
personajes disparatados, situa-
ciones delirantes y, sobre todo,
de didlogos -ibien, estara en cas-

tellano!- divertidisimos. Eso si,
no busquéis aqui diferentes tipos
de humor, porque al final todo
gira alrededor de lo mismo, de
“Lo Unico”, que diria Larry.

SOLO PARA ADULTOS

Lo que si que ha cambiado res-
pecto a las aventuras anteriores
es el tono. Los juegos de “Larry”
siempre han sido para adultos,
pero antes Larry perseguia a las
chicas y al final siempre se que-
daba con las ganas. Pues »»

El juego se desarrolla
en un campus y sus
alrededores.

PARA ADULTOS. Conociendo como son los norteameri-

canos y teniendo en cuenta la tematica del juego, no nos ex-
traia que la version estadounidense de «Magna Cum Laude»
esté, en teoria, censurada con respecto a la europea. Atin no
hemos visto el juego que se distribuira aqui pero sus autores
dicen que se trata de cosas sencillas, como por ejemplo que en
algunas escenas especialmente escabrosas, la camara no
apuntara directamente a “la accién”. Lo que no entendemos
muy bien es a qué se refieren, porque, tal y como les ha que-
dado, el juego ya es bastante fuertecito. Lo de “censurado”
parece casi una broma. Palabra.
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MAS VALE MANA...

La ambientacion cambia en
| cada minijuego, pero todos
| tienen una mecdnica similar.

Allo

o ha participado en el proyecto y sé
:nteréppar los periddicos de que existia?

»»> ahora eso no pasa, porque
aunque el nuevo Larry también
se lleva sus buenos chascos (la
chica que al final no lo es, el pa-
dre mafioso que le obliga a huir
en el tltimo momento,... ese tipo
de cosas), resulta que también
triunfa y sale por la puerta gran-
dey, ademas, cuando lo hace, el
juego lo refleja sin cortarse.
Vamos, que es un juego para
adultos, pero de verdad, con di-
logos muy subidos de tono y es-
cenas que, si no fueran tan di-

(©L0S AVANCES DE LOS JUE

Los didlogos se resolverdan mediante
un divertido minijuego. Habra esquivar
< ¢:DONDE ESTA MI INVEN- los objetos rojos y capturar los verdes.
TARIO? A diferencia de lo
que sucede en las aventuras
graficas tradicionales, para
avanzar en «Magna Cum
Laude» hay que resolver
diferentes minijuegos. Vamos,
que ya no se trata de buscar
un destornillador, usarlo con
la aspiradora y usar ésta con
la alfombra...

<« CUESTION DE RITMO.
Ahora cuando, por ejemplo,
una chica nos pide una copa,
tenemos que ir a un mueble
bar y preparar un céctel pul-
sando las teclas adecuadas en
el momento en el que apare-
cen en la pantalla. La varie-
dad de los juegos es muy
grande y resulta practicamen-
te imposible aburrirse.

Cuando decimos que no
se han cortado un pelo, lo
decimos por algo.

en una sucesion de minijuegos
donde la habilidad sera funda-
mental. Asi, siempre que haya
un didlogo se nos presentara un
minijuego y lo que tendremos
que hacer sera mover un cursor
(bueno, en realidad es un es-
permatozoide, pero la idea es
la misma) y evitar chocar con
los objetos rojos mientras re-
cogemos los verdes. Si lo
. conseguimos el dialogo
"‘ se desarrollara felizmen-
te y habremos tenido éxi-
. to, sino, tendremos que

~ volver a intentarlo.
. lgualmente, durante todo
' el juego nos enfrentaremos a
~ juegos de pulsar la tecla co-

cana del juego que ise supone
esta censuradal, porque la ver-
sién europea, que se distribui-
ra en Espafia que adn no he-
mos podido examinar porque se
estd traduciendo, va a ser toda-
via més directa y sin ningtn tipo
de cortes. iGlup!

CAMBIO DE TERCIO
Pero si el tono ha cambiado,
el sistema de juego ha sido,
directamente, vuelto del re-
vés. Resulta que en lugar

rrecta en el momento apropiado,
de repetir secuencias, de lanzar
objetos con el ratén... en fin, un
amplio surtido de minijuegos
que, aunque se repiten entre si,
son suficientemente variados
como par no resultar aburridos.

En fin, que no es exactamente
el mismo Larry de siempre, no
es exactamente una aventura y,
desde luego, no es exactamente
para todos los publicos, pero
que no os quepa duda de que el
espiritu si es exactamente el
mismo que el del original y que
la diversién promete ser igual o
superior. Ya sabéis, ha vuelto
Larry y eso solo puede significar
una cosa: iJuerga! m L.P.

/ " Eltono del juego ests tres pueblos mas
alld del “muy caliente” y, desde luego,
no es apto para menores

del clasico sistema de
las aventuras tradicio-
nales con texto e iconos,
todo el juego se basara

vertidas, tendriamos que catalo-
gar de pornograficas.

Pero lo mejor de todo, es que
todo esto es en la versién ameri-
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En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



® Género: Accién

® Estudios/Compaiiia:
Firaxis/Atari

® Distribuidor: Atari

® Idioma: Castellano
(textos y voces)

® Fecha prev.: Octubre

® www.atari.com/pirates

2 Tendra de todo y para
todos: rol, aventura,
accion y estrategia.

2 Seras el protagonista
de una auténtica
historia de piratas y
elegiras tu destino.

2 Habra un nuevo
mundo por explorary
cuatro naciones
enfrentadas.

2 El' humor sera clave
en toda la aventura y
viviras situaciones
disparatadas.

2 Las batallas navales
seran muy divertidas.

2 Los combates a
espada seran como
los de las peliculas
del género.

PRIMERA IMPRESION

Humor, aventuray
accion se unen en
una historia en la que
nosotros decidimos
el camino a seguir.
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o, jou, jou, Al
smbarcatéicc

urante los Ultimos
afios los remakes es-
tanalaorden del dia
en el cine, «El Plane-
ta de los Simios» de
Tim Burton o la nueva adapta-
cién del mitico «King Kong» que
cocina Peter Jackson son sélo
un par de ejemplos de esta nue-
va tendencia. ¢Cuénto tardaréan
los videojuegos en unirse a esta
moda? Pues no mucho, ya que
Firaxis esta preparando una nue-
va versién acorde a los tiempos

Ul
‘ ~—

iy Safu F ez ng
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que corren, de un mitico titulo
que algunos de vosotros recor-
daréis, «Pirates!». Todo el encan-
to de aquel titulo y toda la tec-
nologia de hoy en dia se uniran
para que nos convirtamos en los
mas temidos de los siete mares.

POR LOS VIEJOS TIEMPOS

«Sid Meier's Pirates!» es un com-
pendio de géneros en el que, por
encima de todo, se destila hu-
mor. La accion, las estratégicas
batallas navales e incluso un bai-

23 3urear [us ey akiduras ol r2y ks fy2s
WA EVENOIGNIENa e

IESUIU5A

Surca los mares, aborda otras naves,
pelea, comercia y hasta marcate un
baile. iQué dura es la vida de pirata!

le mediante la férmula de “Si-
mon dice”, seran las caracteris-
ticas principales de la Ultima
creacién de Sid Meier.

El juego, segln nos confirmé
Jeff Briggs, el director del pro-
yecto durante la entrevista que

mantuvimos hace unos dias,
estd basado en el «Pirates!» ori-
ginal que se edit6 allé por 1987
¢Qué no jugaste hace 17 afios
con el original? No pasa nada.
«Pirates!» destacd sobre todo
por permitir al jugador intervenir


http://www.atari.com/pirates

Piratas del Caribe

m Mucho mas realista y con
combates navales son mucho
mas largos y tendiosos.

™) A qué separece?

La Fuga de Monkey Island
m El humor que destilara
«Pirates!» y la ambientacion es
muy similar en ambos juegos.

en la accién con libertad: era el
propio jugador quien elegia el
camino a seguir. Hoy nos parece
l6gico, sin embargo en su dia fue
todo un hito. Con él surcamos
los mares, asaltamos barcos en
alta mar y luchamos en duelos a
espada contra los mas temibles
capitanes de navio.

«Pirates!» regresa en esta nue-
va adaptacién que recupera el
espiritu de antafio e incorpora
muchas mejoras... por algo han
pasado casi veinte afios.

Surcaras los mares
en busca de tesoros y
aventuras sin fin.

| se
.. el «Plrates» angma
edelta en 1987 y fue pionero :;1
mezclar géneros Y permitir @
jugador intervenir en [a accion

Esto va de piratas, asi que no te
sorprendas de lo que encontraras: duelos a
espada, aventura, abordajes y mucha accién.

io camino?

Los abordajes a barcos mercantes seran
mucho mas sencillos que a los militares, ya
que encontraremos menos resistencia.

para elegir sU propl

VIENTO EN POPA

A TODA VELA

Ya pero... ¢COmo se juega a esto?
Pues muy sencillo. Nada més
comenzar tenemos a nuestro
cargo un barco, el mas basico de
todos, con el que podemos deci-
dir nuestro camino. Lo mas re-
comendable serd amarrar en
una ciudad de la nacionalidad
que hemos seleccionado ante-
riormente y hablar con el gober-
nador para que nos asigne algu-
na mision y asi ganarnos su con-

fianza y un dinerillo extra. Den-
tro de las ciudades podremos
acceder a distintas zonas en las
que reclutar marineros en la ta-
berna, reparar o actualizar nues-
tro barco en el astillero, llenar la
despensa de comida en la casa
del comerciante...

Una vez en alta mar comienza
lo divertido, nosotros decidimos
a que barcos abordamos y a
cuales no, de esta forma antes
de lanzarse a la cubierta del ene-
migo, espada entre los dien- »»

La vida del pirata es
dura. A veces hay que |
pasar desapercibido.

<« LA CANTINA, EL
LUGAR PERFECTO.
Ahi siempre hay

marineros dispues-

~| tos a subir a nuestro

barco por un médico
precio, en cada ciu-
dad o colonia en la
que haya una canti-
na, siempre habra
aguerridos lobos de
mar dispuestos a
vivir aventuras.

< HAZTE UNA
REPUTACION Y

ATRAE NUEVOS
PIRATAS. Si eres lo

bastante habil y

aguerrido en las
artes de la pirateria,

2 tufamay coraje

impresionaran hasta
al enemigo, que se
unira a la tripulacion
de tu barco sin
pensarselo.
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iNo hay nada mejor que una batalla en
alta mar! Eso si, procura fijarte a quién

SI NOS COGEN CON LAS MANOS EN LA MASA, al abordar
un barco, nuestros huesos iran a la carcel. Lo divertido sera
que podemos crear un plan de fuga para evitar pasar mas
tiempo entre rejas pero sera dificil salir sin ayuda. Lo peor es
que si esto ocurre todo lo que hemos conseguido durante
nuestra carrera de pirata se evaporard. La buena noticia, como
nos comenté Jeff Briggs, es que no nos ejecutaran como ha-
cian antiguamente con los piratas que apresaban...

Podemos marcarnos un baile
con la hija del gobernador para
enamorarla.

»»tes, hay
que saber
que cada ac-
cion tiene sus
; consecuencias
y que si atacamos
a un barco francés
no seremos bien recibidos
en ninguna de sus colonias.
Sabiendo esto y si hemos de-
cidido combatir, pasamos a una
pantalla en la que los dos barcos
deben luchar por sobrevivir.
Cada navio cuenta con unas ca-
racteristicas especiales y un nu-
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mero determinado de cafiones.
Sin olvidar que para librar la ba-
talla con ventajas hay que apro-
vechar en todo momento el vien-
to, para conocer la direccién de
este se ha puesto a nuestro al-
cance un indicador que estara
siempre activo.

Asi, si los cafionazos no fun-
cionan, podremos optar por el
abordaje. Para ello seré necesa-
rio acercarse al barco, entonces
la accion cambiard y veremos la
silueta del hombre al que ten-
dremos que enfrentarnos. Du-
rante estos momentos se nos
permiten realizar distintas ac-
ciones como lanzar una estoca-

Toda una aventura de piratas con
abordajes y tesoros. Una historia de
siempre a la altura de los tiempos

abordas, no sea que te superen en niimero.

las‘qyé; '.

tan emblematicos como Ia serie ,
«Civilization» o «Alpha Centauri»®

da, saltar, agacharnos y utilizar
los objetos que veamos en nues-
tro propio beneficio.

PICARO Y GALAN

Si algo nos llam¢ la atencion en
la conversacién que mantuvi-
mos con Jeff Briggs, -director
general y presidente de Firaxis,
ademas de programador del pri-
mer «Pirates!»- es lo claras que
tiene las cosas ¢Qué si el juego
seréa realista? Lo justo, nos co-
mento: “Antes de realizar un titu-
lo donde nuestro pirata fuera un
simple asaltante de caminos que
s6lo atacara a buques mercantes
por miedo a los barcos de gue-

En la taberna
encontraremos valiosa
informacion ademas de
muchos marineros.

“Have you been introduced to the Governor of
Trinidad’s daughter? They say she’s a real beauty.” ’

.. id Meier ha sido el creador de titulos

rra, Sid Meier y yo queriamos ha-
cer untitulo de fantasia donde un
pirata se convirtiera en todo un
héroe sin necesidad de desmem-
brar a nadie ni huir a las prime-
ras de cambio”. Bajo estas pre-
misas se pusieron a trabajar en
un titulo que tiene como protago-
nista a un pirata desvergonzado
que no dudara un momento en
mostrar sus encantos a cualquier
dama que se precie a salira la
pista de baile con él.

«Sid Meier’s Pirates!» lo tendra
casi todo: humor, aventura, accion
y Un personaje muy, muy caris-
maético. Un juego para no perder
de vista iAl abordaje!m G.B.Q.



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



® Género: Estrategia
® Estudios/Compaiifa:
Tilted Mill/Sega
@ Distribuidor: Atari
@ Idioma: Castellano (textos)

® Fecha prevista:
Noviembre 2004

® www.immortalcities.com

2 Estara ambientado
en el Antiguo Egipto.
Un nuevo reto que
sebasaenla
construccion de
imperios cldsica.

2 Entre la campaiia y
los escenarios, habra
de mas de 50 horas
de juego.

2 Las ciudades
estaran pobladas
por 21 tipos de
unidades diferentes.

2 La version final
también incluird un
potente editor de
escenarios.

2 No parece que se
vaya a incluir ningtin
tipo de modalidad de
juego online.

DIRERA IAADE 0N

Estrategia faradnica.
Levanta tu propio
Imperio Egipcio y haz
que tus ciudades
sean insuperables.

(© LOS AVANCES DE LOS JUEGO!
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Ly (EBBURIER | |
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'Los ninos
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Unimonumento aiaEstrategia

slonocesateoriaique dice que las piramidesiasiconstruyeron losiextraterrestrese
Mentira cochina; las piramites,/as vas a construir tuicon este [Uego) yitevaia
costarloisuijoiconvencer a lositraliajadores deique arrimen el fiombro;

ay dos formas basi-
cas de hacer un jue-
g0 nuevo: romper
con todo lo anterior
y abrir caminos
nuevos, o bien tomar elementos
ya probados y depurarlos hasta
dar con un producto redondo.
«Los nifios del Nilo» parece un
buen ejemplo de esta segunda
aproximacion, pues se trata de
un juego de estrategia en tiempo
real de construccién de ciudades
e imperios, con muchas similitu-
des con series como «Cae-
sary, «Faradny y «Zeusy,
pero que aporta también
muchos giros y noveda-
des muy prometedoras.

HACE 5000 ANOS...
p Nuestro objetivo en
= o «Los nifios del Nilo es

crear una civilizacién de la nada,
explotar al maximo sus recursos
y ayudarla a evolucionar a medi-
da que transcurren los diferen-
tes escenarios.

Para conseguirlo tendremos
que planificar y estructurar la
ciudad: construir caminos para
que los aldeanos lleguen a su tra-
bajo, crear granjas para alimen-
tar a la poblacién, fabricar casas
para todas las clases sociales,
adornar las calles con monu-
mentos, comerciar con otras re-
giones, entrenar un ejército para

antes de fundar su

del Nilo

defenderte de los invasores y,
c6mo no, ocuparnos de que ser
recordados construyendo una
gran pirdmide. En fin, que el nu-
mero de tareas a realizar es
enorme, pero afortunadamente
no se introduciran todas de golpe
sino poco a poco.

Esto nos permitird hacernos
con los controles del juego, que,
por cierto, todavia estan siendo
retocados para que navegar por
ellos sea muy sencillo. De hecho,
el interfaz podra ser eliminado
de la pantalla, acudiendo a él

propia compaiiia §

disefiar este juego, sus avtores fueron los

; 2
responsables de «Faraon» Y «Caesar»? |
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El juego nos propone construir un imperio y
explotar al maximo sus recursos £0s suena?

] N

M Tienen un desarrollo similar m Ambos comparten objetivo:
pero «Zeusy esta ambientado en construir la mejor ciudad posible y
la Grecia Cldsica. mantenerla a toda costa.

Nada escapara a tu control, desde construir
un edificio hasta animar a tus ciudadanos.

Todo un desafio digno de un Faradn:
levantar una civilizacion de la nada hasta
construir un imperio monumental

Unicamente en momentos deter-
minados o incluso haciendo uso
de los atajos del teclado.

IMPORTAN LAS PERSONAS
Pero si las construcciones son
una parte vital de una civili-
zacion tan avanzada como la
egipcia, sus habitantes no lo son
menos, y por eso el aspecto so-
cial de «Los nifios del Nilo» esta
siendo desarrollado con especial
mimo e interés.

En la practica, nuestros habi-
tantes mostraran su opinién me-
diante pequefios bocadillos y

nos daran una idea de qué cosas
podemos hacer para mejorar la
ciudad. Puede, por ejemplo, que
haya una zona residencial apa-
rentemente perfecta, pero que
sus ciudadanos no encuentran
tan idilica por un aspecto del
que no nos habiamos percatado.
Por ello el interfaz nos permitira
monitorizar la vida de un traba-
jador, y conocer asi de primera
mano sus exigencias.

En general, uno de los pilares
basicos del juego serd la mano
de obra, por lo que tendremos
que estar muy atentos al animo

bl

de la ciudadania en general o, de
lo contrario, no llegaran nuevos
ciudadanos que den forma al
gran imperio de nuestra dinastia.

EGIPTO EN 3D
En el apartado tecnoldgico po-
dra presumir también de un mo-
tor grafico tridimensional y muy
convincente que combinara di-
ferentes camaras prefijadas con
la posibilidad de mover el enfo-
que de ellas a nuestro antojo.
En cualquier caso, esté claro
que su verdadero atractivo no
estard en la tecnologia, sino en
un estilo de juego que ya ha de-
mostrado en muchas ocasiones
su capacidad para generar adic-
cion. Puede que crear una civili-
zacion ya no sea tan original,
pero seguro que sigue siendo
muy divertido. m J.M.H.

—~——————

pondra respeto
entre los ciudadanos.

g —

Si los recursos son
y escasos también podras

<« PROLONGA TU DI-
NASTIA. En los prime-
ros momentos tu rango
sera muy bajo, pero si
diriges bien a tu pueblo
seras promocionado
hasta convertirte en
todo un faraén y tu di-
nastia sera recordada
en los siglos venideros.

< MONUMENTOS Y
PIRAMIDES. éQué seria
de un juego ambientado
en Egipto sin grandes
construcciones? Las
habra de diferentes ta-
maiios, pero eso si, de-
beras tener mucha
mano de obra, dinero y
bastante paciencia.
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® Género: Accién/Aventura
® Estudios/Compaiiia:
Mercury Steam/Enlight

& Distribuidor:
Zeta Multimedia

® Idioma: Castellano
® Fecha prev.: finales 2004
& www.scrapland.com

> Combinara accién,
velocidad y aventura en
un ambiente futurista y
repleto de un gran
sentido del humor.

2 Podras jugar con total
libertad en todo
momento o seguir al
detalle la historia
central del juego. iTu
decidiras lo que hacer!

2 Tendras mas de 140
misiones principales y
mas de sesenta
secundarias.

2 Incluira opciones
multijugador para los
incondicionales de la
competicion.

< Su duracién se estima
por encima de las
treinta horas de juego.

PRIMERA IMPRESION

Un soplo de
originalidad y aire
fresco. Promete
gran diversion y,
ademds, es espaiiol.
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Scrapland

El futuro es robttits.

=)

-

Hace mucho, mucho tiempo, en un asteroide ﬁﬁt‘tﬁdbiﬁ IE ghlaxia... No, esto no

es un juego de LucasArts, pero os juramos (jUe empieza asi.

Es qugﬁ%and»

serd un juego de accion pero con un sentido del humor como hay pocosy

ien, como te decia-

mos antes, hace mu-

cho, mucho tiempo,

el asteroide Scra-

pland era un maravi-

.. llosojardin flotando en el espacio.

L Unauténtico Edén, hasta que lle-

g6 la mano colonizadora del

hombre que en un tiempo récord

se las apafié para arrasar todos

los recursos del planeta y con-
vertirlo en una roca devastada.

. YO, ROBOT
... Si, ya sabemos que no sue-
| na bien, asi, para empezar. Pero
no te preocupes, que la historia
= O acaba aqui. ¢Qué pas6 con
% Scrapland? Pues que llegé
: una nueva raza que se encar-
g6 de repoblar y hacer flore-

cer el asteroide. Una raza
£6! de robots. Y, para ser mas

concretos, de robots pirata. Pasa-
ron miles de afios y sus descen-
dientes -hasta los robots tienen
descendientes, amigo- hicieron
de la ciudad de Quimera una me-
gal6polis. Una compleja sociedad
se estableci6 alli: banqueros, po-
licfas, funcionarios, perodistas...
Y todos con una curiosa aficion:
las carreras de naves.

Pero en Quimera hay algo mas.
Una méquina, la Gran Base de
Datos, que permite que los robots
dafiados o moribundos se rege-
neren y sus datos no se pierdan.

e, ZoabIasHUER

La muerte ha desaparecido para
el mundo de Scrapland. Hasta
que un dia alguien asesina al Ar-
zobispo -un pez gordo del plane-
toide- y borra todos sus datos.
Las sospechas recaen sobre una
criatura mitica y temible: un ser
humano. ¢Qué esta pasando?

ACCION Y MISTERIO

La historia de «Scraplandy, proli-
ja en su planteamiento, es un in-
dicativo de lo que puedes espe-
rar de este original y atractivo jue-
go. Mercury Steam, el estudio

American McGee, el creadar. de «Alice»
«0z» esti colaborando activamente en

el desarrollo y promocion del juego?
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La accién futurista de Scrapland se combina
con un guién imaginativo y una libertad de
& movimientos absoluta. Jugards como quieras.

| > Una parte importante de la accién de
~ «Scrapland» se basa en el pilotaje a toda
velocidad de todo tipo de naves.

Velocidad, accion, originalidad, un guidn
cuidado y total libertad de movimientos
seran sus caracteristicas principales

responsable del proyecto —espa-
fioles, para mas sefias- lo define
€omo un juego de accidny narra-
tiva, mas que de accién y aventu-
ra. Pero su peculiar estética y
planteamiento son sélo la punta
del icebeg. Porque «Scrapland»
mezclard, con bastante acierto,
varios conceptos.

La accién, como ya se ha di-
cho, es el principal, pero la veloci-
dad -pilotando naves que cons-
truirds td mismo-, exploracién,
aventura, dialogos, etc. son tam-
bién algunas de sus caracteris-
ticas mas destacadas.

Y, sin embargo, «Scrapland»
sobresaldré por algo bien distin-
to. No es su originalidad. Ni si-
quiera su concepcion artistica. Ni
su guion. La clave en «Scrapland»
estard en la libertad de accidn.

JUEGA COMO QUIERAS

Hmmm, si, ya sabemos. Has oido
mil veces eso de “juega como
quieras” para que al final te den
lo mismo de siempre: dos cami-
nos alternativos y poco mas. Bue-
no, pues Mercury Steam asegura
que de eso, en «Scraplandy, nada
de nada. Prometen una libertad

real y casi total para avanzar en
el juego. Sin penalizarte por ha-
cer 0 no hacer algo. Sin obligarte
a volver sobre tus pasos. Tendras
que conseguir objetivos en algu-
nas misiones, pero cémo lo ha-
gas serad cosa tuya. Y de D-Tritus.
D-Tritus seréa el protagonista
absoluto del juego. Un robot que
se ha hecho a si mismo -literal-
mente, con piezas de desguace-
y que se dedica a investigar el
asesinato del arzobispo, y ver qué
hay detras de ese mito del huma-
no. Para ello, ya sabes, tendras
que explorar, pilotar, competir, co-
rrer, hablar y disfrutar de un mun-
do enorme estructurado en mas
de 200 misiones que podras ju-
gar como te parezca. Si Los chi-
cos de Mercury Steam cumplen
con sus objetivos, «Scrapland»
puede ser algo grande. m ED.L.

~,

A que se parece?,

Ne

GTA: Vice City

M El clasico de Rockstar destaca
por la libertad de accion, similar a
la que persigue «Scraplandy.

New York Race

M Las secuencias de pilotaje que
ofrece «Scraplandy recuerdan
enormemente a «New York Racey.

iTen cuidado!
Algunos personajes
% seran muy hostiles.

BRILLANTES PERSONAJES

Since you errived I've
you

<« POCAS VECES HAS
VISTO PERSONAJES
COMO ESTOS. No solo
por que seran de lo mds
variado, con personali-
dades tinicas, bien defi-
nidas y disefiados con
un sentido muy drama-
tico, sino que son bri-
llantes por ser... irobots!

LA AMBIENTACION
FUTURISTA y el alma
“metdlica” de estos pe-
culiares personajes no
evita el reconocer unas
caracteristicas muy hu-
manas en su fondo.
Encontraras policias hu-
rafios, banqueros, co-
quetas presentadoras...

MICROMANIA
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(S LOS AVANCES DE LOS

jor tolla IaleTernldad..

® Género: Accién

® Estudios/Compaiifa: People
Can Fly/DreamCatcher

& Distribuidor: Virgin Play

& |dioma: Castellano

® Fecha prevista:
Noviembre 2004

©® www.painkillergame.com

2 Tendra diez nuevos
niveles en el modo
individual de juego.

2 Afadird nuevos
modos multijugador,
mapas, mods, armas
y enemigos finales.

2 Combinara la
ambientacion de
terror con la bélica.

2 Incluird un editor
para disefiar mapas.

PRIMERA IMPRESION

Terror, accion y
mucha adrenalina.
Una expansion
repleta de sorpresas.
Muy prometedora.
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Asi que zcre:as \haber escapado
=del Infjerno? jAy; cuanta ingenvidat!
& Lbs demionios tienen ganas de que te
Sguedes a jugar con ellos... ;te atreves?

acer una buena ex-
pansién es todo un
arte. Algunas veces
lo que parece inte-
resante se queda en
agua de borrajas y se reduce a
un pufiado de nuevos escena-
rios. Otras... bueno, la cosa
cambia y se ve un trabajo bien
hecho con nuevos disefios, op-
ciones de juego, desafios im-
. )\ portantesy un aliciente nue-
4\ Vo para el original, que au-

~ menta su valor como
juego. Y ahi parece es-
tar, claramente, este
«Battle out of
Helly. Su historia
y guién conti-

o 017
Enemigos terribles y |
gigantescos seguiran
siendo la norma.

La accion volvera a
ser tan intensa como
en el juego original.

iEspabila, que viene
el tanque! Esto si que
es un infierno...

Accion total, enemigos terrorificos,
nuevas escenarios y un editor. Mas y
mejor de lo que te daba el original

ndan el de «Painkillery. Daniel si-
gue metido en el infierno, tras
haber acabado con Lucifer, pero
Eve estd inconsciente y el Mal,
ahora personificado por Alastor,
sigue vivo, coleando e intentan-
do dejarnos fuera de combate.

MAS INFERNAL QUE NUNCA

La gran virtud de «Battle out of
Helly ird mas allé, simplemente,
de ofrecerte mas -si es que te
quedaste con ganas, claro- de
«Painkillers. Ademds, todo sera
mejor. La nueva ambientacion,
donde el toque bélico se hace
notable en muchas fases, sera

una pasada. Asimismo los nue-
vos jefes finales -ya sabes, de
€s0s que sa salen de la panta-
lla-, las armas, opciones multi-
jugador, etc. no te daran un se-
gundo de tregua. Todo mas la
campafia con diez nuevas mi-
siones para un solo jugador ha-
ran de «Battle out of Hell» una
expansion que se presume de
esas que se hacen necesarias.

Y, encima, People Can Fly in-
cluird un editor para que si ain
quieres mas, te puedas crear tus
propios mapas. Vamos, que sera
dificil que te puedas despegar
del ordenador. m ED.L.
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zAmmaIes N pei ra,

® Estudios/Compaiiia:
Microsoft Game Studios

@ Distribuidor: Microsoft

® Idioma: Cast. (textos y voces)

@ Fecha prevista: Noviem. 04

® www.microsoft.com/games
/zootycoon/zo02/

2 Tendras que crear y
mantener todo un
parque zooldgico.

= Podras recorrer como
un visitante mas las
instalaciones en
primera persona.

2 Incluird 30 animales
de todo el mundo.

2> Habra tres modos de
juego: Campaiia,
desafios y modo libre.

PRIMERA IMPRESION

«Zoo Tycoon 2» te
lo pone facil si tienes
alma de empresario
y tu pasion son los
animales.
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® Género: Estratregia/Gestion

" i "" =
57 trabiafasien Wallsfreel,'"ser on tlburan
dEVaz hinanzas es PUTAISUETYIVERCIEA
Fero) 23 PUeHEEETS uiﬁlera scuando
NHinegocio 911 4545 pan'ﬂa g [lrafas?

ras el éxito alcanzado
por el primer «Zoo Ty-
coony, pronto llegara
esta continuacion que
nos propone una vez
mas gestionar un zoo. Ahora el
juego cambia de aspecto y plan-
tea nuevos desafios algo maés
elaborados, pero seguira siendo,
como el original, un juego ase-
quible a todos los publicos.

TODO UN NEGOCIO

En «Zoo Tycoon 2» tendremos
que gestionar hasta el mas mi-
nimo detalle de un parque zoo-
l6gico, desde su construccion
hasta su mantenimiento. La
base del juego serd comprar ani-
males y construir instalaciones
adecuadas para ellos, encargan-
donos, por supuesto de que nos
les falte alimento ni diversidn.

Crea tu zoo desde
cero y controla todos
los detalles.

Visita el zoo en primera
personay entra en las
jaulas si te atreves.

R 5 BN

El jego incluird una
gran enciclopedia sobre
animales en castellano.

Lonstruye tu propio zoo y no pierdas
detalle. Animales, instalaciones,
visitantes... todo depende de ti

Igualmente, acondicionar el par-
que para los visitantes, instalan-
do caminos, adornandolo y equi-
pandolo con restaurantes, tien-
das de regalos e incluso con
cajeros automaticos, formara
parte de nuestro objetivo.

Todo esto, claro esta, no deja
de ser un negocio, asi que sera
necesario estar pendiente de la
opinidn de los visitantes para
controlar, por ejemplo, si los ani-
males son de su agrado o si
piensan que los precios son ele-
vados, buscando siempre atraer
al mayor publico posible y tener
la méxima rentabilidad.

¢Un planteamiento conserva-
dor? Si, pero «Zoo Tycoon 2»
aportara ademas una gran can-
tidad de modos de juego, varias
campafias, muchos desafios in-
dividuales y un interesante
modo de juego libre, sin limites
de tiempo ni de dinero.

Si a esto le afladimos un inte-
resante motor 3D que nos per-
mite visitar el parque en primera
persona y una enciclopédica
base de datos sobre todos los
animales, el resultado promete
ser un juego interesante para ini-
ciarse en el mundo de los juegos
de gestionm LPV.


http://www.microsoft.com/games/zootycoon/zoo2/
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SAM A LA ULTIMA

ESTE SAM NOS LO HAN CAMBIADO.
Bueno, es el mismo, pero ha ido evolu-
cionando desde el primer «Splinter
Cell». Ahora tiene mejor aspecto, o al
menos uno mas realista y humano. Re-
sulta sorprendente el gran salto que
visualmente da esta tercera entrega.
Partiendo de la misma base tecnol6-
gica en «Chaos Theory» se aprecia un
gran avance sobre el original, lo cual
sorprende teniendo en cuenta que am-
bos titulos se han desarrollado en para-
lelo. Eso si, en esta ltima entrega se
estd llevando al limite lo més avanzado
de DirectX 9.

by

«SPLINTER CELL»
nos sorprendid por el
original uso de la ilu-

minacion y el deta-

llado disefio de los
niveles. «Splinter

Celly irrumpid con

una calidad grafi-

ca que aprove-
chaba todo el
potencial de la
tecnologia de «Unre-
aly, con efectos nun-
ca vistos antes en PC
aunque no fueran
muy realistas.

«PANDORA TOMORROW»
pretendia mostrar a

"N un Sam Fisher mas
“castigado” y ma-

duro. El juego

mejoraba la cali-

dad y detalle de

los gréficos.

Algunos efectos

visuales seguian

teniendo un as-

pecto artificial,

aunque eran muy
adecuados para gene-

rar un ambiente de
suspense.

«CHAQS THEORY»
dejara muy atras a
sus dos anteceso-
res. Los persona-
jes estan mucho
mas detallados

i y cobranvidaa
®  travésdesus
expresiones fa-
ciales. Sin em-
bargo, lo que

mas impresionara
de sus gréficos es la
extremada calidad
de las superficies y
los modelos.




LHAOS THEOR

A pesar deisu condicion de agente secreto Sam Fisher no podria haber hecho nada parajue suv regreso

pasase desapercibido. Ahora, tras los ecos de su notable presentacidn en el E3, el proyettc
desvelar un juego imponente de cuyas novedades queremos daros buena

-

uestras habilida-
des como espia
estan muy lejos de
poder compararse
a las de Sam Fis-
her pero, si se trata de ser cu-
riosos, no hay quien nos supere.
Por ello, visitar los estudios de
desarrollo de Ubisoft en Mon-
treal nos ha parecido una estu-
penda oportunidad para poder
cotillearos todo lo que encierra
el desarrollo de la iiltima entre-

-~ gade laserie «Splinter Cell».

.

El'nuevo capitulo viene avala-

_do por dos juegazos que desta-

caron por su originalidad e in-
novacion. La serie «Splinter
Cell» es, por si sola, dueiia de
todo un subgénero. Y es que la
accion tactica no es la misma
desde‘ que Sam Fisher esta en

activo. Ningiin otro titulo ma-
neja ese céctel en el que se agi-
tan la tension, el suspense y el
riesgo. Accion y sigilo envuel-
tos en un escenario actual de
intrigas y alta tecnologia.
Hasta aqui, podemos contar
los mds importantes méritos
que ha logrado esta serie, ins-
pirada en los relatos de Tom
Clancy. Ahora, en «Chaos The-
ory», Ubisoft prepara su culmi-
nacion situando su punto de
mira en un desarrollo técnico
muy ambicioso. Se trata del il-
timo titulo de una trilogia que,
curiosamente, hasta ahora na-
die habia reconocido como tal.
&Quiza «Splinter Cell» fue idea-
do en tres entregas o, quiza,
ésta ha sido una decision de ul-
tima hora? Lo cierto es que, de

A LA INTERACCION CON EL ENTORNO El juego se apoya en la utilizacién

del escenario. Un espejo puede delatarnos o ser nuestro aliado.

—-wigl]

' “La serie mantlene sU estlla mezclanda
s:glla Yy accidn, pero Sam regresa mas .

z+dudaz y ahora puede inflvir en la hlstar

momento, todo acaba en« Cha-
os Theory». Y precisamente, en
su condicién de trilogia, se en-
cuentran buena parte de sus
principales claves.

CAPITULO FINAL

Ya en el anterior, «Pandora To-
morrow), el guién era un aspec-
to crucial del juego, de manera
que las misiones no se nos pre-
sentaban como una simple suce-
sion de objetivos. En cambio, ha-
bia una relacion muy estrecha
entre las acciones de Sam y sus

consecuencias en la historia.
Asi, «Pandora Tomorrow)f) con-
seguia ser mas inmersivo y co-
herente. Pero, fue disefiado con

la intencidn:de que la‘historia-

continuase’en «Chaos-Theory».
De hecho, ambos juegos se han

~tesarrollado desde un mismo

punto de partida, solo que para
«Chaos Theory» se ha emplea-
do mds tiempo.

Ahora, estamos frente a una
historia independiente. No te
haré falta haber jugado a «Pan-
dora Tomorrow» para en- »»

A LAS MAQUINAS AL DESCUBIERTO. El equipo de Sam incorpora un nuevo

sistema de visién capaz de detectar dispositivos electrénicos ocultos.

-/

comienza a
UEnta.

‘ ® Género: Accién/Tactica

® Estudios/Compaiiia:
Ubisoft Montreal/Ubisoft

‘ © Distribuidor: Ubisoft
j © Idioma: Castellano

® Fecha prevista:
| Marzo de 2005

; © www.splintercell.com

E==

2 Visualmente va a ser
de lo mejor que hayas
visto. Impresionante.

< El guidn del juego ya
no es lineal.

2 Con ingenio, podras
resolver las misiones
de muiltiples formas.

< El control no se ha
complicado y hay
mas movimientos.

< Sam cuenta con
quipo nuevo, mas
sofisticado y versatil.

<> En modo cooperativo
es muy novedoso.

podras jugar junto a
otro Splinter Cell.

2 Contiene mas accion
y la violencia es mas
explicita.

2 «Chaos Theory»
completa la trilogia.

PRIMERA IMPRESION

Mantiene su estilo y
mejora lo anterior.
Accion y sigilo, mas
realista y absorbente
que nunca.
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A DOBLE FILO Y TRIPLE USO. El cuchillo no sélo es un arma silenciosa, también revelara miiltiples funciones. Por
ejemplo: puede servirte para pasar discretamente a través de una cortina y sorprender a un centinela.

3
y

o« i

A LOS SISTEMAS DE SEGURIDAD. Lﬂglﬁ'd_ﬁé‘s el maybradversario de Sam ‘Fisﬁer.
Los guardias son mds astutos y los sistemas de seguridad son mas sofisticados.

1

E
SC-20K FOREGRIP
|[ 20/m0 ]

TT

S PAJAROS. Puedes utilizar a tu victima como arma arrojadiza.

o

'ﬁ»l\ >> tender de qué va en Asia. El mas minimo inciden-

Na TE ta”TEs". s ' todo, perote vasaencon- te podria acrecentar la tension

v trar con personajes que  en la zona asi que el secuestro’":

EL CUCHILLO ES EL ARMA de la que ;. .~ ; . ) recuerdan hechos anterio-  de un ciudadano norteamerica-

ningun asesino silencioso puede prescin- o . L f j _ res y sucesos que tienen no en Perii pone en alérta a
diry Sam lo es si la misién asi lo requiere. Y - . % 0\ una explicacién mas prﬁ- Eird Echelon, la agencia paral

Hasta ahora no lo habiamos necesitado, pero . _ \ funda con las anteri @Sam opera. Un secues r
en «Chaos Theory» vamos a tener que emplearlo en _ - \ _ entregas delasefie. En  llamatia el interés para laage :

multitud de ocasiones. Antes, cuando sorprendiamos d \ definitiva, se tratauna  cia de ‘-‘10 ser porque Iz

a un enemigo por la espalda podiamos interrogarle o trilogia en toda regla es un ingeniero que
dejarle K.0. Pero en «Chaos Theory» tal vez necesite- ‘ A o
y Ubisoft'lo aprove- liosos secretos de teg

mos eliminarlo y el cuchillo es mucho mas discreto A
cha para dar mayor Pronto, Sam deselbrira que

que cualquier arma de fuego silenciada. r = 3 FA ey T efo ™ TosAllace
TAMBIEN ES UNA HERRAMIENTA FUNDA- . R ] j Sreaid e laserie. clesh A

MENTAL, ademas de ser un arma letal. Puede cidMrG peru and quese hace

ST O AESOER Clhalea) lloy T8 ; ¢ GUERRA MEDIATICA llamar “La Voz del Pueblo= sir- \
mecanismos. Si se emplea bien, su versatili- - En ést itulo t lidad Ssitos.d
dad lo convierte en el objeto mas valioso de WS e'nuevo Capiiiio S e o realidad a p!’opos.l es
todo nuestro equipo. frentards a una crisis interna-  terceros, mucho mas peligrosos
cional que, de nuevo, se centra  que los de una faccion rebelde.
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A DESCUBRIR LO INVISIBLE. Al igual que en las anteriores entregas de «Splinter Cell» podremos usar distintos
e tipos de visores para descubrir aquello que se encuentre oculto a simple vista.

s

5( EJK LAUNCHER
E AL

:_:a“ﬁ

1-3-!9‘. !

se Wi gl

A MUNICION ESPECIALIZADA. El fusil SK 2000 cuenta con varios tipos de municion, que no S|empre es letal. Una de
ellas consiste ‘en un pequeifio proyectil que emitira una descarga eléctrica, ideal si tu victima pisa suelo mojado.

' Padras pravacar camblas enel gumn "

se_gun las opciones que esca[as en los -.

En su guerra de contrainforma-
cién “La Voz del Pueblo” provo-
ca un conflicto que involucra a
Japon, Estados Unidos y Corea
de Norte. Hay que actuar antes
de que se desencadene la con-
tienda, cuando incluso China
amenaza con intervenir.

¢EN QUIEN VAS A CONFIAR?
Al completar las misiones que
nos propondra «Splinter Cell»

no sélo iremos desvelando la
trama. Nuestro protagonista ha
de averiguar las motivaciones
de todos los personajes involu-
crados para poder decidir en
quién va a confiar y a quiénva a
culpar. En lugar de introducir
giros sorprendentes el guion de
«Chaos Theory» jugara a provo-
car incertidumbre y duda.

Pero esta libertad en las ac-
ciones que podemos otorgar a

Sam sélo es posible si el juego
dispone de un desarrollo abier-
to. De hecho, la biisqueda de un
desarrollo con miiltiples cami-
nos, pero coherente, ha sido el
principal desafio de Ubisoft en
este proyecto, huyendo de la
excesiva linealidad que habia-
mos notado en las anteriores
entregas de «Splinter Cell».

TU INGENIO A PRUEBA

La linealidad no sélo se ha evi-
tado en la trama. En cada mi-
sion te vas a encontrar con miil-
tiples maneras de completar los
objetivos sin que haya un cami-
no preterminado para llegar
hasta ellos. Para lograrlo »»

TODO EN UNO

¢ESPERABAS CACHIVACHES DE ESPIA? Pues prepérate para los
nuevos juguetitos de Sam. No son muchos, pero si los suficientes
para salir de cualquier situacion comprometida.

EL FUSIL SK 2000 es un arma versatil a la que se le pueden
adaptar accesorios con varias funciones: desde una micro-camara,
hasta un cafién para transformarlo en una escopeta de cartuchos.

LA PISTOLA SC 57 también tiene una funcién especial. Puede
emitir un haz infrarrojo para interferir dispositivos electrénicos como
televisores o receptores de radio. Ideal para jugar al despiste...

%

HOMBRO CON HOMBRO

| By 0

© LA GRAN INNOVACION DE «CHAOS THEORY» es su modo
multijugador cooperativo. Esta modalidad introduce una for-
ma de juego sorprendente y original. Ya nos mordemos

las ufias esperando echar una partida en una mi-

sién de infiltracién, haciendo de agente secreto

junto a un compaiiero. ¢Recuerdas el modo

multijugador de «Pandora Tomorrow»? Am-

pliaba la experiencia de juego de «Splinter

Cell» enfrentando a agentes contra mer-

cenarios pero, ahora, todo va a ser

muy diferente...

CADA JUGADOR CONTROLARA

A UN SPLINTER CELL. Pero ninguno de

ellos es Sam, sino dos novatos que tendran que
operar juntos apoyandose el uno en el otro, lite-
ralmente. Aunque podran separarse y encontrar-

se en un punto avanzado del escenario algunas
veces tendran que estar juntos para superar un
obstaculo. El reparto del trabajo y la coordinacion
seran fundamentales para completar cada mi-
sién con éxito.

ESTE MODO es tinico en el género y abre un mon-
t6n de posibilidades inéditas en las partidas multiju-
gador. Si a esto le sumas la posibilidad de emplear
un sistema de comunicacion por voz su realismo te
hara dudar de si lo que has jugado es o no ficcién.

W
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£ LOS MOVIMIENTOS AGILES Y SIGILOSOS son lo que mejor ca-
racteriza a Sam Fisher. En esta entrega amplia su repertorio sin
que por ello se complique el control del personaje. Es la situacion y
la posicion de Sam lo que determina qué movimientos son posi-
bles, ya sean para eludir, atacar o avanzar en un nivel.

| -
| PR

%
|

Itﬂ

LOS NUEVOS MOVIMIEN-
TOS SON MAS OFENSIVOS.
Sam puede quedarse paraliza-
do para evitar ser sorprendido.
Pero en «Chaos Theory» la accion
cobra importancia y el empleo del
entorno también. Algunas noveda-
des son el uso de espejos para ad-
vertir la presencia de los enemigos, y
il las tuberias y salientes para escalar.

B LO HEMOS VISTO, no
nos lo han contado. En los
estudios de Ubisoft Montre-
al, Mathieu Ferland produc-
tor de «Chaos Theoryy, (ala
izquierda de Sam) nos mos-
trd todo lo que os contamos
en este reportaje, enfatizan-
do sobre los objetivos del
proyecto: “En «Splinter
Cell» habia cosas que no
quedaban muy claras y

queremos que esto no ocu-

rra en «Chaos Theory». 4

Sam esta preparado para cualquier situacion. Si salta la alarma, no
esta todo perdido, atin puedes completar la mision. Es un personaje
con muchas habilidades, pero el jugador ha de utilizar su imagina-
cion para sacarles partido. Pero el gran desafio consistié en evitar la
excesiva linealidad de los anteriores. Creo que lo hemos logrado”.
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A AL ASALTO. No siempre tendras que optar por el método mas sutil. Si sabes con certeza que al otro lado de una
puerta hay un agente enemigo lo mejor es un patadén y un movimiento rapido para pillarle por sorpresa.

S7MM plsiDL ]
20+40 [ w1

A MANIOBRAS DE DISTRACCION. Mediante un emisor de sefiales opticas -instalado en la pistola= podras interferir

en dispositivos como un televisor. Si obligas a tu victima a que lo revise quiza le tengas donde querias.

»»> se ha introducido, en cada
n|veI un alto grado de interac-
CidneAdemas, el empleo del so-
istica_do equipo de Sam, que
ahiora es mas versatil, permitira
un montoén de posibilidades
aunque requerira de mayor in-
genio. Este sera uno de los ma-
yores retos para el jugador.

MAS EXPEDITIVO

Otro aspecto importante es el
de los movimientos de Sam. Su
repertorio ha sido ampliado y el
enfoque de los nuevos movi-
mientos es ahora mas ofensivo,
para hacer frente a las escenas
de combate de «Chaos The-
ory». La accion cobra mayor

# la apartaclan méis lmpattante de |
p *«[haas Theary» al género de acclan ;

protagonismo en esta tltima
entrega, permitiéndote si lo
prefieres jugar con un estilo
mas agresivo y menos sigiloso.

Una a una, todas las mejoras
vienen a corregir lo que menos
gusto en anteriores entregas.
Esta es, sin duda, la impresién
que nos deja «Chaos Theory».
Mas que nunca esta entrega
viene repleta de tensién e in-
tensidad, ademas de algo mas

orlgmal e |ned|to (.Te hace falta
mas? Pues ya puedes iFsincro-
nizando tu reloj, la cuenta atras
ya estd en marcha para la pri-
mavera de 2005. m S.T.M.

!
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& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A |
;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?
Para que veas que no hacemas las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

B SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

©SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold”-una versién final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede
que no sea posible valorar aspec-
tos como el modo multijugador. Si
es asi te lo explicaremos, pero no
te diremos que “esta muy bien”.

B CADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.

Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. éTd no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

B CADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se
puedan valorar bien todas y cada
una de sus caracteristicas.

©PROBAMOS TODOS LOS

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier in-
compatibilidad. Asi podemos re-
comendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

LA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningln otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo mas objetivos posi-
ble. Las puntuaciones son sélo
una expresion de nuestra opinidn,
pero esperamos que te ayuden.

=) Al detale

En Micromania pretendemos darte la informacion mds completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello inclvimos en los anilisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

La referencia

El juego que se considera por
Micromania como el maximo
exponente de su género es el que
aparece en cada analisis concreto.
La nota final del andlisis no
dependera de una comparacion,
punto por punto, con el titulo de
referencia, pero si te ayudara como
un indicativo de ciertos aspectos, O
al comparar ambos titulos. ’ < S

! Sofifevivir 8% maybry

| "Lonflict: Viet

=) [z referencia veieran de guecra. Ui bév

Infomania

Los requisitos minimos por
el fabricante, al detalle, mas
informacién complementaria
de precio, localizacion, calificacién
de PEGI y pagina web, entre otras
cosas. Encontrards también
informacién acerca de los

contenidos del juego, no explicada

necesariamente en la caja del
mismo: opciones de juego, fases,

personiajes, conexién online, etc. Alternativas Nuestra opinién
;?jzos:tla\:‘lporsoﬂ;ilmella?use;t:; 3In a Si te gusta un género pero no te la oferta ta del juego analizad La valoracidn que merece el juego, siempre segtin
Micromania te sugiere un par de titulos alternativos. Esta ion no implica, nuestra opinién. Os describimos los que nos parece

recomendacion de hardware,
realizada por Micromania, que no
ha de coincidir necesariamente
con la del fabricante.

necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan sélo se trata
de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontrards también el nimero

en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar la informacién. y el multijugador (si existe) por separado.

lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
caracteristicas fijas, asi como el modo individual

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntvar un juego.
CLon la ayuda de esta tabla se despejara cvalquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

LO PEOR. Ni lo mires. Es mas, no
deberia ni existir. No es que sea
malo, es que llamarlo “juego” es

un contrasentido. Quiza como posavasos saques
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
[70-79 una nota en este intervalo, es porque

es bueno. No se trata de titulos
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

a auténticos despropdésitos que no
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
LEO-BB los que sélo son regulares a los
que no defraudan en conjunto. No
es que presenten problemas graves en ningtin apartado
en concreto, pero tampoco terminan de convencer.

Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena.

para convertirse en verdaderas
genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.
No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

RECOMENDADO,

Micromiania

OBRA MAESTRA. Si consiguen una
Pu'lun nota asi, sera por que en todos sus
) aspectos se encuentren rozando la
perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
llegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género.

E.MAS DE 18 ANOS

A.MAS DE 3 ANOS
B. MAS DE 7 ANOS

G.DROGAS
H. PALABROTAS

C. MAS DE 12 ANOS
D. MAS DE 16 ANOS

JUEGO DEL MES

El més deseado

sello de calidad.

Gracias a él, uno y
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos
ofrecen buenos resultados junto |_80-89 a los que les falta s6lo una pizca JUEGO :?légg?/lENDADO

Si ves este sello, es
que se trata de uno
de los juegos que mas nos ha
gustado en la redaccion. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
sélo lo llevara si ademas resulta
que es un juego muy divertido.

)S 1. SEXO-DESNUDOS
F. DISCRIMINACION  J. TERROR
K. VIOLENCIA

MICROMANIA
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reu lem (® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Rgﬁiwa no se hizo E;T}njla. Y «Romey, tampoco. Farque mlra que Io llevambs esperanda... Pero, 5.
Jugado, haber disfrutado de esas batallas masivas en 30y comprobar que la serie = {
forma, solo podemos decir ,A vel’ fﬁl.nue vo emperador de la estrategia...

€s0 si, tras haber,
«Total War» sigue#n pl,

e

7

INFOMANIA

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia:

The Creative Assembly/Activision

Distribuidor: Activision Espafia N° de CDs: 3
Lanzamiento: Octubre 2004  PVP Rec.: 49,95 €
Web: www.totalwar.com Interesante y completa.

MICROMANIA

FICHA TECNICA <
Género: Estrategia 12+ ﬁ

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Facciones: 3 (jugables para la
campafia imperial)

»Modos: 2 (Mapa, batallas 3D)

»Batallas histéricas: 10

P Provincias: mas de 100

»Estructuras disponibles: 67
(antes y tras el suceso de Mario)

»Multijugador: Si

) I _
W ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU: »CPU:
Pentium 4 2,8 GHz Pentium Il 1 GHz
»RAM: 1GB »RAM: 256 MB
> Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 3 GB
GeForce FX 5600 256 MB » Tarjeta 3D:
»Conexion: No aplicable 64 MB compatible DirectX 9
» Conexién: No aplicable

DEL MES

Micromaniia

TP T T e
&
[ —
—_—
—_—
[ —

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2,4 o superior
»RAM: 1GB
»Espacio en disco: 3 GB

» Tarjeta 3D:
GeForce FX 5900, Radeon 9800
»Conexion: No aplicable




TR
AR

A Toda la Galia esta ocupada por el Imperio Romano. iUn momento! Toda no.
Siempre esta el ejército de Vercingetorix dispuesto a amargarte la vida.

A «Rome. Total War» es la estrategia hecha espectaculo. Jamas habras visto unas batallas en 3D tan alucinantes,

Ales

@0
A
;-g Crmvenn Treabes.

R

i eres de los nuestros,
un fan de la estrate-
gia, habras esperado
tanto como la redac-
cién de Micromania
este «Rome. Total War». iCémo lo
hemos esperado! Hemos podido
ponerle las manos encima a la
primera versién de review y...
ibueno!, hay que decir que es...
Pero, claro, si eres un recién lle-

MEDIEVAL. TOTAL WAR

ambos juegos, pero en «Romey estd méas
depurado y perfeccionado, en general.

e La referencia G5

P> El disefio basico y estratégico es idéntico en

A iAh, si! La diplomacia... Y es que no todo en «Rome» son batallas. Es tan
divertido jugar el mapa estratégico por turnos como batallar en tiempo real.

gado a este apasionante género
te estards preguntando “eso de
«Total War», ¢de qué va?”. Pare-
mos un segundo, hagamos un in-
Ciso y veamos sus antecedentes.

EL ORIGEN

«Total War» nace como un arries-
gado experimento en un univer-
so estratégico dominado por la
formula de «Command & Con-

P> Los gréficos en «Romey estdn muy por enci-
ma de lo que ofrece «Medievaly, tanto en las batallas como en el mapa téctico.

P> El equipo necesario para jugar a «Romey es més elevado que en «Medievaly.

reales e histéricamente fieles. Y, ademds, puedes poner en el campo de batalla miles de unidades simultaneas.

[ThelGreek Citi |
5L,
i

no tienen nada que hacer frente a la fuerza de los elefantes de Anibal. iOle, mi elefanti

6mo arrasa espartanos!

—— . < ] : < N =
- Es el juego mas espectacular en el género en cvanto™ — "

.- - a graficos se refiere. Las batallas en 30 son épicasy . .
{= dremendamente fieles a la realidad histdrica

P

— ——

query y sus inagotables “home-
najes” -vale, clones-. Como una
idea feliz, los chicos de The Crea-
tive Assembly miran hacia atras
y vuelven a los origenes del gé-
nero: la accién tactica por turnos.
Meten dentro diplomacia, tacti-
ca, gestion, construccion y crea-
cion de ejércitos.

No contentros con eso lo com-
binan con batallas en tiempo
real, en un escenario 3D y en las
que manejas miles de unidades.
Y eso es, en esencia, «Total War».

Y ahora que tienes un poco
mas claro lo basico, vamos a me-
ternos en harina.

iA POR EL TRONO!

El Imperio Romano es
tu escenario. Tu objeti-
vo: conquistar el po-
der imperial.

Eres el Pater Fa-
milias de una de
las tres grandes
facciones ro-
manas: »»

s

\

AR

-
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una delicia. Y mas cuando ves los movimientos del enemigo...

A Dirigir el Imperio con un mapa estratégico tan cuidado es

21 S

[T

ﬂm‘ wl y ;
?*gj‘lg}i{“g& Y.!L]M,

A Larecreacién de las batallas h|stor|cas no sélo es espectacular, sino que ademas se mantiene fiel a los datos hlstorlcos hasta el
mas pequeiio detalle. La que se va a liar en un momento entre Roma y Cartago es de las que hicieron época. Literalmente.

A IO]O' «Rome» es muy exngente con tu habilidad como estratega si juegas en el modo mds
realista. No se te ocurra fallar al enfrentar a distintos tipos de unidades o la derrota sera segura.

66 MICROMANIA
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iREVIVE LA HISTORIA!

=

0 CAMBIALA, O REPRODUCELA...
eres un experto en Historia antigua te vas a quedar con la boca

iTt mismo! Vamos, que si

abierta. Y si no lo eres, encima vas a aprender. Porque la re-
creacién de las batallas histéricas en «Rome. Total War»

es sorprendente.... iy dificil! Ahora entenderas por qué #
hoy son recordados Anibal o Julio César...

LA AMBIENTACION ES PERFECTA. El juego
presenta cada batalla como si de una pelicula se
tratara. Te informa de las caracteristicas del es-
cenario, los contendientes y el desafio. A partir
de ahi... ia demostrar tus habilidades, amigo!

A |Aqu| se va a armar una buena! Nada mejor para comprohar la espectacularldad de Ias batallas
" de «Rome» que contemplar una tipica defensa de lanceros frente a la embestida de la caballeria.

»» Julios, Brutos o Escipiones.
Tus dominios son, en los prime-
ros compases del juego, escasos.
Unas pocas regiones y dos o tres
ciudades. Ganar poder es vital.
Para ello has de desarrollar tu in-
fluencia en varios frentes: militar,
diplomatico, comercial... Debes
expandir tu faccién por cualquier
medio a tu alcance.

LA LUCHA POR EL PODER

Y luego, claro, esta el Senado.
Por encima del bien y del mal,
este estamento te encargara mi-
siones que tu decidirds si acep-
tas 0 no -algo parecido a «Me-
dieval» con el Papado.

Si reniegas del Senado, las
otras dos facciones romanas se
pondran en tu contra. Si ganas
demasiada influencia, las

otras dos facciones romanas se
pondran en tu contra... Bueno, se
supone que debes demostrar tus
dotes como estratega en algo
mas que las batallas, iverdad?

Lo mejor es que muchas de
las tareas tacticas cobre el mapa
-desarrollo de la faccion, gestion
de recursos...- pueden ser auto-
matizadas. Y, por otro lado, tie-
nes la ayuda de los consejeros,
unos personajes controlados por
la 1A del juego que te orientan so-
bre decisiones cruciales.

NOVEDADES EN EL MAPA

El mapa adquiere en «KRomey no-
torias diferencias sobre sus pre-
decesores. Por un lado, es en 3D.
Més rico y vistoso. Por otro, de-
saparecen las regiones y se es-
tablecen areas de influencia. Los



A iMadre mia! Pero... équé es este caos" Bueno, es Io que tiene poner en el campo de batalla hasta diez mil unidades
de todos los tipos imaginables, te descuidas y un elefante cartaginés se sube a las barbas de los jinetes egipcios.

Lildings

Allied Settlement Details

Rome - Capital

&g G

>

N

Garrison
&

Aients

Settlement Details

Income -1522

Spotied By
Subterfuge:

Public Order  +75%

Inthe event of a siege, this settlement can hold out for 8 turns

= Your spies have infitrated this settlement. Thereis a 40% chance
Q that they will manage to open the gates if you attack.

A iHmmm! Asi que en la capital del Imperio no hay mucha fuerza militar ahora mismo, éeh? Son las ventajas de
tener un espia colocado en un lugar estratégico. Su informacion puede resultar valiosisima segtin el momento.

:la combinacidn de turnas enel map

F_ E

c estrateglco y de batallas en 30 en

turnos limitan esas areas y para
enfrentarte a un ejército rival tie-
nes que llegar justo a su lado y
retarle. Y, en ese momento, entra
en juego la otra piedra angular de
«Romep.

LA EPICA ENTRA EN JUEGO

Llegamos al punto més significa-
tivo de «Romen: las batallas en
tiempo real. El salto alas 3D es
lo primero que te llama la aten-
cion. Mejor dicho, te da un bofe-
ton de calidad visual que te deja
perplejo. Miles de unidades a tu

disposicién, moviéndose por el
escenario como si tal cosa.

La estrategia, aqui, sigue fiel a
la base de «Total War». La orogra-
fia es crucial. El liderazgo es vi-
tal. Colocar bien tus unidades es

e i Iternativas_

« Lodename: Panzers
Otro tipo de estrategia histérica,
pero mas moderna. Mucho mas
tactico y también muy realista.
» Mas inf. MM 116 » Nota: 94

primordial. Y enfrentar de forma
adecuada a ciertas unidades
contra otras es imprescindible
para el éxito. Aqui no vale el lan-
zarse a lo loco. Si eso es lo que
quieres busca otro juego.
«Rome» no es para ti.

Pero si te gusta ser un general
de primera, controlar el destino
de unimperio en detalle y hasta
sus ultimas consecuencias, es-
tés ante tu juego ideal. Es, sin
duda, el mejor. mED.L.

» Warhammer 40.000
Dawn of War

Estrategia fantastica. No es nada

realista, pero si muy divertido.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 92

A iBien hecho! La felicitacion del senado supone cumplir con éxito una
misién. Ademas, hara ganar influencia a tu familia en el mismo....

nopisponisLg » DE MOMENTO, UNA INCOGNITA. El multijugador no

BN LA UBRSI!
EVALUADA

Vonshurebeenanvaided a bty ke youn elforts

Y .~||.

T

&‘;i 'Mi'?

EL CONTROL DEL IMPERIO

1) @

iCONTROLAR TU IMPERIO ES SENCILLO! Todo esté al alcance
de tu mano desde el mapa téctico. Tanto es asi que puedes jugar la
camparia entera saltandote las batallas en tiempo real, dejando a la
1A del juego que te de los resultados de las contiendas. Eso si, pro-
cura tener bien pertrechados tus ejércitos...

EL MAPA ES AHORA ESPECTACULAR Y... iEN 3D! El mayor
cambio que sufre el mapa sobre «Medievaly es su paso a las 3D, el
control de territorios por dreas —no por provincias- y las unidades
animadas. Ya no basta con estar en una zona para entrar en batalla.
Debes caminar hasta el ejército rival y desafiarle directamente...

(=) Nuestra pinicn § ,

SI NO ES EL MEJOR, LE FALTA POCO. Es un compendio de
virtudes en el género. Visualmente es impresionante. Las
batallas 3D son realistas y todo un desafio y, ademds,
combina turnos, diplomacia y gestion. jUna auténtica joya!

GRAFICOS v )
CCCT® B L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO La espectacularidad grafica de las
BEEEER batallas en 3D. iAlucinantes!
) La combinacién de turnos y tiempo real.
JUGABILIDAD El nuevo aspecto del mapa tactico.
FEEEE N La lucha de las tres facciones romanas
DIFICULTAD por conquistar el poder imperial.
[CECICEE L0 QUE NO NOS GUSTA
-t'il-ll;‘-l;/;'l-lt-'t;ﬂ- © No poder jugar la campafia con
CEEEEE civilizaciones que no sean romanas.

MODO INDIVIDUAL

» MEJOR QUE NUNCA. Mantener toda la esencia de
«Total War» con un juego realmente nuevo no es
sencillo. Pero el resultado estd ahi. Y es genial.

MODO MULTIJUGADOR

estaba disponible en la versidn analizada. Este
andlisis se realizara el priximo mes en Micromania.
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%y FIFA 2004

P> El fiitbol de «FIFA 2005» es mucho
mas realista —atento a la opcion
“primer toque”-, que en «2004»
bastante mas arcade y facilén.

P> Los dos juegos se controlan de
forma muy parecida y los tipos de
encuentros -Liga, Amistoso, Copa...-
son mas 0 menos los mismos.

P> El aspecto grafico de los dos jue-
gos es muy similar, ahi «FIFA 2005»
no ha cambiado apenas.

AS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

N

jYa estd aqui la nueva temporada de fithol! Que no, que no
hablamos de las tipicas tardes de domingo pegados a Ia tele,
sino de la nueva hornada de juegos de fithol que vienen, y
con una calidad sobresaliente, ademas.

a estd aqui la nueva
entrega de la serie
«FIFA» y, como espe-
rabamos, llega con
abundantes noveda-
des y mejoras en su sistema de
juego. La pregunta que estden la
mente de todos los aficionados
es, por supuesto, si estos cam-
bios conseguirdn o no que sea
superior al inminente «Pro Evolu-
tion Soccer 4», y aunque, légica-
mente, todavia no podemos res-

ponder a esta pregunta, lo que sf

podemos afirmar es que el listén
ha quedado muy alto.

MARCA DE LA CASA

Como en los anteriores juegos
de la serie, «FIFA 2005y ofrece
una base de datos de futbolistas
realmente alucinante formada
por 350 clubes reales y con sus
plantillas completamente actua-
lizadas. Si, es una buena cifra,
pero no es lo mas importante en

un juego de fatbol. Es en el terre-
no de juego donde se puede de-
cir si estds ante un titulo que
merezca la pena y, desde luego,
«FIFA 2005» cumple.

Este afio la competencia pro-
mete ser mas dura que nunca y
por eso en las oficinas de EA
Sports se han dejado de virgue-
rias técnicas para centrarse en
la esencia del fatbol y mejorar
un sistema de juego que siempre
habia estado limitado en el as-

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: Practica,
Partido rapido, Torneo y Carrera ' Athlon XP 2000+,

»N° de jugadores: Mas de 15.000 = Pentium 4 a 2,6 GHz

»Niimero de clubes: 350 de las 18 | »RAM: 768 MB, 1 GB
ligas més importantes. » Tarjeta 3D:

> Selecciones: 38 »Multijug.: Si GeForce4 Ti 4200,

»Modos multijugador: Radeon 9600 Pro
Emparejamientos y torneos. »Conexion: ADSL

W ANALIZADO EN
»>CPU:

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 700 MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco: 800 MB
» Tarjeta 3D:

32 MB Directx 9.0b
» Conexion:

Modem 56,6 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 a 1,6 GHz
»RAM:

512 MB
» Espacio en disco:

15GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexion: ADSL

FICHA TECNICA 3 5
Género: Deportivo ;
Idioma: Castellano (manual, textos y voces)
Estudio/Compaiiia: EA Sports/Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts  N° de CDs: 2
Lanzamiento: 15 de octubre ~ PVP Rec.: 47,95 €
Web: es.easports.com/games/fifa2005/home.jsp
En castellano y con informacién sobre las novedades.

' INFOMANIA
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pecto de la simulacion. El resul-
tado salta a la vista tras jugar
apenas unos pocos minutos: los
partidos son mas igualados que
nunca, hay que jugar por las

bandas, salir de la presion
<+ del contrario, hacer des-
: marques y con un poco
de suerte conseguir
marcar gol.

Ademas, la |A del
contrario también ha
experimentado  una
fuerte mejora, y ahora a me-
nudo deberds correr detrds
del baldn para recuperarlo. Jugar
a «FIFA» ya no es un constante
asedio nuestro hasta marcar gol,

= : ‘ 2 - s

A El realismo de «FIFA 2005» esta presente en cada momento, en la dificultad de hacer un pase en profundidad, en
la dureza de los marcajes, en la inteligencia de los contrincantes... iiPor fin parece fiitbol de verdad!!

e s

qué va, ahora el realismo es ma-
Ximo y las posesiones estéan es-
trictamente equilibradas.

¢ARCADE 0 SIMULADOR?

Pero aunque sin duda esta nue-
va edicion de la saga «FIFA» es
la que mas se aproxima al desa-
rrollo real de un partido de fat-
bol tampoco esta libre de pro-
blemas. Uno de los mas graves
y que se viene arrastrando des-
de arios atrds, es el de la fisica
del balén. Su rodar por el césped
es mas que correcto, sf, pero no
lo es tanto al realizar algun pase
elevado. Igualmente, también se
siguen dando algunos efec- »»

“FIFA” nunca ha sido tan real: —
tacticas, presion, estrategia, goles,
desmarque_s... iEl futbol es asil! :

A En los lanzamientos de falta se pueden hacer todo tipo de efectos.

A Todas las reglas del fiitbol han sido trasladadas al juego y puedes
aprovecharte de ellas. La técnica del fuera de juego es una de las mas iitiles.

AL PRIMER TOQUE

EL FUTBOL ESPECTACULO. Se acabé controlar el balén lenta-
mente y esperar a que un rival llegue por detras y nos lo arrebate.
En «FIFA 2005» se incluye una interesantisima novedad llamada
“Primer Toque” que abre un nuevo mundo de posibilidades y hace
que el encuentro sea mas real. Imagina que estds presionado por el
rival y vas a recibir un pase. Ahora puedes hacer un control orien-
tado y zafarte del rival o bien hacer un pase decisivo al primer to-
que como hacen los auténticos “cracks” del fiitbol.
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A Pocas veces marcaras un gol entrando por el centro. Como ocurre en la realidad, la mejor forma de romper una

(® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

L
£ASPORTS

Repeticitn,

defensa es abrir bien las bandas y ganar la linea de fondo para dar el pase de la muerte.

repeticiones se ve el buen hacer de los

disefiadores.

- ,t_&s iugédores se cahpaﬂan ahora

como auténticos futholistas. Es justo Io.-
et e s sl

> tos exagerados en los pases
desde las bandas, lo que da un
aspecto un tanto arcade a un
juego que, ahora si, puede cali-
ficarse por fin de simulador.

Por lo demds, lo otros aparta-
dos de la jugabilidad, que ya
eran buenos de por si, se man-
tienen en esta edicién al mismo
nivel. El control de los jugadores,
por ejemplo, es muy fluido, aun-
que si quieres disfrutar de todas
las posibilidades de los jugado-
res, lo mejor es que te hagas con
un pad con mandos analdgicos.
Sino, te perderds muchas de las
caracteristicas que hacen de
este juego uno de los mejores
del género.

Tampoco debemos olvidar el
completisimo modo multijuga-
dor, en el que entras a formar
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parte de una extensa base de
datos donde se disputaran tor-
neos y partidos a nivel mundial.

FUTBOL ES FUTBOL

Como contrapeso a las noveda-
des del sistema de juego, «FIFA
2005» no ha cambiado mucho
graficamente respecto a su ante-
rior edicion. Tanto los modelos
como las animaciones apenas
han experimentado mejoras pal-
pables y, de hecho, algunas ca-

e diternativas

« Pro Evolution Soccer 3
Los partidos mas divertidos es-
tan aqui, pero los jugadores y los
equipos no son reales.

» Mas inf. MM 107 » Nota: 92

A Cualquier defensa puede amargarte la vida en el
tiltimo suspiro. Las tacticas han mejorado mucho.

ras de jugadores han perdido en
detalle. Afortunadamente, el as-
pecto sonoro es soberbio, y no
s6lo por los acertados comenta-
rios de Manolo Lama y compa-
fifa, sino por su gran banda so-
nora formada por los grupos més
actuales del panorama espafiol,
como Sober 0 Mala Rodriguez.
En cualquier caso, aunque
«FIFA 2005» no te vaya a sor-
prender por su tecnologia, es se-
guro la mejor experiencia futbo-
listica de toda la saga. La com-
petencia le ha puesto las “pilas”,
qué duda cabe, aunque no sabe-
mos todavia si las suficientes
como para aguantar la llegada
de «Pro Evolution 4». Pronto sal-
dremos de dudas. ml.M.H.

« Total Control
Manager 2004

Es el mejor manager si lo tuyo

son los despachos, por ahora.

» Mas inf. MM 107 » Nota: 93

impensables. Un pase en profundidad puede propiciar una jugada de gol.

MODO CARRERA

JUGADORY ENTRENADOR. Asi sera tu vida a lo largo de 15 tem-
poradas que te propone el modo Carrera. Comenzaras fichando por
un equipo de segunda categoria con el que debes desplegar tu valia
tanto en el terreno de juego como en los despachos. Si demuestras lo
que vale, quiza recibas ofertas para fichar por un equipo mejor.

VIVE EN LOS DESPACHOS. Desde alli debes gestionar algunos
aspectos de tu escuadra, como por ejemplo los fichajes de otros ju-
gadores. A medida que vayas ganando partidos se te otorgaran
puntos que has de distribuir entre tu equipo técnico. Cuantos mas
puntos tengan mejor prepararan a tus futbolistas.

@ Nuestra Opinicn | <

EL MEJOR DE LA SERIE. Prepérate para vivir toda la
emocidn de un partido de fithol real, con marcadores
ajustados, posesiones equilibradas y mucha diversidn,
en el «FIFA» mas real de todos los tiempos.

GRAFICOS
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MODO INDIVIDUAL

» POR FIN SIMULADOR. Las mejoras introducidas en
Ia jugabilidad se dejan notar. Ahora los partidos son
mds reales, apasionantes y divertidos.

» MUCHAS POSIBILIDADES. Puede que el acceso
resulte un poco engorroso, pero la disputa de
torneos a nivel mundial es una auténtica pasada.

"B L0 QUE NOS GUSTA

Es més simulador que nunca.

El modo Carrera es muy entretenido.
Los partidos son més reales y resulta
mucho mas divertido. Ahora vivimos el
partido con todo lo que eso implica.

[X>L0 QUE NO NOS GUSTA

O Elmovimiento del baldn no es realista 100 %.
O Hace falta un pad para disfrutarlo a tope.
@ Técnicamente ya no sorprende tanto.

MODO MULTIJUGADOR
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W ANALIZADO EN M [0 QUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA

FICHA TECNICA E 4 W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
Género: Estrategia/Simulacion 7+_ ﬁ\’; »>Modos de juego: 1 »CPU: »CPU: »CPU:

7

=

E |dioma: Castellano »Barrios prefabricados: 3 Pentium 4 2,4 GHz, Pentium 111 800 MHz Pentium 4 1,5 GHz

< Estudio/Compafiia: Maxis/Electronic Arts »Terrenos prefabricados: 14 AMD Athlon 1,6 GHz »RAM: »RAM:

== | Distribuidor: EA Espafia N° de CDs: 4 »Casas prefabricadas: 15 »>RAM: 512 MB, 256 MB 256 MB 512 MB

(=) Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 59,95 »Centros de ocio: 8 > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 3,6 GB »Espacio en disco: 4 GB

. Web: www.lossims.com En castellano, videos, » Familias prefabricadas: 22 GeForce FX 5900 Ultra 256 MB, | D Tarjeta 3D: 32 MB » Tarjeta 3D: 64 MB

E descargas y un foro, lo més interesante. »Editor: Si. Personajes, familias, | GeForce 4 MX 64 MB o
barrio, terreno, casas y jardin. 4
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A Si un Sim hembra es abducido por un extraterrestre es posible que tenga
hijos “verdes”. No hay problema, podran ganarse la vida como artistas.

uantas veces habras
ofdo decir a tu madre:
“iNo sabras lo duro
que es criar una fami-
lia hasta que tengas
una!”. Bueno, pues después de
casarnos siete veces y tener
doce hijos, la verdad es que nos
ha parecido... muy, muy diverti-
do. Y es que aunque la idea basi-
ca de «Los Sims 2» es la misma

e La referencia

Los 5ims

que en toda la saga -crear una
familia, construirles una casa y
ayudarles a ganarse la vida-, la
esencia del juego es, por encima
de todo, la diversion.

VIVE LA VIDA LOCA

Lo mejor de «Los Sims 2» es que
puedes ser quien quieras y, lo
mas importante, ahora puedes
creértelo. Porque, seamos since-

P> En esta continuacién los Sims son més rea-
les y mucho mas entrafiables. Es imposible
no identificarse con ellos y cogerles carifio.
P> Las pequeiias tareas asociadas a cada Sim
te marcan un objetivo, lo que no ocurria en «Los Simsy. Es mucho mas “juego.”

P> «Los Sims 2» es en 3D y es mas creible y espectacular. Tie

miles de detalles.

A Crea tu propia familia y haz que cada uno de sus miembros encuentre su “lugar en la vida”. Ojo, puede que no salga
todo como pensabas y que el nifio que iba a ser deportista te salga un empollén, pero seguro que te diviertes lo mismo.

A Existen docenas de deseos y miedos. Por ejemplo, este Sim romético tiene como

objetivo hacer

£

Diseiia una familia, construye su casa y

fiiqui fiiqui” -asi se llama en el juego- con tres Sims diferentes...

]
-

2 ®nséniales a vivir. ;Una familia modelo
=+ -~ o una panda de vagos? Tu decides

-

ros, en la primera parte todo era
muy “frio”: jugabas con una ca-
mara aérea y veias de lejos ha-
cer €osas a unas criaturas dimi-
nutas. Sin embargo, en «Los
Sims 2y, el nuevo creador de
Sims y el motor 3D lo cambian
todo y tus Sims son reales, pa-
recen de carne y hueso.

Ahora existen cientos de para-
metros que puedes alterar, des-
de el grosor de las cejas al color
de los calzoncillos. Incluso pue-

des importar tu propia foto, ta-
tuajes, camisetas y, en definiti-
va, crear un Sim que se parezca
a quien quieras. Ademas, cuan-
do juegas basta con pulsar un
botdn para pasar de una vista
aérea a otra que te permite in-
cluso comprobar si un Sim lleva
agujereadas las orejas y mover-
te por la casa como un miem-
bro mas de la familia. Ademas
hay muchas animaciones de los
Sims y nunca te cansas de »»




A Cada barrio es tinico. En Vista Gentil abundan los fantas-
mas; en Las Rarezas los aliens y en Villa Verona las peleas.

buena cena. Ahora bien, si quieres mejorarlas de verdad, invitalo y haz que alguien se lo ligue...

Y TU... éDE QUIEN ERES? La relaciones son muy importan-
tes. Cuando creas una familia tienes que arrastrar los retratos
para crear el arbol genealdgico: quién estd casado o liado con
quién, quiénes son los padres de los nifios, si éstos son her-
manos o hermanastros, etc. Estas decisiones influyen en las
aspiraciones. Por ejemplo, uno de los deseos de un nifio es ga-

nar en una pelea a su hermano mayor...
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»»ver lo que hacen vy, claro,
acabas cogiéndoles carifio; quie-
res ayudarles a sacar buenas
notas, a ligarse a la chica de sus
suefios 0 a hacerse famosos.

ZQUE QUIERES SER

DE MAYOR?

Otra de las claves que ayudan a
identificarse con los Sims, es
que ahora nacen, crecen, se re-
producen y mueren. Si creas un
bebé, pasara por ser nifio, ado-
lescente, adulto y anciano. Cada
ciclo dura un mes, pero se pue-
de alargar haciendo que el Sim
sea feliz o consiguiendo objetos,
como el Elixir de la Vida. Final-
mente morird -aunque puede
volver en forma de fantasma-y
sus hijos heredaran sus genes y
objetos personales.

20 G =~ R

A El Creador de Sims permite disefiar millones de criaturas diferen-
tes. Puedes modelar las caras, colocar tatuajes, importar logos...

A Al ascender ganas objetos especiales, como este quiréfano casero para practicar operaciones. Cada carrera tiene su propio
“regalo”: Si tu Sim es un militar ganara una pista de entrenamiento... parece légico éno?

Por otra parte, nuestros Sims
tienen aspiraciones. Estas vie-
nen a sustituir las tradicionales
necesidades de los Sims (ham-
bre, higiene, etc.) que ahora
suelen cubrir casi siempre
por su cuenta. Cada Sim
tiene una de estas aspira-
ciones: Fama, Riqueza,
Familia, Romance o
Conocimiento; estas
generan una serie de
deseos y miedos, Unicos para
cada Sim. Por ejemplo, un Sim
estudioso puede desear sacar
un sobresaliente en quimica y
temer que un vecino le robe el
bocadillo. Por tanto ya no hay
que centrarse en el dia a dia del
Sim; tenemos que pensar a largo
plazo, sabiendo que ser rico o fa-
moso no se consigue en un dia.



Escenario: jAhora toca fiesta!
Puntuacion de \a fiesta: No esta mal
109

\(////////f‘f‘f\\

A En «Los Sims 2» familias que no tienen relacion entre si pueden vivir en una misma casa. Puede ser un follon, si,
pero piensa en las posibilidades de ligarte a la vecina del cuarto de al lado... Vamos, como “Los Serrano”, pero en tu PC.

A Los empleados en «Los Sims 2» se comportan y se relacionan como un miembro mas de la familia, asi que en

teoria es perfectamente posible que esta emprendedora Sim acabe como “ama de la casa”.

-.-v

3 iwra puedes hacer Io que quieras can -

= tus Sims, pero aunque les hagas
- "1 perrerlas... ,sabran salvar Ia cabeza. "

Pero tampoco hay que descui-
darse, porque el tiempo pasa y
si un Sim ligén no cumple
sus suefios cuando es jo-
ven, cuando se haga viejo
lo tendra mas dificil...

NO PARES DE JUGAR
Pero la diversion no se acaba
con tu familia, qué va, porque
«Los Sims 2x incluye tres barrios
prefabicados, con varias familias
en cada uno de ellos que viven
) sus propios culebrones y que
dan mucho juego. Ademas, con

o

un simple botén puedes inter-
cambiar casas, familias, ropas,
texturas, personajes y objetos...

Vamos, que tenemos garanti-
zada diversion para meses. Nos
fastidia, eso si, que los Sims si-

e i Iternativas_

e SingIES ;En tu casa o en la mia?
Su planteamiento es similar, pero
es mas limitado, pues esta cen-
trado en las relaciones amorosas.
» Mas inf. MM 115 > Nota: 76

gan sin salir de sus casas -salvo
para ir al centro comercial-,
pero en cualquier caso estamos
convencidos de que «Los Sims
2» tiene las suficientes noveda-
des como para atraer por igual
tanto a los recién llegados como
a los mas forofos de la saga.

Una vez mas, Will Wright se
destapa con una obra maestra
ala que hay que jugar al menos
una vez para comprobar lo que
es capaz de ofrecer. mJ.A.P

& Hacer un nife

.

(v] (x]

v,

VENLE TUS MIEDOS,

AlL'ANZA TUS DESEOS
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¢ Academia de estrellas
Una mezcla entre «Los Sims» y
Operacion Triunfo que, pese a sus
limitaciones, resulta entretenido.
» Mas inf. MM 107 » Nota: 72

ie Nuestra Opinidn §

NO L0 JUEGUES, VIVELD. «Los Sims 2» te da las
herramientas y el escenario pero sélo tu decides cémo
serdn y cémo quieres criar a tus Sims. Incluso metiendo
Ia pata te diviertes. Pura genialidad. Imprescindible.

s

LOS DESEOS Y TEMORES SON LA CLAVE DEL JUEGO. Cada
Sim tiene cuatro deseos y tres miedos segtin sus aspiraciones y
su signo zodiacal. Ellos hacen tnico a cada Sim y ti decides si
quieres ayudarle a cumplir sus suefios y a evitar sus miedos. Si
lo haces, viviran mas y seran mucho mas felices. Como en la
vida real los deseos y temores cambian con la edad, pero pue-
des “mantenerlos” con el icono de candado.

A Los bebés heredan el “careto” y la personalidad de los padres. Son perso-
najes controlables: tienen también sus propios deseos y miedos.

"B L0 QUE NOS GUSTA

Los deseos y miedos evitan la pregun-
ta mas temida: “Y ahora, équé hago?”
Las animaciones son geniales.

Te sientes uno mas de la familia.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Los Sims siguen encerrados en sus
casas y zonas recreativas, y no hay
mascotas ni lugares donde pasar las
vacaciones... todavia.

MODO INDIVIDUAL

» JUEGA COMO QUIERAS. «Los 5ims 2» es un juego
apasionante y te lo pasards en grande. Hay
situaciones impredecibles para partirse de risa.

MICROMANIA 77



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



o

i > ,‘ﬂ!#

lla GalaRiaidebe ser tuya.

War‘ham

WARCRAFT Il

P> La fantasia es la base del disefio de
la estrategia en ambos juegos, aun-
que en «Dawn of Wary es futurista e
inspirada en la serie Warhammer.

P> La calidad grafica es excelente en
ambos. Pero alcanza mejores resul-
tados en «Dawn of War»

P> «Warcraft lll» combina la accion
con la gestion de recursos. «Dawn
of War» se centra en la accion y el
control de puntos estratégicos.

{4
s

FICHA TECNICA g
Género: Estrategia 1B+ ﬁ
Idioma: Castellano (Textos y manual)
Estudio/Compaiiia: Relic/THQ

Distribuidor: Proein N° de CDs: 3

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,95 €
Web: www.dawnofwargame.com Muy completa,
interesante y traducida al castellano. Recomendable

7
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W [0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: 2

(campairia, escaramuza)
»Niimero de misiones: 11
»Niimero de razas: 4 (Marines

espaciales, Chaos, Orkos, Eldar)
> Razas jugables: 1, camparia

(Blood Ravens); 4, escaramuza
»Multijugador: Si

jlos marines espaciales no gestionan recursos! v fuerza se
basa en la disciplina militar y en la accidn directa. Asi que si
quieres librar a la Galaxia de escoria como los Orkos y las
fuerzas del Laos coge tv armadura y empieza a disparar.

| caso de «Warhammer
40.000 Dawn of Wary,
es el del tipico juego
que “engafia”. A pri-
mera vista parece que
si no eres un experto en el uni-
verso Warhammer 40.000 te vas
a enfrentar a un batiburrillo de
datos, unidades, caracteristicas,
personajes, habilidades, etc. que
es capaz, en teoria, de echar
para atras al mas osado. Pero te
lo acabamos de decir, «Dawn of

W ANALIZADO EN
»CPU:

»RAM: 1 GB
» Tarjeta 3D:
GeForce 4 Ti 4600 128 MB
GeForce FX 5900 256 MB
»Conexion: Red Local

Pentium 4 2,2 GHz/AMD 2800+

Wary engafa y la cosa no es, ni
mucho menos, como parece.
Primero, porque no te mete en
un juego de rol, sino de estrate-
gia. Segundo, porque se trata de
un disefio de juego tan intuitivo y
sencillo que a los cinco minutos
lo tienes casi dominado. Y, terce-
ro, porque es uno de los titulos
mas salvajamente divertidos
que hemos podido ver en el gé-
nero en los Ultimos meses. Sino
tienes ni idea de lo que es War-

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1 GHz
»>RAM: 128 MB

(256 MB en WinXP)
» Espacio en disco: 2 GB
» Tarjeta 3D:

compatible DirectX 9 (T&L)
» Conexion: médem 56 kbps

hammer 40.000 no te preocu-
pes, no te va a hacer falta para
ponerte a jugar.

Lo unico que debes saber son
unos datos basicos. Este univer-
so mezcla fantasia futurista y
misticismo. Lleva razas clasicas
del rol como orkos y humanos al
futuro y «Dawn of Wary te las
ofrece como disefio de estrategia
con un estilo muy similar al de
«Command & Conquer» o «War-
crafty, con laimportante diferen-

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2,2 GHz o equivalente
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 2 GB
» Tarjeta 3D:

GeForce 4 o superior
» Conexion: ADSL
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A Las clasicas batallas entre marines espaciales y Orkos, la esencia de Warhammer 40000, se han trasladado a un
mundo de estrategia en tiempo real que es absorbente, adictivo y, sobre todo, muy, muy divertido.

A Poco a poco descubres que el guién de «Dawn of War» es todo un drama
galactico: traiciones, engafios y el poder absoluto estan en juego.

A iCuidado, que se te echa encima! Si, amigo, si quleres unldades mastoddnticas y de enorme potenclal las vas a
encontrar en el juego. Pero, ten cuidado, porque si tii las tienes el enemigo también...

cia de que no existe gestion de
recursos, que se sustituye por
control de puntos estratégicos.

LA GALAXIA EN PELIGRO
«Dawn of War» comienza pre-
sentando al jugador sélo unos
datos basicos de su guién. Es
importante, porque el nudo de la
trama se va desatando poco a
poco, dandote sélo pistas a me-
dida que juegas.

Para empezar, te pone en la ti-
pica tesitura de los juegos del gé-
nero. Construye una base, em-
pieza a crear unidades, dividelas
en grupos, explora y expande tu
dominio sobre el mapa de juego.

Cada una de las misiones que
forman la camparia del juego te
planteara objetivos diferentes:
conquista, aniquilacion, recupe-
racién de algln objeto... Pero, en
esencia, la dindmica de juego es
siempre muy similar: crea uni-
dades, combate, vence.

Tus enemigos son varia-
dos a lo largo del juego. La
galaxia esta en peligro pero
no sabes por qué. Los Orkos
-asi, con k- parecen los pri-
meros culpables pero la histo-
ria de traiciones, tramas se-
cretas y demas que vas
descubriendo te sacara
pronto de tuerror. ~ »»

ﬂf aesencia de Warhammer est mu_zl;_‘
blen refle[ada en este juego que mezcla

. BCCIOH y ESfl' ategla a pﬂl‘tES lgUBIES

ZEN PRIMERA PERSONA:

LA FLEXIBILIDAD Y POTENCIA GRAFICA de «Dawn of War» te
deja vivir las batallas que libras de un modo espectacular. Es como
si estuvieras metido en medio de la accién. Casi, casi como si fue-
ra un juego de estrategia en primera persona.

PUEDES MOVER LA CAMARA como te apetezca. No hay limi-
te para acercar el zoom o girar la vista en el angulo y direccién que
quieras. Pero, eso si, la vista mas jugable siempre es la que se es-
coge por defecto, alejada y por encima de la accién. El resto es
puro espectéculo visual.

LOS COMBATES MASIVOS merecen la pena ser vistos desde el
interior de la accion, o acercarse para fijarse en el detalle gréfico de
algunas unidades. Aunque todas las unidades y escenarios estén
modelados en 3D, «Dawn of War» no te va a exigir un equipo de-
masiado potente. Un PC de potencia media funciona muy bien.

MICROMANIA
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A No hay nada mejor que llevar unos Dreadnoughts para
que el enemigo se entere de quién manda en la galaxia.

. 1o te preacupes, no te va a hacer falta -4

ra ponerte a jugar y disfrutar de €]

»»>  Ademés de los Orkos
-con k, que si- te encontrards
con los Eldar, raza tecnoldgica y
mistica, y los marines del Caos,
antagonistas directos de tus
fuerzas, los Blood Ravens.

CREA, CONTROLA, COMBATE
Si por algo destaca «Dawn of
Wary es por su jugabilidad. El ti-
pico modelo de los juegos clési-
cos antes mencionados se me-
jora y potencia gracias a sutiles
detalles. Como la mejora del po-
tencial de estructuras y unida-
des de combate. Esto se consi-
gue investigando, lo que puedes
hacer seglin controles puntos
estratégicos, en un ciclo que se
realimenta continuamente.

Por otro lado -bueno, es War-
hammer-, ciertas unidades es-
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tan pensadas para que esta
mezcla de estrategia y accion
sea diferente a otros juegos. En-
tran en escena los comandantes
y las unidades especiales. Cada
una de ellas te da un potencial
extra que debes saber aprove-
char. Pero no te esfuerces en tac-
ticas, formaciones, etc. No; aqui
prima la accién y saber cuando
debes aplicarla. En eso estriba
todo el misterio de «Dawn of
Wary. Lo demds es diversidn.

* Ground Control Il
Otro modo de ver la estrategia
fantastica, aunque algo mas
“serio” que «Dawn of War».

» Mas inf. MM 114 » Nota: 96

A Los Orkos te lo intentan poner dificil en las primeras
misiones, pero un marine espacial no se arredra...

W= == byl ° ¥ m

CALIDAD SUPERIOR
Técnicamente «Dawn of War» es
una joya. Es insuperable en cali-
dad visual. Puedes controlar las
cémaras como te venga en gana
y disfrutar de escenarios disefia-
dos por verdaderos artistas.

Pero en opciones de juego no
se queda atras. A la campafa
-intensa, pero muy corta- se
unen modos de escaramuza y
multijugador -enfrentamiento di-
recto, también.

Se echa de menos poder jugar
mas campafias con otras razas,
aunque quiza es el tnico pero
que tiene. Es un juego genial,
sencillo y divertido que sabe cap-
tar el espiritu de Warhammer. Re-
almente recomendable. mED.L

« [6( Generals

Sus disefios de juego son
relativamente parecidos, aunque
«Generals» es menos accesible.
» Mas inf. MM 99 P> Nota: 85

= AN B R ro. 4 N | ' i

A Vale, has capturado un punto estratégico. Pero, chico, como no te
espabiles el enemigo te lo robard a punta de pistola. iDefiéndelo, marine!

LA FUERZA DEL LIDER

Ngoo= - VACK = e,

SI ERES JUGADOR DE WARHAMMER 40.000 seguro que co-
noces a la perfeccion el valor de los comandantes y lideres como
unidades especiales, asi como su enorme potencia en ataque y de-
fensa, incluso frente a unidades especiales muy poderosas.

MONTA TUS EJERCITOS SIEMPRE CON UN LIDER que los di-
rija. Un comandante vale su peso en oro en combate y es capaz, él
solito, de eliminar a un montén de enemigos.

LOS COMANDANTES TIENEN PODERES ESPECIALES y sobre
todo uno que es la resurreccion. Siempre que tu lider sea elimina-
do reaparecera en tu base. Asi que no te despistes ni un momento
si por casualidad cae en combate. iEnvialo de nuevo a la lucha!

(=) Nuestra pinicn |

LA ESTRATEGIA MAS DIVERTIDA. Este no es un juego para
generales, sino para estrategas que gustan de la accidn.
Loge Ia farmula del cldsico «Command & Conquer» y la
mezcla con Warhammer. El resultado no podia ser mejor.

GRAFICOS

CCOCCTm BOL0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Su calidad grafica es sobresaliente.

Su sistema de juego es sencillisimo.

CEEEEE Todo el universo Warhammer 40000
JUGABILIDAD esta perfectamente reflejado.
EEEEER La opcion de mejorar unidades es genial.
DIFICULTAD [X>L0 QUE NO NOS GUSTA
SIS .
___________ O La campafia es intensa, pero muy corta.
O No poder jugar campafias mas que con

CALIDAD/PRECIO

los Blood Ravens. & las otras razas?
[EIEEE R

MODO INDIVIDUAL

» ES WARHAMMER 40000. Unidades y batallas
divertidisimas que reflejan el universo Warhammer.
Aungque sea sdlo con una de las razas para jugar.

s

MODO MULTIJUGADOR

» DIRECTO Y SIN COMPLICACIONES. El mado
escaramuza es la base de un diseiio sencillo pero
efectivo. Siempre es divertido jugar con amigos.
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reu lew @A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
. 3\ ‘\ \ | \ | |
MRV ‘\ . ;

I‘h‘ljw ’nﬁ‘ lm & vttt )

La serie «Silent Hill» va ya por su cuarta entrega. Un nvevo
coctel de accion y aventura que llega dispuesto a poner tus
nervios al limite a lo largo de una historia terrorifica. ;Quieres
saber mas? Pues tomate un litro de tila y sigue leyendo.

| argumento de esta tante agujero en el bafio que co-  extrafio nifio que aparece y desa-

3 3 nueva aventura es dig-  munica con otra dimensién. parece... Y, para rizar el rizo de lo

Silent Hill 3 no de la peor de tus pe- insélito, los escenarios que reco-

P> El argumento de «Silent Hill 4» es sadillas. Imagina que  TU PEOR PESADILLA rres recrean estaciones de metro
>iu’:23e°:fs'”;L;jiiizddae'z;ﬁ:e' de pronto te despiertas A partir de ese momento vas  abandonadas, orfanatos donde

Roomn son estupendos, en ¢Silent y ves que no puedes salir de tu  poco a poco, desde una vistaen  han ocurrido cosas innombra-

HrILl r?zqgesniglrsr;adsetalle mayor y apartamento. Alguien, 0 algo, ha  tercera persona, conociendo a  bles, bosques y cérceles oscuras.

=250 >Ea B A TIE e E e cerrado la puerta y las ventanas  personajes que aparecen de no Estos “acogedores” lugares es-
. B linterna y de los juegos de desde dentro y no puedes abrir-  se sabe dénde: una joven atracti- ~ tan poblados, ademds, como ya
c'uae"?;;“r;mf;lt‘;sc'l'gﬂtn"'o'!:tz 't‘aarfe” las. Miras a tu alrededor y ves  va que cree que estés viviendosu  habras imaginado, por seres tan

2onseguida D B B A que sélo puedes salir del apar-  propio suefio, un tartamudo que  agradables como muertos em-

______________ tamento a través de un inquie-  habla sobre una piedra mitica,un  pefiados en chuparnos la san-

con informacién bésica sobre el producto. Radeon 8500 32 MB Radeon 9500

FICHA TECNICA 18* >¥< :FI.U Ulﬁ VAS A ENCONTRAR :c/:,ll\jAlllAD[] EN :cf’[llj QUE HAY QUE TENER :CA';{IIJEHDMA INIA RECOMIENDA
X Género: Aventura > ases: : : :
~E Idioma: Castellano (textos) Inglés (voceé) » Jefes finales: 4 Pentium 4 2,2 GHz Pentium Il 1 GHz Pentium 4 2 GHz

i Aia: i »Secretos: 6 »>RAM: 512 MB »RAM: 256 MB »RAM: 512 MB

== Estudio/Compaiiia: Konami
: Distribuidor: Konami  N° de DVDs: 1 » Objetos: 32 > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 3 GB »Espacio en disco: 3,7 GB
(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 39,95 »Personajes: 1 GeForce FX 5200 > Tarjeta 3D: > Tarjeta 3D:
E I O Rt X e R > Modo multijugador: No Ultra 128 MB GeForce3 Ti/ GeForce FX 5700 128 MB/
~
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A Esta aventura, como todos los juegos de la serie, lo tiene todo para hacernos sentir miedo: una historia delirante,
escenarios aterradores y multitud de monstruos de todo tipo, como estos sabuesos infernales.

\ : A

A Los escenarios son de los mas inquietante: una estacion de metro abandon,

carcel. En ellos encontramos cadaveres y extrafios objetos por todas partes.

gre, perros de pesadilla, zombis
terrorificos o gusanos.

¢MIEDO YO? ME TEMO QUE Si

«The Roomy busca provocar el
llamado “terror psicolégico”: el
miedo a lo inesperado, a lo que
no puedes ver, a lo que escapa a
tu control. Es el miedo a lo extra-
fio, a la oscuridad, a los ruidos, y
si, también a los monstruos de-
formes salidos de nuestro sub-
consciente. Para meternos de
lleno en la aventura, los gréficos,
que muestran una altisima cali-
dad, mezclan lugares reales con
texturas inquietantes, ambientes
0SCUros y 0mMinosos y mons-

truos realmente repulsivos. Todo
ello mientras vives una historia
con didlogos surrealistas, algu-
nos puzzles y muchas peleas, en
la que nada parece encajar y
donde cualquier cosa es posible.

INMERSION TOTAL

Los programadores han querido
facilitar el control y la interfaz al
maximo para que podamos con-
centrarnos en sentir miedo y, asf,
el manejo del protagonista a la
hora de moverse por los escena-
rios y pelear es sencillo. Me-
diante cuatro teclas y el ra-

tén podemos realizar casi
todas las acciones. »»

- =

;dé parece- encajar y tnﬂo es pasiblej
Eres el protagonista de una extraiia
istoria con puzzles y muchas peleas

e e e e e

ada, un orfanato, un bosque y hasta una

A Desde el apartamento vamos y venimos hacia otra dimension de pesadilla.

Me da miedo estar sola...

A Este es uno de los extrafios personajes que vamos encontrando durante el
juego. Ella cree, por ejemplo, que estamos dentro de su suefio.

iMAMA, SOCORRO00O!

& i

CRIATURAS DEFORMES, RUIDOS EN LA NOCHE Y MIEDO
A LO DESCONOCIDO. Eso es lo que vais a encontrar con mas
frecuencia en el juego, entre aullidos de lobo y pasillos inter-
minables en la penumbra. Esto es terror auténtico, terror del
que te hiela la sangre frente al monitor mientras te sobrepones
y logras encajarle un golpe al monstruo. Apaga las luces, sube
el volumen y aguanta si puedes...

MICROMANIA 85




’ .

A Cuando estamos en la dimension oscura de la ciudad de Silent Hill podemos volver al

-
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apartamento a través de estos circulos. Alli podemos guardar la partida.

. ("WEHEF!F‘HEI.‘—HMH’-!.EB

A Las almas en pena son unos monstruos bastante molestos: flotan en el aire, nos persiguen

constantemente y se empefian en meternos la mano en el corazén. iQué dolor!

A El acceso al inventario es en tiempo real, pudiendo elegir en cualquler momento el arma u objeto que mas nos
convenga sin detener la accion. Esto contribuye a mantener la intensidad muy alta.

. 'Estas atrapada en tu pear pesadilla. .
r Silo podrds escapar si te enfrentas -
-gummwmmumpms

»» |gualmente, el acceso al in-
ventario es en tiempo real y per-
mite llevar hasta cuatro armas a
la vez, como palos de golf, pisto-
las, botellas o barras de acero. A
la hora de golpear a los mons-
truos podemos medir la intensi-
dad del golpe con un pequefio
medidor que aparece en pantalla.

UNA ESTUPENDA AVENTURA

Con todos estos datos ya habras
deducido que «The Roomy es un
juego muy bueno, de hecho se
trata de una de las aventuras

86 MICROMANIA

mas atractivas del momento
gracias a su planteamiento y a
su buena realizacién. No obstan-
te, en algunos aspectos se le po-
dia haber sacado més partido.
Por ejemplo, el apartado sonoro

‘ Alternativas

* Obscure

Otra gran aventura, con una
historia muy diferente y también
con multitud de combates.

» Mas inf.: MM 115 »> Nota: 85

podria haberse potenciado, al
igual que el ritmo de la trama,
que presenta algunos momen-
tos de vacio. Ademas, pierde al-
gunos elementos bien recreados
en el «Silent Hill 3y, que resulta-
ba superior en calidad grafica y
en ambientacion. Son detalles
que le impiden conseguir una
puntacién mas alta pero que en
ninguin caso ensombrecen el ob-
jetivo del juego: conseguir ser te-
rrorfficamente divertido. m M.J.C.

Si buscas un juego que combine
el terror con la maxima accion,
aqui lo tienes.

» Mas inf.: MM 116 » Nota: 98

ESCENAS MACABRAS Y SANGRIENTAS. Si te consideras
una persona sensible o eres menor de edad, no deberias jugar
a «The Roomy. Ya al comienzo del juego se nos advierte de la
crueldad y crudeza de algunas imagenes y el aviso esté de so-
bra justificado. Aqui tenéis como ejemplo esta escena dantes-
ca, durante todo el juego es comtin ver charcos de sangre, ca-
déveres descuartizados y combates violentos.

GRAFICOS
EEEEE
SONIDO
CEERE
JUGABILIDAD
CEERE

DIFICULTAD

CALIDAD/PRECIO
EEERE

(e Nuestra Opinicn e

UN JUEGO DE MIEDQ. La dltima entrega de esta serie
cldsica de “survival horror” es una buena aventura de
terror que consigue su objetivo, hacernos pasar un “mal
rato”. Monstruos, oscuridad y muchos sustos garantizados.

> L0 QUE NOS G6USTA

iEl miedito que nos da! Esta lleno de
bichos a cual més repugnante. iPuajjj!
La ambientacion es total y los sistemas
de control e inventario son sencillos.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O El ritmo de la historia flojea a veces.

@ Se le podia haber sacado atin mas
partido a la puesta en escena para
dar todavia mas miedo.

MODO INDIVIDUAL

» DISFRUTA DEL TERROR. Alucinarés con esta
historia paranoide y pasaréds miedo mientras
juegas, aunque la historia tiene momentos de vacio.
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Los Sims 2

P> En ambos juegos no controlamos
directamente a los personajes; les
indicamos lo que han de hacer.

D> La referencia es un simulador social
genérico con una vida mas larga,
mientras que «Evil Geniusy tiene una
ambientacion y un argumento
mucho més definidos.

P> Los dos juegos destacan por su
sentido del humor, pero el de «Evil
Geniusy es mas disparatado.

5i, al final el agente secreto siempre acaba ganando al
villana; pero mientras dura la pelicula ;quién tiene los
mejores coches, las chicas mas estupendas y la base mejor
equipada? Pues eso, que el mal, a veces, si que compensa.

a combinacion de estra-
tegia y gestion es una
mezcla bastante popu-
lar pero que siempre ha
llevado colgando el
sambenito de ser muy seria 'y
aburrida. «Evil Geniusy llega para
demostrar que esto no tiene por-
que ser asf, y para conseguirlo
combina los elementos clasicos
de un juego de gestion con toda
la diversion de una parodia de las
peliculas de agentes secretos.

¢VERDAD, MINI-YO?
En «Evil Geniusy tomamos el pa-
pel de un villano con muchas as-
piraciones, en la linea de ilustres
personajes como el Doctor Ma-
ligno o Goldfinger. Para comen-
zar a jugar contamos con algo de
dinero, una pequefia cantidad de
fieles secuaces y un solar en una
paradisiaca isla tropical.
Nuestras tareas, a partir de ahi,
se reparten entre la construccion
de una base secreta y el recluta-

miento de secuaces a los que en-
viaremos por todo el mundo para
que consigan fondos y, sobre
todo, para que realicen actos de
infamia en nuestro nombre -des-
de secuestrar a un politico hasta
robar la Torre Eiffiel- y se nos re-
conozca como genios del mal.

A medida que el juego se com-
plica las fuerzas del bien co-
mienzan a perseguir a tus hom-
bres y a mandar unidades a tu
base para acabar contigo. Sera

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 a 2 GHz

W LO QUE VAS A ENCONTRAR
»Villanos disponibles: 3
»Maximo de secuaces Pentium 4 a 3 GHz

por base: 100 »RAM:
»Secuaces especiales: 12 1GB
»>Agencias de la ley: 5 » Tarjeta 3D:
P Actos de infamia: Méas de 100 Radeon 9800 XT 256 MB

W ANALIZADO EN
»CPU:

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 800 MHz
»RAM: 128 MB »RAM: 512 MB
»Espacio en disco: »Espacio en disco:

300 MB 1GB
» Tarjeta 3D: 16 MB » Tarjeta 3D: 128 MB

FICHA TECNICA

Género: Estrategia/gestion

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Elixir/Sierra
Distribuidor: Vivendi  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Octubre 2004 PVP Rec.: 4999 €
Web: www.howevilareyou.com. Informacién sobre
el juego y algunas descargas. Aporta poco.

12-
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A Desde tu base secreta podras controlar tu imperio criminal, aunque primero tendras que construirla, claro. Luego,
poco a poco y con bastante ingenio irds elaborando un plan maestro para acabar con el mundo.

_ i

- Wby
' & 4

A Cuando las fuerzas de la ley intenten invadir tu base, tus hombres acudiran desde todas las salas para defenderla. A A medida que tus hombres vayan realizando nuevas infamias, las fuerzas
Eso si, si activas las alarmas su respuesta sera mas rapida y su efectividad mucho mayor. de la ley iran enviando cada vez mds y mas efectivos para capturarte.
esencial que tus secuaces estén  ra persona, totalmente 3D. La ‘

(B

bre todo, que la base esté equi-  sucede en muchos juegos de
pada con las mas mortiferasy,  este tipo, no controlamos direc-
por qué no decirlo, ridiculamente  tamente a nuestros hom-
cémicas trampas "caza-bobos”  bres, sino que simplemente
disponibles en el mercado. indicamos lo que se debe
Nuestro Gltimo fin es reunir su-  hacer, ya sea construir
ficiente prestigio y dinero para  una nueva habitacion,
poder construir el dispositivo del  capturar a un agente
juicio final, una maquina con la  enemigo o entrenar
que, como todo gran villano, in-  a dos nuevos cienti-

preparados para recibirlos y, so-  particularidad aqui es que, como TE M‘ T‘n".“

DE RISA

tentaremos destruir el mundo. ficos. Nosotros marca-
mos la accién a realizar y
CONTROL SIN CONTROL nuestros secuaces la llevan

Para enfrentarnos a esta agota-  acabo en cuanto pueden. Se tra-
dora tarea controlaremos el jue-  ta de un sistema interesante, que

. . : . . TODO EL JUEGO ES UNA PARODIA. Cada elemento ha sido di-
go mediante uninterfaz enterce-  nos quita trabajo y nos permite

sefiado con la idea de resultar divertido, con un sentido del humor
muy cercano a la parodia de series de peliculas como “Austin Po-

= :fU;ISII'UiI' uha bBSE, luchar contra la 9 = il wers” o “Atrépalo Como Puedas”. Todo es posible: turistas que se
- 7 . q \ : 3 cuelan por nuestra base como quien no quiere la cosa, una centri-
it IEy, EXtEﬂdEl’ EI €dos... la V'da dEI V’”ana fugadora utilizada como dispositivo de interrogacion, secuaces que
a.es fdcil, pero puede ser muy divertida

: son seducidos por la inevitable agente de la ley que, por supuesto,
. estd como un tren... iTe partiras de la risa!
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A Las trampas son una de las cosas mds divertidas deel juego, pero corres el peligro de que sean
tus propios hombres los que caigan en ellas. Son buenos chicos pero algo torpes la verdad.

A Los objetos que robas por el mundo no sirven solo de adorno, sino que mejoran las estadisticas de las unidades
que pasan por su lado, asi recuperan sus niveles de fuerza, inteligencia, rapidez... iqué falta les hace!

| quienes ejecutan nuestras drdenes_ a4

B

»» tener muchas tareas en mar-
cha a la vez, pero que, eso si, tie-
ne el problema de que a veces
resulta frustrante no poder tener
el control total de la accién y de-
pender por completo de la inteli-
gencia artificial.

MALO, MALISIMO

Pero si interesante es el sistema
de juego, la cualidad mas desta-
cada de «Evil Geniusy es, sin
duda, su desternillante sentido
del humor, con unos personajes
divertidisimos, unos didlogos

90 MICROMANA

muy ingeniosos bien traducidos
al castellano y unas animaciones
de los personajes para partirse.
El juego esté, ademas, repleto
de pequefios detalles, como la
posibilidad de usar la batidora

« Los Simpsons: Hit & Run
Si lo que quieres es divertirte,
esta adaptacion de Los Simpson
te lo pone muy fécil.

» Mas inf. MM 107 » Nota: 86

para interrogar a los agentes
enemigos, que te mantienen con
una sonrisa esperando a descu-
brir cudl es el siguiente guifio de
los creadores del juego; y, lo que
es mejor, la espera suele ser re-
compensada muy pronto.

Evidentemente, si buscas ac-
cion rapida o un ritmo frenético
no lo vas a encontrar aqui, pero
silo que quieres es pasar un rato
muy entretenido, «Evil Geniusy
no te defraudard. mJ.PV.

e Transport Giant

Si te gusta la gestion y levantar
imperios econdmicos, este juego
te encantard, seguro.

» Mas inf. MM 114 » Nota: 74

LA SUPERBASE SECRETA

e —

i
B

y construir una base no es una tarea en absoluto sencilla, y no sélo
porque los costes de cada nuevo elemento son disparatados, sino
también porque tenemos que apafiarnos para que nos quepa todo
lo que queremos en el espacio disponible, que es fijo.

MAS CATALOGO QUE EN IKEA. Lo primero es ir disefiando la
forma de los corredores y las distintas habitaciones -barracones,
comedores, laboratorios- para que luego vengan tus secuaces y ex-
caven los huecos con dinamita. Una vez creadas, podemos amue-
blarlas eligiendo entre un enorme catalogo de objetos, e incluso pla-
gar nuestra base con trampas para que no nos sorprendan.

("L

NUNCA EL CRIMEN FUE TAN DIVERTIDO. Conviértete

en un auténtico genio del mal construyendo y dirigiendo
tu prapio imperio del crimen... si consigues aguantar la risa
durante mas de dos minutos, claro.

GRAFICOS
CEEE
SONIDO
EEEEE
JUGABILIDAD
EEE R

DIFICULTAD
CEEEEE

CALIDAD/PRECIO
I S

MODO INDIVIDUAL

» LA ESTRATEGIA DE LA RISA. El argumento del juego
Yy su puesta en escena son de lo mds original y
divertido. Eso si, a la larga puede ser algo repetitivo.

A Cualquier medio es bueno para “persuadir” al enemigo, y si hay que meterle en una batidora
gigante, pues se le mete y ya est4, la culpa es suya por dejarse coger.

"B L0 QUE NOS GUSTA

Como combina elementos de diferentes
géneros, el resultado es muy variado.
Esta traducido y doblado al castellano; si
no se habria perdido la gracia.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O A veces la inteligencia artificial no hace
lo que deberia y eso resulta frustrante.

O Los objetivos de las misiones que nos
encargan a veces no estan nada claro.
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Manager 20

Muchos son los jugadores que esperan con ilusion el regreso del mitico «PCFuthol», pero no es el onico
manager que viene. Para abrir boca ya tenemos la nueva y mejorada entrega de la serie «Total Club».

Mevies Morena el 1)

(M Ty nolic,

T T

A El niimeros de meniis es impresionante, pero no desesperes, hay acciones

que puedes delegar en un asistente controlado por el propio juego.

FICHA TECNICA 3+
Género: Deportivo / Manager :
Idioma: Castellano (manual, textos y voces)
Estudio/Compafiia: EA Sports/Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts  N° de CDs: 2
Lanzamiento: 15 de octubre  PVP Rec.: 2995 €
Web: www.tcm.ea.com Abundante informacion
sobre su antecesor, pero poca de «TCM 2005».
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0 primero que queda
claro al jugar a «TCM
2005y es que el nime-
ro de parametros a con-
trolar es impresionante.
Como manager del club todas
las decisiones pasaran por ti.
Empezamos con la propia direc-
cién del equipo que te permite
controlar los entrenamientos.
Luego esté el aspecto tactico, ya
no basta con elegir la formacion,
sino que debes especificar por
dénde se moveran los jugadores-
tanto en ataque en defensa. Tam-
bién te ocuparas de la alineacion

...

del primer equipo y ojeards la
cantera. Tendras acceso total a
las fichas, puedes ofrecerles con-
tratos, cesiones o informarte de
coémo estan... Y es que dirigir un
club desde las mas altas esferas

e La referencia 55

TCM 2004

P En «TCM 2005» se nota una clara mejora en

el disefio y navegacion de los menus.

P> El desarrollo de los partidos de la referencia

es mas complicado de lo que
puede parecer.

Tienes que controlar los gastos
de los jugadores, negociar con
los patrocinadores, mejorar las
instalaciones, determinar el pre-

no es tan realista ni atractivo como en «TCM 2005.

P> Los tiempos de carga han aumentado respecto a la referencia. No son exagera-
dos, aunque a veces pueden despistarnos.

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Niimero de paises: 19

»Niimero de ligas: 53

»Niimero de atributos
por jugador: 30

> Editor: Si (puedes crear tu propio

equipo desde cero)
»Multijugador: No (1-4
en un mismo PC)

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon XP 2000+,
Pentium 4 a 2,6 GHz
»RAM: 768 MB, 1 GB
» Tarjeta 3D:
GeForce4 Ti 4200,

personas Radeon 9600 Pro

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 700 MHz
»RAM:

128 MB
» Espacio en disco: 900 MB
» Tarjeta 3D:

32 MB Directx 9.0b

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 a1,6 GHz
»RAM:
1GB
»Espacio en disco:
13GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
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A «TCM 2005» pone a tu disposicion todos los mecanismos de control de un club de fiitbol. Hasta el ultimo detalle
que puedas imaginar. Al principio abruma un poco pero los meniis son muy intuitivos y pronto le coges el aire.

A Aunque casi toda la gestion del club se hace desde los miiltiples mentis del juego, también puedes visualizar en
tiempo real los partidos de nuestros pupilos. Y ademds con una calidad mas que notable.

cio de las entradas, etcétera. respuesta afectara tanto a juga-
Todo para sanear el club y que la . dores como a la aficién.
junta directiva respalde tu ges- e
tién. Aunque claro, esto de- X COMO LA VIDA MISMA
pendera de si has cumplido con Pero un manager no vive tan sélo
tus objetivos. Si al finalizar un = ' de tener muchas opciones, tam-
afio has superado cierto nivel _. bién necesita realismo. Afortuna-
puede que te renueven, aunque - damente «TCM 2005» también
si fracasas probablemente ten- . va sobrado de esto. Asi, si eliges
gas que marcharte a un equipo : empezar de cero con un equipo
inferior para lavar tu imagen. N humilde, pronto te daras cuenta
Y es que en «TCM 2005y £ "o &= de la dureza de la competicion:
todo lo que dices tiene £ : ’ marcadores ajustados, jugadores
importancia. Los peri6- . - : . de poca calidad, partidos muy
dicos estan a la tltima o 4 ~_ tacticos y, sobre todo, mu-
y te preguntaran so- E cha dificultad para sobre-
bre jugadores, parti- \ ponerte a la bancarro-
dos o equipos. Tu ta, aunque tam- »»

——

_TT&MMEmnmymwwmwﬁmmwmmmmf:Jh
-~ tu disposicidn para que lo manejes a tv antojo... -
- y.ademas puedes jugar los partidos con «FIFA 2003

=y e —

Ludewe Gluly
Thiago Matia

i)

R.C.D.Mallorca

En el candelero: Palrick
Millor

frnapanna

A Los periddicos te informan continuamente de los hechos mas destacables
que se van produciendo en cada jornada.

UNA IDEA GENIAL éQué pasarfa si uniésemos el mejor mana-
ger del momento con uno de los simuladores de futbol més com-
pletos? Deja de preguntértelo porque eso es precisamente lo que
ofrece Football Fusion, una opcién que te permite jugar los partidos
de «TCM 2005» con «FIFA 2005y. De esta manera se consigue una
experiencia futbolistica total, ya que no sélo demostraras tu habi-
lidad como gestor y entrenador, sino que también deberés explotar
tus cualidades en el terreno de juego.

MICROMAN/A 93
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Ceniro comercial
Intesrnado
Nestauranie

A Hay gran libertad a la hora de fijar las posiciones de los jugadores. Puedes escoger una
formacion tipo o bien modificarlas a tu antojo, tanto en posiciones de ataque como defensivas.

Tacticas

cti

["Sustitucion >

Control

inuto 22

Asistencia
38.808 (100%)
Humor
nervioso

Posesi6én de balén

m Y D

Opnrmni ades,

thermiwan

Distribucién delteclado

— A

Estadisticas

Ataque total

Echarse atras

Despejar

Defensa total

Tiempo perdido

Echarse adelante
Centro desde linea de meta
Hacer presién

Tener el balén

Balones largos

Jugar sucio

Sacar balones
Contraataques

Disparar rapido

Jugar en el medio campo

SHUIOCZrE-~OTMON®

Jugar por las bandas

. Alternar pantalla completa
Alternar vista descendente
Repeticion de los goles
Nombre jugs. v

A Durante los partidos puedes comunicarte con tus jugadores gracias un amplio abanico de érdenes. Y, por suerte, a
diferencia de los reales, siempre suelen hacer caso a nuestras indicaciones.

-

: Mucha cvidado con lo que dices no se -
a a deprimir Ia estrella del equ:pm_

»» bién es cierto que el juego in-
cluye un asistente en casi todas
las &reas de gestion. Ademas, en
el campo los jugadores acttan
como hemos reflejado en las tac-
ticas y pocas veces veras alguna
jugada irreal.

MENUS CON ESTILO

Toda esta libertad de accion
«TCM 2005 es posible gracias a
un interfaz renovado, que desta-
ca por su estilo gréfico, y es que
aunque la mayor parte del juego
la vas a pasar entre mens y nd-

94 MICROMANIA

meros, lo cierto es que se ha
conseguido un estilo muy agra-
dable que no cansa. Lo que no
nos ha gustado tanto son algu-
nos tiempos de carga, no por ex-
cesivos, sino por la ausencia de

WA EINED
« FIFA 2005

Uno de los mejores simuladores
que existen actualmente, ademas,
puede fusionarse con «<TCM 05».
» Mas inf. MM 117 » Nota: 93

algun icono que nos indique que
la CPU estd “pensando”. El re-
sultado es que en algunas oca-
siones creeras que el juego se ha
“colgado”, y no es asi.

Pese a todo, «TCM 2005» es, a
dia de hoy, el mejor manager del
mercado. Primero por su sorpren-
dente nivel de realismo, pero tam-
bién porque puede ser tan com-
plejo o sencillo como tu quieras.
Si lo tuyo es el “futbol de despa-
cho”, deberfas probarlo. mJ.M.H.

« Championshi|
Manager 03/04

Un manager de disefio soso, pero

muy realista.

» Mas inf. MM 108 » Nota: 73

Tiempo
Mantenimiento

| =1 = |u=mmm

B25.000 &

razawns pmpilnader,
oadan que semeeen
contrato.

A Uno de los pilares de la gestién del club son las instalaciones. No sélo hablamos de hacer
zonas de ocio, sino de crear el espacio suficiente para que tus ayudantes puedan trabajar.

EL PARTIDO A LA CARTA. A la hora de ver un partido existen
distintos modos de visualizacin. Si optas por Resultado Instanta-
neo en pocos segundos el marcador cambiara hasta ver cumplidos
los 90 minutos de juego. EI Modo Texto narra las jugadas sin ningtin
tipo de gréfico, pero, eso si, con gran realismo y detalle.

ALEGRATE LA VISTA. También puedes ver los partidos bajo un
notable motor gréfico. Durante el transcurso del partido, que pue-
de acelerarse segtin tus deseos, debes dar érdenes a tus hombres
con atajos en el teclado. Puedes jalearles, ordenarles atacar, de-
fender, jugar el toque, en largo, presionar, jugar al contragolpe, por
las bandas e incluso que practiquen el juego sucio.

(é Nuestra Opinidn §

EL NUEVO REY. Demuestra todas tus habilidades en la
gestidn deportiva y econémica de un club. Ficha jugadores,
entrénalos, equilibra el presupuesto... si lo puedes imaginar
seguro que estd incluido en «TCM 2005).

GRAFICOS

1 5 5 T [X> L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Navegar por los mentis es sencillo.

Casi todas las situaciones son realistas.
T T Poder fusionarlo con «FIFA 2005» es
m"ggﬁﬁn. genial porque juegas tu propio fiitbol.

orcup 210 QUE NO NOS GUSTA

FREEER O A veces no sabes si el PC se ha colgado
___________ 0 sigue pensando.
CALIDAD/PRECIO O Al principio te perderds entre tantas
FEEEER posibilidades.

MODO INDIVIDUAL

» INSUPERABLE. «TCM 2005 es el manager més
completo que te puedas imaginar. Una adguisicién
casi obligada para los amantes del fithol.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



L
r EU lew (® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Y

—

Lolin McRae Rally 04

P> Ambos titulos tienen licencias ofi-
ciales, pero «Colin McRae Rally
04y incluye bastantes mas coches
y rallies que «Richard Burnsy.

P>El realismo de pilotaje y la dificul-
tad son infinitamente superiores
en «Richard Burns Rally». Si no
pasas por la escuela de pilotaje es
casi imposible ganar una carrera.

P> «Colin McRae Rally 04» si tiene
modos multijugador online, a dife-
rencia de «Richard Burns Rallyy,
que sélo permite jugar en el
mismo ordenador.

f=alizmo 2l vy

FICHA TECNICA
Género: Velocidad

7

Distribuidor: Proein
Lanzamiento: Septiembre

<
=
S
2
=
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Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Warthog/SCI Games

PVP Rec.: 44,95
Web: www.richardburnsrally.com Muy dtil, con
una coleccidn de videos de ayuda al pilotaje.

L

zlrre

JULIS

1))

i

5i eres de los que piensan: “yo piso a fondo que siempre hay tiempo de frenar...”
aqui lo vas a llevar claro. O te pones las pilas en la escuela de pilotos o mas te
vale dedicarte a ver el campeonato mundial de rallies por la tele.

ichard Burns Rally»

es un simulador con
mayusculas que nos

pone al volante de los

coches del campeo-

nato mundial de rally, los impre-
sionantes WRC. El juego cuenta

ademas, con la licencia oficial y

tanto los coches como sus pilo-
tos o las escuderias son reales.

Para comenzar a jugar pode-

mos empezar a practicar en un

rally individual, en tramos suel-

tos, pero lo mas normal es que,

€omo nosotros, lleguéis a la con-

clusién de que, incluso en el me-

nor nivel de dificultad, el control
es injugable debido a su enorme
realismo. Por eso es imprescin-
dible olvidarse de las técnicas
aprendidas en juegos como «Co-
lin McRae» y similares, y entrar
en el modo “escuela de pilota-
je”, que mediante lecciones
con pruebas reales y expli-
caciones faciles de pillar
consigue ensefiarnos de
forma préactica los secre-
tos de la frenada, el traza-
do de curvas, etc.

Una vez superado el ni-
vel basico se desbloque-

3

»Modos de juego: 4

»Niimero de coches: 8
»Editor: No

jugadores)

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Niimero de rallies completos: 6

»Multijugador: No (Sélo en el
mismo ordenador, para hasta 4

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon XP 2700+
Pentium 4 2,8 GHz
»RAM: 512 MB, 1 GB
» Tarjeta 3D:
GeForceFX5900,
Radeon 9600

ard el acceso al Campeonato del
Mundo, compuesto por seis ra-
Ilies con varios tramos cada uno

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,6 GHz
»RAM: 256 MB
» Espacio en disco: 3,5 GB
» Tarjeta 3D:

64 MB DirectX 9

y en que la dificultad puede ajus-
tarse desde el nivel novato al
profesional para no quedar en la
cola de la clasificacion en nues-

tro debut. Eso si, si quergis
- optar a ser campeo-
nes en el nivel

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2,6 GHzz
»RAM:
256 MB
» Espacio en disco: 4,5 GB
» Tarjeta 3D:
GeForce FX 5700




A «Richard Burns Rally» nos mete de lleno en el Campeonato Mundial de rallies y, como cuenta con la licencia
oficial, podemos disfrutar de coches y circuitos reales. Toda una simulacién a la altura de su protagonista.

A Hay una gran diferencia entre conducir y pilotar. Si todavia no sabes cudl es, cuando te pongas a los mandos de este

juego lo entenderds. Vamos, que si practicas casi puedes presentarte al mundial de verdad.

~

fue te lleva desde Ia escuela de pllato " :

| hasta el Lampeonato del munda

de dificultad mas alto os reco-
mendamos seguir con las im-
prescindibles lecciones avanza-
das de pilotaje. Ademas, al com-
pletarlas se abrird el modo
desafio, en el que podemos

competir contra el mismisimo
Richard Burns.

L

P

VER PARA CREER

Pero si el realismo de «Ri-
chards Burns Rally» nos ha de-
jado impresionados, su aparta-
do gréfico es para caerse de es-
paldas. Tanto el nivel de detalle
en los modelos y las texturas
como los efectos visuales son
impresionantes. Ademas, los es-

cenarios se han realizado me-
diante técnicas de digitalizacion
de videos y fotografias de los tra-
mos reales y el resultado te hace
sentir como si estuvieras viendo
una retransmisién deportiva de
la 2. Y aeso hay que sumarle,
ademds, un sonido 3D posicio-
nal casi perfecto...

W EHGEED
» TOCA Race Driver 2

Si te cansas de conducir coches
de rally, disfrutaras con la
variedad de este simulador.

» Mas inf.: MM 112 » Nota: 90

«Richard Burns Rally», en fin,
ofrece un nivel de realismo equi-
parable al de los mejores simu-
ladores de vuelo, pero, al igual
que estos, tiene un nivel de exi-
gencia gigantesco, asi que si no
eres un forofo de la conduccion
quiza este juego te supere. Ir6-
nicamente resulta casi mas sen-
cillo actuar como un novato y
aprender a conducir desde el
principio que intentar aplicar
todo lo que has aprendido en
otros juegos de velocidad. Eso
si, si tienes paciencia la satis-
faccion estd garantizada. m AT

e Xpand Rally

Otra joya de la simulacion. Sin
licencia oficial y con multijugador,
coincide en realismo y complejidad.
» Mas inf.: MM 117 » Nota: 85

A La deformaclon en tiempo real de todos los elementos del vehiculo es
impresionante. iMenuda fortuna que nos va a sacar el chapista!

(e Nuestra Opinidn § \

SIMULADOR CON MAYUSCULAS. Siente Ia conduccidn
deportiva en estado puro con un nivel de realismo
asombroso y una dificultad a |a altura de la simulacidn.
Una cita imprescindible para los fanaticos del volante.

GRAFICOS
FEEEEE
SONIDO
FEEEEm
JUGABILIDAD
CEEEE

DIFICULTAD
EEEEEE

CALIDAD/PRECIO
CEEEEE

"5 L0 QUE NOS GUSTA

El realismo no puede ser mayor.

La sensacion de velocidad es total.
Tanto los textos como las voces del
copiloto se han doblado al castellano.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Es dificil de controlar con el teclado.
Con volante y pedales la cosa mejora.

O El coche sale volando incluso al tocar
una piedra a baja velocidad.

MODO INDIVIDUAL

» REALISMO EXIGENTE. El rigor en el sistema de
control es lo mejor y lo peor de este juego, pero con
suficiente paciencia se puede llegar a dominar.

MICROMANIA
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Hidden & Dangerous

P En ambos juegos controlamos un
grupo de soldados que operan tras
as lineas enemigas. Ambos tienen
una calidad gréfica similar.

P> «H&D 2» es mucho més realista
y posee una mayor profundidad
tactica en el planteamiento y la eje-
cucion de las misiones.

P> «Conflict Vietnamm, por su parte,
ofrece una accidén mas inmediata y

resulta menos complicado.

FICHA TECNICA
Género: Accidn tactica
Idioma: Castellano (Textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Pivotal Games / SCi
Distribuidor: Proein  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible

Asi que tu ya eres un veterano de guerra. Un héroe ;verdad?
Bien, pues tus medallas carecen de sentido en Vietnam. Este

no es un conflicto épico, no hay una cavsa justa por la que
muorir, asi que intenta seguir vivo. Es lo unico que importa.

uiza estds harto de
pegar tiros en bata-
llas de las que no se
acuerda ni el mas
anciano de los
abuelos. Bien, pues la serie
«Conflicty es de las pocas que se
ha atrevido a dar juegos de ac-
cién bélica ambientada en con-
flictos actuales, la Guerra del
Golfo, sin ir mas lejos, en sus an-
teriores entregas: «Desert Storm

I'y Ily. Con ello, SCi ha logrado
un notable éxito no exento de
cierta controversia. pero ahora,
quizé porque la cosa alli se ha
puesto demasiado caliente, esta
Ultima entrega se nos traslada al
«Vietnamy.

TRAS LAS LINEAS ENEMIGAS

En «Conflict: Vietnamy tenemos a
nuestro cargo el destino de cua-
tro soldados estadounidenses

que, separados de sus unidad du-
rante la ofensiva Tet de 1968, tie-
nen que apafiarselas para llegar
a un lugar seguro, atravesando el
territorio del Vietcong. Dia a dia,
cada mision se presenta, mas
como una oportunidad de so-
brevivir, que como un modo de in-
fluir en el curso de la ofensiva.
Aun asi, los objetivos son impor-
tantes y diversos, de modo que
nuestra lucha contra el Vietcong

16: 5

PVP Rec.: 44,95
Web: www.conflict.com Contiene escasa infor-
macién sobre esta dltima entrega de la serie.

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
» N° personajes: 4 (controlables

en un mismo pelotdn)
»N° de misiones: 14

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon XP 2000+
Pentium 4 2,6 GHz

»N° de armas: 30 tipos (cuchillos, »RAM: 768 MB, 1 GB
pistolas, rifles y armas pesadas) = P> Tarjeta 3D:

»Multijugador: Si

»Modos multijugador: Cooperativo
» Conexion: Internet y red local.

GeForce 4 Ti 4200 128 MB,

Radeon 9600 Pro 128 MB
»Conexion: ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,5 GHz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D: 32 MB
» Conexion:

Mdédem 56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 2,8 GB
» Tarjeta 3D:

Radeon 9600 Pro 128 MB
»Conexion: ADSL




A El Vietcong tiene numerosas patrullas en la zona y
cada soldado es un astuto contrincante.

i j
- 2

i ol s il =,
ATodos los soldados tienen algo que hacer importante en una mision. Si caen heridos tendras dos minutos
para proporcionarles asistencia sanitaria. Si no lo consigues la mision fracasara.

%No son soldaos, son “tus” soldados.

~~Haz lo que sea necesario para que
:los cvatro acaben el dia de una pjezas

ChP

se convierte muchas veces en
una huida hacia adelante.

Cada miembro del pelotdn
estd especializado en tipo de ar-
mamento o en una taréa concre-
ta, tan importante como la de el
sanitario. Los cuatro soldados
son insustituibles, asi que no po-
dras completar una mision si tie-
nes una baja. Pueden caer heri-
dos, pero tendras que ocuparte
de curar sus heridas para que
puedan seguir adelante.

NOVATOS CON POTENCIAL

Para controlar a cada miembro,
«Conflict: Vietnamy» ha optado
por una perspectiva en tercera
persona que resulta muy ade-
cuada para poder aprovechar
sus diferentes habilidades y te-
ner cierto control sobre el con-
junto de la escuadra. En realidad
no hay mucho que coordinar,

. = —c ik

puesto que cada soldado tienen
un comportamiento bastante in-
dependiente, apoyado en una IA
muy eficaz. Sin tener que estar
constantemente al tanto de cada
uno, puedes confiar en que no
harén tonterias... Ademas, con la
experiencia adquirida en cada
mision sus habilidades irdn me-
jorando poco a poco.

SENCILLO Y DIRECTO

En «Conflict: Vietnamy contro-
lar las acciones del equipo en su
conjunto, no es nada complica-
do. Las opciones estan limitadas

« Conflict Desert Storm Il
Por cada soldado un jugador, y
decenas de ellos enfrentados en
un campo de batalla online.

» Mas inf. MM 110 » Nota: 89

/A Uno de tus hombres tendra que especializarse en
desactivar las crueles trampas del enemigo.

NS

Y, pese a que no hay demasiadas

& tacticas que estudiar, puedes
B lanzar un ataque por los flancos
- 0 neutralizar las defensas del

enemigo sin que todo se con-
vierta en un caos incontrolable.
La sencillez en el manejo del pe-
lotén hace que, al final, no sea un
juego muy realista. Tampoco lo
son sus graficos, a diferencia del
sonido, que si lo es. En general,
la realizacion técnica es mas que
aceptable y viene acompafiada
de una cuidada localizacion.
Pero, si puedes olvidarte un
poco del realismo, en «Conflict:
Vietnamy tienes un juego de ac-
cion tactica, que a pesar de dar-
te el mando de un pelotén, logra
que la diversién sea inmediata y
que la intensidad en su juego se
mantenga hasta el final. mS.T.M.

« Vietcong

Es el juego de accién del Vietnam
mas intenso, realista y dificil, y
jueas con un tinico soldado.

» Mas inf. MM 99 B Nota: 90

A Jungla, ruinas, ciudades y poblados... Cualquier escenario es bueno para que el
Vietcong prepare una emboscada. Hay que estar siempre alerta.

A Tus hombres no haran todo el camino a pie. Ademas de los vehiculos que podras
utilizar tendras la ocasién de hacerte cargo de la ametralladora de un helicéptero.

Suzzmm

OUE NADIE SE QUEDE ATRAS. Olvidate de las ticticas que
creias conocer y confia en tu instinto. Tal vez asi ti y tus
hombres consigais salir vivos de la jungla. No hay marcha
atrds, asi que mds vale que cumplas con tu objetivo.

GRAFICOS

CoCEEm BOL0 OUE NOS GUSTA
SONIDO El control del grupo es sencillo y cada
EEEEEE soldado por su cuenta es astuto.
El planteamiento del escenario en
JUGABILIDAD territorio hostil es original y sugerente.
EEEEER Cada soldado es imprescindible.
DIFICULTAD X> L0 QUE NO NOS GUSTA
I?_I?_I?_-_IHE OLa limitaciones tacticas y la linealidad
de las misiones le restan realismo.
CALIDAD/PRECIO b .
OLos gréficos son sélo aceptables.
EECEEE g P

MODO INDIVIDUAL

» INTENSO, VARIADO Y SENCILLO. Tienes un grupo
de buenos soldados con los que tendras que
apaiidrtelas. El desafio estd en aprovecharlos bien.

MODO MULTIJUGADOR
» TU VE DELANTE, YO TE CUBRO. 5i tu socio y ti lo
llevéis bien en cooperativo, os haréis hermanos de
¥/ sangre. 0 eso, o uno de los dos cometera un fraticidio.

MICROMANIA
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jugables.

en general.

Warcraft Il

P> Los dos ofrecen una historia fan-
tastica llena de personajes y de
razas, pero la de «Warcraft Illy es
sensiblemente mejor.

P> «Warcraft ll» sélo tiene cuatro
razas, «Kohan Ily ofrece hasta seis

P «Warcraft lll» es mas bonito que
«Kohan I, sus unidades, sus
edificios, sus escenarios... Todo

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces).
Estudio/Compaiiia: TimeGate/Take 2
Distribuidor: Take 2 N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible. PVP Rec.: 44,99
Web: www.timegate.com/kow/ De momento la
web esta todavia un poco verde.

12-

Valia

)

Las buenas ideas son como las pizzas, puedes echar lo

o

quieras encima y siguen estando bvenas. Toma por ejemplo
un juego de estrategia, aiiddele unos cuantos conceptos
originales y, ;qué tienes? Otro gran juego en marcha.

| argumento este jue-
go de estrategia en
tiempo real presenta
un mundo de fantasia
al que la Sombra estd
a punto de volver para liarla de
nuevo. Alli, todas las razas de la
Luz tendran que olvidar sus ren-
cillas para unir sus fuerzas con-
tra ella. Es hora de ponerse a
trabajar y enfrentarse a la inva-
sién. ¢Céma? Pues controlando

los recursos, reclutando tropas y
desarrollando tecnologia.

ESPADA Y BRUJERIA

«Kohan Ily es, en realidad, un
juego muy parecido a «Warcraft
[ll» en su planteamiento. De en-
trada nos sitta en un universo
de espada y brujeria en el que
hay hasta seis razas distintas,
todas ellas jugables y con pe-
quefas diferencias entre si, tan-

to estéticas como de habilida-
des. También hay héroes capa-
ces de desequilibrar una batalla
ya que son mas poderosos que
las unidades convencionales.
Por tltimo, los soldados y los hé-
roes van subiendo de nivel a me-
dida que aumenta su experien-
cia, convirtiéndose asi en unida-
des mas y mas temibles.

Pero «Kohan Il» también apor-
ta muchas y buenas novedades

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos: 2, campafia y escaramuza.
»Campaiias: 1, con 32 misiones.
» Razas jugables: 6. »Multijug.: Si.
»Modos multijugador: 2 (todos
contra todos, o todos contra

todos por equipos).

»Niimero de jugadores: Hasta 8.

W ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4, 2,8 GHz
»RAM:
512 MB
» Tarjeta 3D:
GeForce FX 5700
»Conexion: ADSL

»Conexion: Red local, Internet

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,5 GHz
»RAM: 256 MB
» Espacio en disco: 700 MB
» Tarjeta 3D:

64 MB, DirectX 9.0b
» Conexion:

Mdédem 56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»RAM:
512 MB
» Espacio en disco: 1 GB
» Tarjeta 3D:
64 MB
» Conexion: ADSL




A El juego nos sitiia en un universo de espada y brujeria donde podremos jugar con seis razas diferentes y
disefiar nuestras unidades. Los héroes, como es habitual, son las mas poderosas y son vitales en las batallas.

A Mucho cuidado con reclutar demasiadas unidades
porque luego no podras pagar el mantenimiento.

de los héroes y aplasta a tv enemig

al género, desmarcandose del
resto de titulos. Vamos a verlas.

DESPLIEGA Y CONQUISTA
Nuestro centro de operaciones
es la ciudadela, una base que po-
demos fortificar, alrededor de la
cual construiremos los edificios.
Existen cuatro recursos: oro, ma-
dera, piedra y mana; el principal
es el oro, ya que nos permite ad-
quirir las tropas y costearemos
su mantenimiento.

Al contrario que en otros jue-
gos, en «Kohan II» los recursos se
van recolectando solos al cons-
truir ciertos edificios en los yaci-
mientos correspondientes. Eso
evita problemas de microgestion
y nos propone nuevos desafios
estratégicos ya que es necesario
defender los recursos de los ata-
ques de los enemigos. Otro pun-
to original es el disefio de com-

':-t'antrala los recursaos, diseiia las

— . i

pafifas. En vez de manejar uni-
dades sueltas controlamos gru-
pos, -desde el men de creacion
de tropas, podemos decidir su
composicién- formados por un
capitan y una serie de soldados.
Por ejemplo, podemos poner un
héroe sanador como capitén,
dos arqueros en la retaguardia y
piqueros en la parte delantera
para detener a la infanteria rival.

iMAGIA!

Técnicamente «Kohan II» tiene
un acabado muy interesante. Y
no sélo por sus detallados grafi-

, diternativassms

* Ground Control 2
Ciencia-ficcion, un apartado gra-
fico superior y ausencia total de
recursos. Estrategia de la buena.
» Mas inf. MM 114 B Nota: 96

cos en 3D, sino también por sus
espectaculares efectos de luces

# cuando los personajes lanzan he-
2 chizos, por ejemplo. La camara,
“Yaunque se puede rotar, tiene una

vista por defecto que resulta cé-
moda para jugar, permitiendo
que acerquemos o alejemos la
vista segln la situacion.

Si evaluamos «Kohan II» en su
conjunto, es cierto que hay algu-
nos elementos que le quitan
frescura y lo automatizan todo
demasiado, pero la enorme va-
riedad de unidades, las posibili-
dades de creacién de compafii-
as y el estupendo interfaz, lleno
de ayudas en linea, compensan
este problema y lo convierten en
un juego interesante para los
que busquen una nueva aproxi-
macion a la estrategia. mLE.C.

« Knight Shift

También fantasia, aunque con
mas rol y sobre todo con mas hu-
mor en su argumento.

» Mas inf. MM 113 » Nota: 69

A Desde la ciudadela controlas la construccion de los edificios que te proporcionan
los recursos, disefias tus ejércitos e inviertes para conseguir tecnologia.

(=) Nuestra Opinidn |

ESTRATEGIA FANTASTICA. Construye los asentamientos,
diseiia la composicidn de tv ejército, hazte con los
recursos y funda nuevas civdades. Y cvando tengas
arrinconado a tu enemigo: apléstalo. Divertido pero corto.

GRAFICOS

CECEEm B L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Las seis razas, aunque parecidas, son
EECEER distintas y apetece probarlas todas.
El interfaz es cémodo y manejable.
JUGABILIDAD Poder crear tus propias compaiiias es
EEEEER muy divertido.

DIFICULTAD [X> L0 QUE NO NOS GUSTA
(SIS i o i
___________ OSélo se ha incluido una campaiia.

€ Quiza en ocasiones todo resulte
CALIDAD/PRECIO : -
demasiado cuadriculado.
EEEER

MODO INDIVIDUAL

» HISTORIA TRABAJADA. Nos sumerge en un mundo
fantdstico con un original sistema de recursos.
Destaca la divertida opcidn de configurar los ejércitos.

@

MODO MULTIJUGADOR

» ORIGINAL. La disputa por los recursos a lo largo
del mapa puede dar lugar a sitvaciones divertidas,
aunque se queda algo escaso en modos de juego.

MICROMAN(A 101



B =

-
reu Iem & A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

.

L

Conduccion al limite

Apand Rally™

Ll L

LT

;Te crees un as del volante por haberte sacado el carné a la primera? Pues demuéstralo enfrenténdote

a peligrosos saltos y curvas de 180 grados. Lo siento chico, pero asi se las gastan los pilotos de rallies.

A «Xpand Rally» puede presumir de sus alucinantes graficos. Aqui estan los
mejores circuitos y coches que hemos visto en mucho tiempo.

FICHA TECNICA 3+
Género: Velocidad ;
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Techland
Distribuidor: Zeta Games N° de CDs: 1
Lanzamiento: 24 de septiembre de 2004
PVP Rec.: 2995 Web: www.xpandrally.com

Muy completa y con abundante informacion.

\INFOMANIA
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W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos: Campeonato y Carrera
» Circuitos: 70. »Vehiculos: 35.
»Niimero de escenarios: 5 (Kenia,
Arizona, Polonia, Finlandia e Irlanda).
»Editor: Si (circuitos)
» Multijugador: Si (Freestyle, Rally
y Rally Cara a Cara) 1-4 jugadores
»Conexion: Internet y red local

stos dltimos afios no
hemos disfrutado en
PC de muchos juegos
de rallies. Si, hemos ju-
gado con la saga «Co-
lin McRaey, pero poco mas. Por
eso, es genial que llegue compe-
tencia y mds si se trata de titulos
con la calidad del que nos ocupa.

DE PROFESION, PILOTO

«Xpand Rally» ofrece la posibili-
dad de disputar carreras sueltas,
tanto en modo individual como
en multijugador, o de comenzar
un campeonato desde cero. La
primera opcién es ideal para
perfeccionar tu conduccidn,

W ANALIZADO EN
»CPU:

Athlon XP 2000+,
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 768 MB, 1 GB

» Tarjeta 3D:
GeForce4 Ti 4200,
Radeon 9600 Pro

» Conexién: ADSL

mientras que la segunda es el
auténtico ntcleo del juego.

En este modo campeonato
cuentas al comenzar con unos
pocos ahorros que gastaras en tu
primer coche. No sera ni el mas
rapido ni el que mejor se agarra
en las curvas, pero es suficiente

e La referencia M=E

Colin McRae 2004

para disputar las primeras carre-
ras. El juego premia con dinero tu
actuacion, asf que tras unas
cuantas victorias podrds acceder
a un vehiculo mejor. Parece facil,
¢éverdad?, pues no lo es en abso-
luto, porque tu coche también
sufre dafios, asi que tendrds que

»>En los dos puedes participar en un campeo-
nato, pero «Coliny tiene licencias oficiales.

P> Ambos poseen opciones multijugador, pero
«Xpand Rally» ofrece ademas un editor de tramos.

D-El nivel de dificultad de la referencia esta mucho més equilibrado y es asequi-

W O QUE HAY QUE TENER
»CPU: Pentium 4 o
Athlon 1,5 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 900 MB
» Tarjeta 3D: 64 MB
compatible Directx 9.0
»Conexion:
Médem 56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 o Athlon 2,4 GHz
»RAM:

1GB
» Espacio en disco: 1 GB
> Tarjeta 3D:

128 MB compatible DirectX 9.0
»Conexion: ADSL
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A «Xpand Rally» te hace sentir como el mismisimo Carlos Sainz en uno de sus dias buenos y pone a tu

0w N O S

alcance toda la fuerza y la emocion de la conduccién de rallies.

i

iTrata de arrancarlo, por Dios!

o

repararlo si no quieres hacer el
ridiculo en la carretera.

Por otra parte, a medida que
ganes torneos, nuevos circuitos
se desbloquearan y para enfren-
tarte a ellos con garantias, ¢qué
mejor que pasar por el taller? Allf
podras mejorar y ajustar un mon-
ton de aspectos relacionados con
el motor, suspensiones, frenos,
transmision y carroceria.

REALIDAD BRUTAL

Con este planteamiento es fécil
pensar que «Xpand Rally» es un
juego que en el que cualquier ju-
gador puede encontrar un modo
que se ajuste a sus necesidades,
pero lo cierto es que no llega a
conseguirlo del todo. Su gran re-
alismo es, a la vez, su mejor vir-
tud y sumayor inconveniente. Si,
puedes elegir entre jugar en un
modo arcade sin complicacio-

A La dificultad de algunos tramos es endiablada.

> ~Ponte al volante de tu coche y siente .'

=""toda la fuerza de un campeonato de -
: . rallies con un realismo nunca visto . +»

r o

nes o en un modo simulador en
el que se tiene en cuenta hasta
los dafios corporales del piloto,
pero incluso en el primero las re-
acciones del coche son muy
complicadas de controlar.
«Xpand Rally» no es un titulo
para principiantes y, menos to-
davia, para gente con poca
paciencia. Y es que si la dificul-
tad ya es alta de por si, encima
no tienes casi margen de error en
las carreras. Al menor descuido
tu tiempo sera pulverizado y no
tendrés opciones de victoria. Va-
mos, que o realizas un trazado

« TOCA Race Driver 2
El juego de velocidad mas com-
pleto, para los que quieran pro-
bar otros tipos de conduccién.
» Mas inf. MM 112 » Nota: 80

A Para dominar el coche en las diferentes
superficies necesitards muchas horas de practica.

casi perfecto o te olvidas de par-
ticipar en otros campeonatos.

PARA CAMPEONES
«Xpand Rally» puede presumir
eso si, de sus alucinantes gréfi-
cos, porque ofrece los mejores
circuitos y vehiculos que hemos
visto en mucho tiempo. Todo
esta realizado de modo exquisi-
ta, e incluso es posible aplicar di-
versos filtros graficos como bri-
llos, distorsiones o efectos plasti-
cos. Una auténtica pasada.
«Xpand Rally» es, en resumen,
un magnifico simulador de ra-
llies aunque su dificultad puede
frustrar a cualquiera. Si has pul-
verizado todos los juegos de ra-
Ilies anteriores tal vez sea la hor-
ma de tu zapato, si no tendras
que tomartelo con calma. ml.M.H.

« Richard Burns Rally
El otro gran simulador con un
gran realismo, tiene licencia ofi-
cial y un gran acabado técnico.
» Mas inf. MM 117 D Nota: 84

A Su gran real

020450
tiempo

A No es lo mismo correr al anochecer bajo una intensa lluvia que con un bonito
amanecer. Por eso los circuitos se recorren a distintas horas y con climas variables.

=
o >

*

y

ismo es al mismo tiempo su mayor ventaja y su peor inconveniente.
Los incondicionales de la simulacién se encontraran en su salsa.

Suzzmm

LA COMPETICION MAS REALISTA. Experimenta de primera
mano las sensaciones de un verdadero piloto de rallies
con este fantdstico juego pero, ojo, tendrds que estar a la
altura de su asombroso realismo.

GRAFICOS
EEEEEE

"B L0 QUE NOS GUSTA

SONIDO
EEEREE
JUGABILIDAD
EEERE

DIFICULTAD
FEEEEE

CALIDAD/PRECIO
CEEERE

Los increibles graficos; el barro parece

que te salpica de verdad.

El copiloto que te habla en tu idioma.

Los coches se comportan con un
realismo que asusta.

[X>LO QUE NO NOS G6USTA

OSi no eres un piloto profesional las
pasaras canutas.

ONo tiene campeonatos ni coches oficiales.

MODO INDIVIDUAL

» BIEN HECHO Y DIFICIL. Uno de los mejores juegos
del género que sdlo se ve penalizado por una
elevada dificultad. Aun asi, muy recomendable.

MODO MULTIJUGADOR

» MENOS PRESION. Competir contra oponentes

humanos baja Ia dificultad y se disfrutas mds.
Y/ Ademis incluye tres modos de juego diferentes.

MICROMANIA 103



NHL 2004

P> Las jugadores se comportan de un
modo més real e inteligente y
hacen que te piques y jugar con
«NHL 2005» sea més divertido.

P El modo “Freedall” que enfrenta a
\ cuatro jugadores para ver quien
marca mas goles, es un acierto que
no estd disponible en la referencia.
»>En «NHL 2005» hay una mejora
sobre todo el los rostros, pero
ambos tienen una tecnologia similar.

s5abias que el hockey sobre hielo es uno de los deportes
mads completos? Requiere habilidad, vision tactica e incluso
soltura con los puiios. Puede que no sea muy saludable, pero
desde tu casa los unicos que sufriran seran tus ojos.

| hockey sobre hielo no
es un deporte muy po-
pular en nuestro pais
donde, con suerte, en
muchas zonas el tinico
hielo que tenemos durante el
afio es el que ponemos en los re-
frescos, asi que es natural que
tanto sus reglas como sus juga-
dores sean desconocidos para la
gran mayoria. Sin embargo, EA
lleva afios demostrando que no
hace falta ser fan de un deporte

para divertirse con una simula-
cion y esta nueva entrega de
«NHL» no es una excepcion.

HOCKEY PARA TODOS

Las opciones de juego en «NHL
2005» son de lo més variadas.
El modo exhibicidn te permite
disfrutar de un partido rapido sin
mas complicaciones. Quienes
busquen més profundidad cuen-
tan con el modo temporada, del
que se puede determinar su du-

racion en partidos disputados.
También se puede participar en
el Campeonato del Mundo que
enfrenta a los mejores equipos
americanos y europeos.

En cualquier caso, la auténtica
salsa del juego esté en el modo
Dinastia, en el que te convertiras
en entrenador y director de un
equipo de hockey a lo largo de
sucesivas temporadas. Se trata
de un modo muy completo enel
que tendras que gestionar los fi-

f FICHA TECNICA W L0 QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
\S Género: Deportivo »Modos: Exhibicion, Temporada, | »CPU: Athlon XP 2000+, » CPU: Pentium Ill 700 MHz » CPU: Pentium 4 1,6 GHz

= Idioma: Inglés (textos y voces) Dinastia, Campeonato del Pentium 4 2,6 GHz »RAM: 256 MB »RAM: 512 MB

s Estudio/Compaiifa: EA Sports/Electronic Arts Mundo y Free4all. »RAM: 768 MB, »Espacio en disco: »Espacio en disco:

E Distribuidor: EA Espafia  N° de CDs: 2 »N° de jugadores: 600 1GB 1,2 GB 1,2GB

(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4795 € »Clubes: 34 p-Selecciones: 8 » Tarjeta 3D: » Tarjeta 3D: » Tarjeta 3D:

S Web: www.easports.com/games/nhi2005/home.jsp  [lghiibl R -cll ] GeForce4 Ti 4200, 32 MB Directx 9.0b 64 MB

E De disefio sobrio pero con mucho contenidos. »Modos multijugador: Radeon 9600 Pro » Conexion: » Conexion:

Emparejamientos y torneos. » Conexion: ADSL Mddem de 56,6 Kbps ADSL

104 MICROMANIA
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A El desarrollo de los partidos es absolutamente realista. Los jugadores se comportan como profesionales,

buscan desmarques, presionan en toda la cancha y es dificil superarles.

£

A Hay hasta 600 equipos diferentes, pero no te
vuelvas loco intentando encontrar uno espaiiol...

' Una buena ocasidn para vivir en

primera persona toda la fuerza y Ia
| intensidad del hackey sabre hielg,

o= i

chajes de jugadores, ocuparte
de las finanzas del club, estable-
cer las tacticas en el campo e in-
cluso mejorar los atributos de
los entrenadores.

Por ultimo, para los que bus-
quen algo diferente, estd el
modo “Freedall”, en el que cua-
tro jugadores se enfrentan todos
contra todos a ver quién marca
mas goles en la porterfa.

SENCILLO Y COMPLEJO
Aunque al principio esté selec-
cién de modos puede abrumar,
lo cierto es que muy pronto te
haces con las riendas gracias a
su sencillo sistema de juego.
Asi, el nivel de dificultad mas
asequible te permite disfrutar de
los partidos sin demasiados
agobios. Luego, una vez que ha-
yas cogido experiencia, puedes
subir el nivel de dificultad y ver

lo que es bueno, porque en esta
edicién se ha mejorado mucho la
IA de los jugadores, que busca-
ran los mejores desmarques po-
sibles moviéndose por la pista
con mucho sentido. Esto te obli-
gard a afinar en el uso de todas
las tacticas a tu alcance, aunque
para ayudarte puedes dejar el
control de la pastilla a la maqui-
na mientras que td buscas la me-
jor posicién de ataque posible.
Incluso con este tipo de ayu-
das, marcar en la porteria con-
traria puede resultar una tarea
complicada, aunque, eso si, la

. Fra Evolution Soccer 3
Silo tuyo es el deporte rey, «<PES
3» es, por el momento, el juego
de fiitbol para PC mds realista.

» Mas inf. MM 107 » Nota: 92

A El detalle de los jugadores es muy alto y la
“fuerza” de este deporte se capta a la perfeccién.

jugabilidad, que es altisima, no
se resiente en ninglin momento.

. PRIMERA DIVISION

Y si su jugabilidad es buena, el
apartado gréfico de «NHL 2005»
es, directamente, una delicia
para la vista; y es que al tener
que mostrar menos jugadores
en el campo que, por ejemplo,
en un juego de ftbol, el nivel de
detalle puede ser muy elevado.
Tanto los jugadores como los es-
tadios estan estupendamente
recreados y, lo que es mejor,
todo se mueve a la perfeccion
sin que haga falta una maquina
a “tropecientos” megahercios.

«NHL 2005y es, en dos pala-
bras, un juego adictivo, muy bien
realizado y que ofrece diversion
para rato. mJ.M.H.

 NBA Live 2004
Sensacional juego de baloncesto,
con una calidad gréfica al mismo
nivel de la saga “NHL".

» Mas inf. MM 107 » Nota: 92

-y [ B2 ﬂﬁ

‘.‘m nﬂ M [ 4_"'

A Como en los grandes acontecimientos deportivos la intensidad crece a medida
que le cogemos el tranquillo. Controlarlo es facil, ganar a la maquina un desafio.

& g
MCCARTHY —*# ﬁ)‘é}m \

A La pastilla es facilmente V|5|ble gracias a una pequefia aureola gris. A5| no tendras
que dejarte la vista comprobando a donde ha ido a parar tu pase o tiro.

(ﬁ Nuestra Opinidn § o

UN DEPORTE COMPLETO. Cage tu pad y deslizate por el
hielo buscando los mejores desmarques hasta conseguir
marcar en la porteria contraria. «<NHL 2005 ofrece
opciones y modos de juego para que nadie se aburra.

GRAFICOS

OO B L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO No hace falta tener un stiper PC para que
CEEEER el juego “tire” en condiciones.
La jugabilidad es la mejor de la serie.
JUGABILIDAD En el modo Dinastia tienes diversién
EEEEEW garantizada para rato.

DIFICULTAD [X> L0 QUE NO NOS GUSTA
CEEERE : :
___________ O Sino conoces las reglas la cosa se complica.

@ Las voces y los textos estan en inglés, asi
CALIDAD/PRECIO p
ue olvidate de los locutores.
mEEEEm

MODO INDIVIDUAL

» 5IN RIVALES. La calidad del juego est fuera de
toda duda, y lo que es mejor, hay diversidn para
largo gracias a sus variados modos de juego.

@

» EL DEPORTE GLOBAL. Podrds enfrentarte a usvarios
de todo el mundo en torneos y enfrentamientos y,
ademds, no pide demasiados requisitos para ello.

MODO MULTIJUGADOR
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Hay cosas que nunca cambian: anillos de poder, artefactos
madgicos, unos malos que los quieren todos y un héroe
dispuesto a evitarlo. Qué dura es la vida del aventurero...

on un planteamiento
muy parecido al de la
serie «Myst, «Aura» es
una aventura gréfica
clasica en la que hemos
de adoptar el papel de un apren-
diz del clan de los Guardianes. El
clan lleva mucho tiempo sin reci-
bir noticias de Grifit, el vigilante
del laboratorio en el que se cus-
todia uno de esos artefactos mé-
gicos que confieren un poder
casi infinito. Y por eso tu maes-

tro te ha mandado a ti, el dltimo
mono de la orden, para echar un
vistazo. La cosa se complica
cuando al llegar alli descubres
que el artefacto ha sido robado y
todos sospechan de ti. Oye, son
€0sas que pasan.

EN PRIMERA PERSONA

«Auray se juega desde una ca-
mara subjetiva, es decir, que ves
lo que ve tu personaje. El esce-
nario del juego son una serie de

, La referencia (5=

Schizm 2

D> Las dos aventuras comparten un sistema de .
juego muy similar, a base de puzzles y explo- |

racion en primera persona.

P> La ambientacién de la referencia es mucho

mas profunda y detallada.

P> El acabado tecnolégico de «Schizm 2» es muy superior al de «Auray.

FICHA TECNICA
Género: Aventura

Ve

INFOMANIA

Company

Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.auragame.com

Idioma: Castellano (Textos, voces)
Estudio/Compaiiia: Streko/The Adventure

Distribuidor: Virgin Play N° de CDs: 3
PVP Rec.: 29,95 €

I L0 OUE VAS A ENCONTRAR
3"‘ »Personajes manejables: 1

»Escenarios: 4

»Editor: No
» Multijugador: No

» Acciones disponibles: 3

"fotos" fijas prerrenderizadas,
por las que te vas desplazando a
golpe de botdn: pulsas y enton-
ces se genera el nuevo escenario
en la direccién en la que te has
movido. Puedes, eso si, desde
una posicién fija, girar la vista
360 grados, aunque siempre so-
bre imagenes estaticas.

El objetivo del juego es ir resol-
viendo puzzles a base de explo-
rar, recoger objetos y examinar
artefactos. Todo se controla des-
de el puntero del ratén y median-
te uninventario, en el que se van
almacenando los objetos.

En fin, que es exactamente lo
mismo de siempre. Por eso, si te
gusta el género, probablemente
«Auray te encantard, pero si no
te atraen las aventuras, no en-
contrards nada aqui que te haga
cambiar de idea. mLE.C

W [0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 800 MHz
»RAM: 64 MB
»Espacio en disco:

2GB
» Tarjeta 3D: 32 MB,

compatible DirectX 8
»Conexion: No requiere

A Con el puntero del raton te mueves por los escenarios, recoges
informacion y utilizas los objetos para resolver puzzles.

ol ; _

A El mundo de «Aura» es magico y, sobre todo, muy extrafio. Los curiosos
pueden entretenerse simplemente contemplando los paisajes.

Plantilla

OCEF s - (@

A En el inventario puedes repasar los objetos que llevas y obtener una
descripcion de lo que son, con la que quiza se te ocurra como usarlo.

) Nuestra Opinicn |

> L0 QUE NOS GUSTA GRAFICOS A DIVERSION

N T T T
Es una aventura gréfica !

de verdad, auténtica. SONIDO i DIFICULTAD
Los puzzles son dificiles, EIEIEI-I-I-1 | FFFFHH

pero tienen légica y con JUGABILIDAD |  CALIDAD/P 0
atencion se resuelven.

1
) - | SIS S
sta doblado y traducido
al castellano. MODO INDIVIDUAL

DO L0 QUE NONOS GUSTA  , (i) VENTURA. NI

O Es un clon de «Mystb», MAS, NI MENOS. Te
hasta en el ambiente. Un | = gustard si eres seguidor del
poco més de género, porque es una
originalidad, sefiores. aventura en primera persona
O Laforma de moverse por | | cldsica donde las haya. Si no, te
los escenarios resulta resultard seguramente lenta,
casi prehistdrica. aparatosa y algo aburrida.
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Hay que ver lo que les ha dado de si a los americanos la Guerra
de Vietnam. 5dlo en juegos llevan ya un cerro y de peliculas ni
te cuento. Y eso que la perdieron, que si la llegan a ganar...

| Gltimo en apuntarse a

esta “guerra” es «Mari-

ne Heavy Gunner Viet-

namy. Un juego que, sin

ser el mas espectacular

ni el mas completo, posee algu-
nas caracteristicas interesantes.
Nuestro papel en el juego es el
de un marine especializado en
armas pesadas que, formando
parte de un comando, debe in-
ternarse en las selvas vietnami-
tas para rescatar a unos compa-

e La referencia (5=

Call of Duty

P> Ambos estin ambientados en la guerra, la
referencia en la Segunda Mundial y «Marine

Heavy Gunner» en la de Vietnam.

P> «Call of Duty» tiene un argumento mucho

fieros aprisionados por el ene-
migo. A partir de ahi el juego nos
lleva a lo largo de una Unica
campafa individual dividida en
diez niveles, repletos de accién
de principio a fin.

El sistema de juego es el habi-
tual en estos casos, con mucho
disparo a diestro y siniestro, mu-
cha explosién y mucho agachar-
sey levantarse, todo ello salpica-
do por algunos elementos origi-
nales, como los compafieros que

mas elaborado y absorbente, digno de una pelicula de cine, y su sistema de
juego nos ofrece muchas mas posibilidades y libertad de accién.

P> «Marine Heavy Gunner» no tiene modo multijugador. «COD» si, y de los buenos.

FICHA TECNICA
Género: Accién

Ve

Estudio/Compaiiia: Groove/HIP
Distribuidor: Virgin Play
Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.heavygunner.com.
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Idioma: Castellano (textos), ingles (voces)

nos acomparian y a los que po-
demos pedir que nos curen 0 nos
den municién, o la posibilidad de
montar en vehiculos y disparar
desde ellos, desde un helicoptero
a una lancha motora.

DE VUELTA AL INFIERNO

Para poner todo esto en préctica,
«Marine Heavy Gunnery recurre
al motor de «Unreal» que, a pesar
de su avanzada edad, consigue
un resultado bastante correcto
en general. El mayor problema
tal vez esté en la inteligencia de
los enemigos, que es muy lenta
en su respuesta y acaba hacien-
do que el juego resulte a veces
aburrido. Aun asi, si lo que bus-
cas es pasar un rato entretenido,
la relacién calidad-precio de
este juego le convierte en una
opcion a tener en cuenta. m LPV.

1B+ iﬁj": > Personajes: 1
» Campaiias: 1

» Niveles: 10

N° de CDs: 1
PVP Rec.: 1795€

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

W [0 QUE HAY QUE TENER
»CPU: Pentium Il 750
MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco:
600 MB
» Tarjeta 3D: 32 MB

il

A La ambientacion del juego te sumergira en la asfixiante selva del Vietnam,
donde los enemigos pueden saltar sobre ti en cualquier momento.

A Vamos acompaiiados en todo momento por nuestro peloton, al que
podemos recurrir en busca de medicamentos o municién extra.

A Uno de los aspectos mds divertidos del juego es ocupar el puesto de
artillero a bordo de diferentes vehiculos.

[X>L0 QUE NOS GUSTA

La accién es rapida y
sin complicaciones,
porque el sistema de
control es sencillo.
Todos los didlogos han
sido subtitulados al
castellano.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Las diez misiones
incluidas resultan un
poco cortas.

O Todo el juego tiene un
aire anticuado.

O Le hubiera venido bien
un modo multijugador.

(S) Nuestra Opinian |

GRAFICOS ! DIVERSION
CECEEE CEEEEE
SONIDO | DIFICULTAD

EEEEEE SEEEEE
JUGABILIDAD | " CALIDAD/PRECIO
CEEEEE: FEEEEE
| MODO INDIVIDUAL |
» LA MISMA GUERRA DE

SIEMPRE. La enésima
combinacidn de accidn en
primera persona y guerra de
Vietnam con pocas novedades.
Su asequible precio y su sencillo
planteamiento lo convierten en
una buena introduccidn al género.
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ace sdlo tres meses
hablabamos de «Es-
parta», un juego de
estrategia por turnos
ambientado en la Gre-
cia Clsica, ahora acaba de publi-
carse esta expansion, centrada en
la popular batalla de Aquiles, Pa-

Puertas de Troya,

casi idéntico en ambos titulos
y consiste en una combinacién
de estrategia por turnos, con
ciudades, investigacion, explo-
racion, etc., y batallas en
tiempo real que se desarro-
llan casi por completo sin
nuestra intervencion.

ris y el dichoso caballito. Se trata, una vez més,
de un juego sencillo, sin
demasiadas aspiracio-
nes, interesante para los
que quieran iniciarse en
el género. Eso si, si pro-
baste el primero y no te
gustd, no esperes encon-
trar nada que te haga cam-
biar de opinién. mJ.PV.

EXPANSION INDEPENDIENTE

Aunque «Puertas de Troya» es
una expansion -afiade al original
seis campafias y doce nuevas
unidades-, también funciona
como un juego independiente
que no necesita tener instalado
el original. El sistema de juego es

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiifa: Slitherine
Distribuidor: Friendware

MODO INDIVIDUAL
» ESTRATEGIA BASICA. Su sencillez lo hace accesible para todos
los piblicos pero también muy simple para los veteranos.

MODO MULTIJUGADOR
» DUELO DE TITANES. El desafio es mayor compitiendo contra
humanos pero el limite de dos jugadores es realmente bajo.

Vs

INFOMANIA

N° de CDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible
PVP Rec.: 1995 €

Web: www.slitherine.co.uk/
Troy/Troy.htm

os aficionados al billar
estdn de enhorabuena.
Centrado en la variante
inglesa del billar conoci-
da como “Snooker”, lle-
ga este «World Championship
Snooker 2004y que gustara por
igual tanto a los forofos y a los
recién llegados al tapete verde.

A Se incluye una abundante cantidad de tipos de juego diferentes para que
cada jugador encuentre el que mas le guste.

OFERTA VARIADA

Ademds del snooker el juego in-
cluye otras modalidades como
el billar de nueve y quince bolas.
Esa variedad unida a la sencillez

FICHA TECNICA
Género: Simulacién
Idioma: Inglés
Estudio/Compafiia:
Blade/Codemasters
Distribuid.: Proein
Lanzamiento: Ya disponible
PVP Rec.: 44,95 €

Ve

INFOMANIA

HREAKH ]

SCOREN [

Web: es.codemasters.com
/snooker2004/index.php

A El sistema de control es el tradicional de los juegos de billar por lo que
resultara inmediatamente accesible para cualquier aficionado.

110 MICROMANIA

N° de CDs: 1

¢\ A Unavez que se desencadenan los combates en tiempo real
nuestra intervencion es bastante limitada.

World Championship
Snooker Zﬂlf

‘8

de control -combinando teclas
y ratén se marca la fuerza, el
angulo y los efectos que le da-
mos a la bola-, hacen de él
un juego muy completo.

La simulacién es también
realista, tanto en sus grafi-
cos como en la fisica y aun-
que se echan de menos
mas camaras para ser mas
precisos, asi como escena-
rios extras, en general, es una
adquisicion recomendable |
para los aficionados a !
este juego. mJ.PV.

MODO INDIVIDUAL

» BILLAR CLASICO. Aunque es un poco serio en las formas tiene
mucho contenido y ayudas para los jugadores mas inexpertos.

MODO MULTIIUGADOR
» MEJOR EN PERSONA. El sistema de juego del billar, “por tur-
nos”, estd especialmente bien adaptado al modo multijugador.
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( T0DO SOBRE LAS SERIES ECONG!

iAl mejor precio!

La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea economica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

:Jy‘LflJl_jjj__/zJ{j__l_flejngJJ-i |

CALL OF DUTY. JUEGO DEL ANO
La mejor accidn bélica

Por fin regresa uno de los mejores juegos de
accion inspirados en la Segunda Guerra
Mundial. La reedicién viene con parches y
extras incluidos. Ademas saldrd a la venta a un
precio menor, pero que esta por determinar.

VIETCONG PURPLE HAZE

El Vietnam mds auténtico

A la reediccion de «Vietcong» que ya lanz6
Take 2 se suma este pack, que ademas del
magnifico juego original, incluye la expansion
«Fist Alpha» que introduce nuevos personajes,
misiones y armas. Sale por 2999 €.

PACK TOLKIEN

Aventura y estrategia de la trilogia
La licencia sobre “El Sefor de Los Anillos™ que
posee Vivendi ha dado lugar a tres juegos: «El
Hobbity, «La Comunidad del Anilloy y «War of
the Ring», que ahora aparecen reunidos en un
pack especial. Su precio es de 3999 €.

ey

STRONGHOLD
CRUSADER DELUXE

Lampania en Las Cruzadas

Dentro de la linea de reediciones de Take 2, se
haya este juego de estrategia que recrea con
gran rigor las campafias cruzadas en oriente
medio. Su precio es de 1999 €.

Grand
Theft Auto 3

Tendras que ponerte chulo

«GTA 3» es un juego excepcional, con velocidad
y tiros, ambientado en los bajos fondos de una
ciudad actual. Encarnas a un maleante que, trai-
cionado por sus socios, logra fugarse de la poli
camino del penal. Te encuentras en Liberty City,
una ciudad abierta, dénde puedes hacer casi
cualquier cosa para ganarte la vida, ya sea por
tu cuenta, con “encarguitos” poco honrados, 0
en un curro legal. Se trata de subir en el escala-
fon de la mafia, ganar pasta, conducir cocha-
Z0s...y quitarte de en medio a quién haga falta.
Todo ello sin una trama lineal. A tu aire.

AHORA DECIMOS

Una libertad de accién sorprendente, ésa
fue su clave. Se apoya en una ciudad cu-
yas calles -llenas de interaccién- ofrecen
infinidad de retos. Dos afios des-
pués, ya no resulta impactan-
te, y menos si has jugado con
«GTA Vice City», pero el esti-
lo de la serie sigue siendo

Unico y la combinacién de

accion, velocidad y libertad
muy divertida. Técnicamente,
mantiene el tipo, aunque ha sido
bastante superado. Si en su mo-
mento lo dejaste pasar porque

tu PC no cumplia los requisitos,

ahora no tienes excusa.

A Deberas moverte entre las mafias que operan en la ciudad y te involucraras en asesinatos,
secuestros, persecuciones y tiroteos. Tu personaje es un tipo duro... y algo macarra, también.

%ﬁ; mirt Mark's

FICHA TECNICA I 18-
Género: Accién/VeIocidadR" 18
PVP Rec.: 19,99 €

Comentado: MM 90 (Junio 2002)
Idioma: Castellano (voces y textos)
Estudio/Compaiiia:

Rockstar Games / Take 2

Distrib.: Take 2 N° de CDs: 2 89
Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.grandtheftauto3.com

» GENIAL. Su jugabilidad es altisima. No te
lo pierdas si te gustan las carreras, la accidn
frenética, o simplemente si buscas un juegazo.

LA NUEVA NOTA_|

» A TU AIRE. 5i no has jugado a «Vice City,
puedes descubrir un juego para hacer todo lo
que quieras: el guidn no te impone nada.

A Aunque sus graficos ya no sean tan espectaculares como cuando salié
y estén algo faltos de detalle, la ambientacion sigue siendo muy buena.

A Elinterfaz supone un gran acierto, al resultar sencillo y ofrecer mucha
informacion, especialmente el mapa de la ciudad. Imposible perderse.



Echelon Wind Warriors

Una tormenta de laseres

Si se trata de ciencia ficcion, la Tierra es el
destino ideal de una invasion alienigena.
Pero esta vez, en «Echelon Wind Warriorsy
contamos con una gran flota de naves y
un arsenal para repeler a los atacantes.

El juego se encuentra a medio camino en-
tre la acciony la simulacién, pero no aca-
ba convencer en ninguno de los dos gé-
neros. Tiene un sistema de control senci-
llo y el alto nivel de la IA hace que los
combates sean formidables retos. Sin em-
bargo, el realismo se resiente, debido a la
falta de espectacularidad de sus gréaficos.

FICHA TECNICA
Género: Accion/Sim.
PVP Rec.:19,95 €

12

Ve

INFOMANIA

Comentado: MM 107 (Diciembre 2003)
Idioma: Castellano (textos

y manual) Inglés (voces)
Estudio/Compafifa: Buka/PuntoSoft
Distrib.: PuntoSoft N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.buka.com

mayor interés en las partidas multijugador.

FICHA TECNICA 3
Género: Estrategia

PVP Rec.: 9,95 €

Comentado: MM 107 (Diciembre 2003)
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiifa: Encore
Distrib.: FX Interactive.

N° de CDs: 2

Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.fxplanet.com

7
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AHORA DECIMOS

La primera entrega, «Echelony, fue muy
bien acogida por su estupenda jugabili-
dad. Esta segunda, con el subtitulo de
«Wind Warriorsy, es algo menos coheren-
te, al introducir un grado de simulacion
y profundidad que se queda un tanto
a medio camino. Sigue siendo un juego
divertido, pero su aspecto gréfico -funda-
mental en este género- no convence. En
fin, que si buscas un simulador olvidate.
Pero si lo que quieres es un juego de na-
ves con vertiginosos combates, este juego

/A También hay combates navales, pero cobran

puede ser una opcién interesante.

LA ANTIGUA NO

» MAS FICCIGN QUE CIENCIA. El planteamiento
del juego es acertado, pero la combinacidn de
aceidn y simulacion no acaba de cuajar.

» ALTERNATIVO Y MODESTO. Los combates con
naves, algo que hoy escasea, son muy buenos.
Lastima que su aspecto grifico sea algo retro.

A El comercio es el eje fundamental del
juego, pero también tienes que construir.

» DESAFIO Y RIQUEZA. Un simulador comercial
complicado pero estupendo, que resulta la mar
de adictivo y tiene infinidad de posibilidades.

> EL NEGOCIO PERFECTO. No es apto para los mds
impacientes, pero si lo que te gusta es la gestidn
comercial y a este precio, no tienes mejor opcidn.

19 R

i FEDISE
A Posee escenarios amplios y variados pero carecen del
detalle suficiente como para que resulten inmersivos.

A Las cabinas estan lejos de la complejidad y realismo
de los simuladores pero los combates son una pasada.

Patrician Ill

iSurca los mares!

¢Se te dan bien las finanzas? Entonces, aplnta-
te al desafio, porque con «Patrician ll» vas a te-
ner que echar mano de todas tus habilidades
manejando pasta. Estés en el siglo XIV y tienes
que comerciar en los mares del norte de Euro-
pa. Comienzas la partida con un pequefio bu-
que y, -si eres buen comerciante- irds ganando
prestigio y oro, que es de lo que se trata.

En «Patrician lll» hay una gran cantidad de con-
dicionantes y opciones, como es de esperar en
un juego de gestién econémica. Pero, pese a su
complejidad, y a que no es un juego impactan-
te gréficamente, es muy absorbente. Lo mejor,
no obstante, es que cada partida es una expe-
riencia Unica y eso le da muchas horas de vida.
En definitiva, un gran simulador comercial.

AHORA DECIMOS

«Patrician Ill» es todavia hoy uno de
los mejores juegos de estrategia eco-
némica que se puede encon-
trar. Es complejo, sesu-
doy exige dedicacion,
pero a la vez es muy di-
namico en su desarrollo
y esta abierto a un sin-
fin de posibilidades.
Puedes convertirte en
mercader o ser pirata,
gobernador, fabricante...
enfin, lo que se te ocurra.
Si te gusta adminis-

trar, en «Patrician lll» po-
dras “cortar el bacalao”.

Series clisicas

ATARI - ESPECIALES/BEST OF ATARI

Alone in the Dark IV 999€
Atari 80 Juegos Clésicos PC 2499€
Civilization Ill 1990€
Civilization Ill + Conquests 5495€
Civilization Ill + Play the World 2995€
Desperados 999€
Enter the Matrix 2999€
Line of Sight: Vietnam 1990€
Neverwinter Nights 1995€
Taz Wanted 999€
ELECTRONIC ARTS - CLASSIC

James Bond 007 Nightfire 1995€
Madden NFL 2003 1995€
Medal of Honor Allied Assault 1995¢€
NBA Live! 2004 1995€
NHL 2003 1995€
Sid Meier's Sim Golf 1995€
Sim City 4 1995€
Tiger Woods PGA Tour 2003 1995€
ELECTRONIC ARTS - DELUXE EDITION
Battlefield 1942 Deluxe Edition 995€
Battlefield 1942 WWII Anthology 4795€
C&C Generals Deluxe Edition 4995€
Los Sims Megaluxe 4495¢
Los Sims Gigaluxe 4995€
Medal of Honor Allied Assault Deluxe ~ 49,95€
FRIENDWARE

SERIE ORO/PRECIO ESPECIAL

Anno 1602 995€
Blade. The Edge of Darkness 995€
Comanche 4 995€
Cycling Manager 2 995€
Delta Force 995€
Delta Force 2 995€
Delta Force Land Warrior 995€
Delta Force Task Force Dagger 18,00€
Devastation 995€
Duke Nukem Manhattan Project 995€
F-22 Lightning 3 995€
New World Order 995€
Postal 2 995€
Primitive Wars 1995€
Pure Pinball 995€
Ring 2: E Crepusculo de los Dioses 995€
Roller Coaster World 995€
Roller Coaster World 2 1995¢
Syberia 995€
Trainz 1995€
FX INTERACTIVE - FX PREMIUM
Hollywood Monster 995€
Imperivm Edicion Oro 995€
Real War 995€
Runaway 995€
Sega Rally Championship 995€
The Longest Journey 995€
Torrente: El Juego 995€
Tzar Edicion Oro 995€
NOBILIS IBERICA - NUEVO PRECIO
Chaser 2990€
Europa 1400 2990€
Silent Storm 2990€
Spellforce: The Order of Dawn 3490€
PLANETA DE AGOSTINI - XPLOSIVE
Civilization: Call to Power 995¢€
House of the Dead 2 695€
The House of Dead 595€
Virtua Fighter 2 595€
Virtua Tennis 995€
PLANETA DE AGOSTINI - RED COLLECTION
Command & Conquer Renegade 995€
Need for Speed Porsche 2000 995€
SimCity 3000 World Edition 995€
Tiger Woods PGA Tour 2001 995€
PROEIN - XTREME/PRECIO ESPECIAL
Commandos Edicién Histérica 2995€
Commandos Mas Alld del Deber 1199€
Conflict Desert Storm 1795€
Cossacks Gold Edition 1295¢€
Quake III: Arena 1795€
Return to Castle Wolfenstein Gold 1795€
Soldier of Fortune 2 1795€
Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad ~ 1995€
Tony Hawk's Pro Skater 3 1795€
Praetorians 1995€
PUNTO SOFT - DREAMLINE

Echelon Wind Warriors 1995¢
Enigma. Rising Tide 1995€
Strategic Command 1995€
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ries clisica

PUNTO 50FT - HI SCORE

Close Combat V 12¢ PY
Myst 12¢ T V4 [J
s & § |ropico 2 la Bahia de los Pirat
e P a bahia de los Firatas
< ° o

TAKE 2 - REEDICION / ESPECIALES 20uieres oro..? 5al a buscarlo
Grand Theft Auto 3 1999¢
Serious Sam: The 2nd Encounter 1999€ . S . " AH DBA E[l M 05
Stronghold Crusader Deluxe 1999€ Una isla caribefia, un galeén amarrado,  «Tropico 2» fue pequefia una sorpresa, no
3!“:"3"““ Crusader gggi ron, juerga... y un duro trabajo al dia si-  s6lo por tener poco que ver con el contex-

letcon A . , . . . . ,

e uiente. Asi es la vida de un pirata en «Tro-  to del original, -ambientado en una repu-
Vietcong Purple Haze 2999€ : ; o, N . : .,
Trépico 2: Pirate Cove 1999€ pico 2» y t0, como capitan, te encargards  blica bananera- sino también porque
UBI SOFT - CODEGAME de que nada se desmadre. Llegas alaisla, ~ cuenta con un original reto: la Unica for-
Age of Empires Gold 995€ retines unos cuantos piratas y engordas  ma de obtener ingresos es el pillaje. De lo Gt i :
g;ﬂ'e Rea'tmsmo 13'3? las arcas de tu guarida a costa de abor-  demads, debes ocuparte en laisla, incluso A Casi todo el juego se desalrrolla znl:a isla. Mandara'ls
CO:;:F;";;, Simiator o dar otros barcos. Pero el caso es que ape-  de divertir a tus muchachos, -lo que no 2 tus piratas a por tesoros, y luego deberas entretenerlos.
Conflict Zone 595€ nas tienes control sobre los tuyos. Es un  es facil- La tematica de los piratas estaba
Conquest: Frontier Wars 595€ juego gestion sobre la isla, complejo, pero  de moda cuando salié y quiza por eso
gs::;‘:x’rf;o’"u::"d gggi con una mecanica original que nunca  pas6 desapercibido frente a juegos mas
Dungeon Siege 995€ pierde de vista el sentido del humor. Esdi-  vistosos, también de piratas. Eso si, con
Fighting Steel 595€ vertido, aunque no dura mucho. aquellos no te ries como con «Tropico 2».
Flight Simulator 98 995€
Ghost Recon + D. Siege + Island Thunder 995€
Grandia 2 595€ FICHA TECNICA iTe LA ANTIGUA NOTA. |
IL-2 Sturmovik 995€ = Género: Estrategia &
Largo Winch 595€ "E PVPRec:1999€ e s gt comple 5 bl
Links 2003 995€ < C(_)mentado: MM 101 (Junio 2003) repleto de buenos detalles y de humor.
Mechwarrior 4 Vengeance 995€ : IEd;t“l:giE; /%ﬁ:]ep":ﬁ':,:_ Frog Ciy
Widtown Madness 2 3%5¢ Q| /GOD/Take2 Distiv: Take 2 LA NUEVANOTA_|
Motocross Madness 2 995€ n N° de CDs: 1 »- UNA PARODIA INTERACTIVA. Sus gréficos se e
Piratas del Caribe 1995€ 5 Lanzamiento: Ya disponible quedaron atrds y no tiene un precio tentador, - . L _— n
Rainbow Six + Eagle Watch + Black Thorn 9.95€ Web: www.tropico2.com pero es divertido y muy completo. A Uno de sus inconvenientes es que la campaiia sélo
Rayman 595€ abarca dieciséis misiones, aunque cuenta con un editor.
Silent Hunter Il 995€
Warlords IV 1995€
UBI SOFT - PRECIO ESPECIAL [
Splinter Cell 2995¢€ e c a rrl a r

VIRGIN PLAY - WHITE LABEL
Baldur's Gate 11,95€
Ford Racing 2 1995€ e n e a n c e
Iron Storm 1995€
Max Payne 1795
Fosimrte uss Chapa dura, buen cacharro
Salammbo 2995

VIRGIN PLAY )
EDICION ESPECIAL/COLECCION = — .
Al Sports Pack 1495¢ Ario 3.063: La tecnologia bélica ha evolucionado y
g:fmage:gon g-D iﬁ;gzcg'wse Now ;g? tt eres el piloto de un Mech que lucha para la su-

rmageddon 195€ q .
Eurfghter yhoon To5e pervivencia de su clan. Los Mech, son robot_s, de
Expendable 795€ 12 metros de altura capaces de todo... Inspirado
Fallout Compilation 1795€ ~ ¥~ = en el universo Battletech, éste es un juego de ac-
e Dae feart of Wit 1495¢ S . = ; cion en el que importa, mas que nada, la habili-
cewind Dale Compilation 5995€ y : S . . .
Lotus Challenge 795¢ ’ ] dad, aunque manejar un Mech implica controlar
Mobile Forces 795€ muchos parametros, haciéndose algo complica-
Offoad d - do. Pero una vez te haces con los mandos, el jue-
Syberia + Amerzone 1995€ = TR T e . R .. L
Tripack Adventure 1495¢ E—— L <nid - Lent ot - go es muy divertido, con misiones vertiginosas,

A Por fortuna, incluye varias misiones rapidas que sirven para el entrenamiento, necesario R A R

VIVENDI - BEST SELLER / ESPECIAL para interpretar bien los instrumentos de la cabina y para aprender a utilizar las armas. jugables y con un disefio siempre sugerente.
Aliens vs Predator 2 1495€ AHUHA DE[IMDS
Dot uose | ______AHORADEOMOS |
Empire Earth Especial Edition 1495¢ 7 % = A0 i _
e 1o5e Tl_ene mas de_tres afios y sus graficos siguen te
Nascar 4 1495¢ niendo una pinta estupenda. Pe_ro, lo mejor de
No Ones Lives Forever 2 1495¢ esta reedicién, es que no ha perdido su encanto.
Pack SWAT , 129 Mezcla entre accion en primera/tercera perso-
Pack Tolkien (EI Hobbit + La Comunidad .
del Arilo -+ War ofthe Ring) 3999€ nayun smuladpr de tanques, es una rareza,
Starcraft + Broodwar 1495€ con un estilo de juego que resulta al fin sencillo.
The Thing 1495¢ Su jugabilidad sigue siendo su mejor cualidad,
WarCraft IIl Battlechest 4999¢ q

- - — . aunque es poco variada y total-

ZETA GAMES - TITANIUM A Hay més de veinte mechs, pero no todos A Un reto de las misiones en campafiaesel  mente lineal. Obviamen-
A 995¢ 3n disponi nce : iz, ! :
Cg:ﬂ:eo:” oo estaran disponibles desde el comienzo de hacernos con la tecnologia enemiga te, si hablamos de inmer-
Etherlords 995€ ! 5 A sién ya se ha quedado un
Hover Ace 995€ < gfgﬂﬁﬁﬁ’f‘ . 12 L poco atras, pero al poco
Industry Giant Il 995€ N /Sim Iéc'én PVP Rec.: 9.95 € b.,'PUﬂﬂs FUERA! Si le concedes que es un ti te olvid I
Kart 2002 995¢€ z C ] t tll MM 76 - 2 simulador y te gusta el género te encantard. Iempo te olviaas y liegas a
King o the Road 995¢ =R koma:Ca e iNo has pilotado mquinas como éstes! creerte que estas en la cabi-
mo:;delo Gold lz,g:: § Es_h:d_il:)/(:ortt;_psaﬁ;zt): FA[‘]SAd/Mg:[I;OSOZﬂ " LA NUEVA NOTA | na de un monstruo me-

ortyr X istrib. i Sof ° de CDs: R .
SWINE 995€ E Lanzamiento: Ya disponible D FANTASIA REALSTA. S jugabildad es oy talico de cincuen-

. f tanto sir

Tant sa5e B e buer par shors pree un ot simpena || {3 tonelades. Osea
Wally Trophy 995€ que es una gozada.
WWIl Black Gold 995€
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@& L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;sQuieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC

Los Recomendados

Es el segundo mes de liderazgo de «Doom 3» en nuestra lista, y suponemos
que no va a ser el tiltimo; éatin no lo has probado? También seguimos con
«Far Cry», pero «Rome: Total War» y «Los Sims 2» vienen pisando fuerte.

© Accion® id Software/Activision
© Proein © 54,95 €

Pues si que llevabamos tiempo
esperando a «Doom 3», pero por fin

lo tenemos y ahora que aprovechamos
cualquier instante para jugar. Lo que

parece casi milagroso es que esta
revista que tienes entre manos la

hayamos podido terminar. iQué vicio!

© Comentado en Micromania 116
© Puntuacion: 98

Sacred: La Leyenda
del Arma Sagrada

© Rol/Accién® Ascaron
© FX Interactive © 19,95 €

El rol mas cldsico sigue siendo de
lo més divertido, sélo con tu héroe,
una campafia casi interminable

y cientos de armas y hechizos.

© Comentado en Micromania 115
© Puntuacién: 92

La referencia

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accion, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-

das en la seccién de reviews pueden variar, adecuandose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

116 MICROMANIA

© Aventura © Konami
© Konami © 39,95 €

Una estupenda aventura de terror
que cumple con creces su cometido,
el de hacernos pasar “un mal rato”
a todos los “masoquistas” que nos
encanta pasar miedo ante el PC.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacion: 82

Rome: Total War

Es muy dificil imaginar un juego de estrategia que
supere a «<Rome. Es absolutamente brillante en
todas sus facetas, que son muchas.

Rome: Total War

© Accién © The Creative Assembly

© Activision © 49,95 €

Las batallas mas impresionantes
que se han visto en el género.

El rigor histérico, la amplitud de
la camparia y su profundidad lo
convierten en el mejor del género.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacion: 96

© Deportivo © EA Sports
© Electronic Arts © 49,95 €

La serie FIFA se ha renovado este
afio con importantes mejoras. El
objetivo de convertirlo en el mejor

'y més realista simulador deportivo,
parece conseguido.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacién: 93

Intensidad, terror, una tecnologia innovadora y una

ambientacion impecable. No se le puede pedir
mas a un juego de accion. «Doom 3» lo da todo.

© Accion © Crytek/Ubisoft
© Ubisoft © 4995€

Un innovador desarrollo que se
apoya en una alucinante realizacién
técnica para ofrecer una jugabilidad
de infarto. Te quedaras pegado a la
pantalla sin poder dejar de jugar...

© Comentado en Micromania 110
© Puntuacién: 97

© Velocidad © Techland
© Zeta Games © 2995 €

Uno de los juegos mas realistas si

lo que buscas es experimentar las
carreras de rallies mas importantes.
Ademas, los graficos de «Xpand
Rally» son todo un espectaculo.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacion: 80

La Fuga de Monkey Island

Lleva aqui mucho tiempo porque es inimitable. La
aventura esta dando grandes titulos, pero es muy
dificil superar a «Monkey».




Titulo Género

1. Sacred: La Leyenda.. (+12) Rol

2. Harry Potter: ..Azkaban (+3) Aventura

3 C51: Oscuras Intenciones (+16) Aventura .
4, Los Sims: Gigaluxe (+7)] Simulacién/Estrategia
5, £5: Condition Zero [+16) l.\ccmn '
6. Los Sims: Magia Potagia (+7) Simulacién/Estrategia
7. Sim City 4 Classics (+3) Estrategia .
8. Los Sims: Megaluxe (+7) Simulacién/Estrategia

Estrategia

9. Age of Emp. Ed. Gold Codeg.(+3]

10, Los Sims: Animales... (+7] Simulacion/Estrategia

* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a Julio de 2004.

Warhammer 40K
Dawn of War

© Estrategia © Relic Enter./THQ
© Proein © 39,95 €

El universo de «Warhammer 40K»,
tiene en este titulo su mejor
recreacion y es también uno de los

mejores juegos basado en la téctica.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacién: 92

Joint Operations
Typhoon Rising

© Accion © Novalogic

© Friendware © 44,95 €
Superioridad numérica y técnica,
aqui es donde destaca este brillante

juego de accion bélica multijugador.
Mucho de todo... y muy bueno.

© Comentado en Micromania 110
© Puntuacién: 89

Resulta paradéjico calificar este juego de realista
cuando se trata de ciencia ficcién pura, pero si
juegas con €l nos entenderas, seguro.

Fx Interactive

Compaiiia
Titulo

© Simulador © Maxis
© Electronic Arts © 59,95 €

Sin duda, es el simulador social
mas completo, cuidado al detalle,
y lleno de opciones de todos los
tiempos. Las posibilidades con
estos locos bajitos son infinitas...

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacién: 94

Conflict Vietnam

© Pivotal Games © SCI
© Proein © 44,95 €

No es el no va mas en tecnologia
pero, aunque es de accién tactica,
no tiene la complejidad de otros
juegos del género. Eso si, es
variado y divertido como pocos.

© Comentado en Micromania 116
© Puntuacién: 84

Velocidad

TOCA Race Driver 2

La verdad es que el género de la velocidad no es
muy prolifico en PC, pero aunque hubiera mil mas,
«TOCA Race Driver 2» nos seguiria encantando.

Compaiiia
Activision

Género

Titulo
Accion

*Datos elaborados por Game/Guide/Complete EPOS Solutions correspondientes a Agosto de 2004,

Ground Control Il
Operation Exodus

© Estrategia © Massive/Sierra
© Vivendi © 44,95 €

Impresiona de tal manera que

es posible que tengas que sacudir
la cabeza y dejar de alucinar para
decidir qué tactica llevaras a cabo.

© Comentado en Micromania 114
© Puntuacién: 96

Splinter Cell
andora Tomorrow
© Accién © Ubisoft Montreal
© Ubisoft © 49,95 €
Mas agil y audaz, y mejor equipado
que nunca, Sam Fisher nos ofrece la

tension hecha juego. Nunca jugar en
el silencio fue tan divertido.

© Comentado en Micromania 111
© Puntuacién: 90

Simulacion

IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles

Género

Compaiiia
Microsoft

" . tegia
i 1. Doom 3 (+18) ; 1. Rise of Nations (+12) Estra ’
Eledronlljif\ﬂ; 2 c:,:,,.,,. Manager 03/04 (+3) Manager Dep. _E':"ts 2 T';: Sims Deluxe (+7) Sim./Estrategia Electr‘;mc Artfst
150 . ; i Electronic Arts e icrosol
ims Tri Sim./Estrategia e Simulacion
Electronic Arts 3 e T Sim./Estrategia Electronic Arts 3, Flight Simulator 27",4.12'{.7} Estrategia Microsoft
Vivendi Universa T (+16) l.\ventu ra Ubisoft 4. Zoo Tycoon: Comple 12) Estrategia Microsoft
. i 4] n -
Electronic Arts 5. C5.1: Dark Motives Il (+12)Estrategia Codemasters 5. Age of Mythology { S RIS
PR Interactve it et Accién Crytek/Ubisoft 5. The Sims Mega Deluxe (+7) Sim. Accion Ubisoft
i 7. Far by (+16 i 7. Far Cry [+16 . ;
e L : raion: T ising (+16) Accion Nk s'.y Superstar (+7) Sim./Estrategia Electronic Arts
Microsoft 8. Joint Opei { 12; Accion Digital Jesters 8. The Sims Rol NCSoft
tronic Arts 9, Chaos League [+ ; Atari 9, City of Heroes ' Microsoft
- 10 Rollercaaster Tycoon (-} e 10, Halo: Combat Evolved (+1E] Accion

* Datos elaborados por NPD correspondientes a Agosto de 2004.

© Estrategia © Stormregion/CDV
© Zeta Games © 3995 €

La 22 Guerra Mundial enmarca un
titulo realista como pocos en su
género y con un entorno grafico
excepcional. Sin ninguna duda, es
de lo mejor en estrategia tactica.

© Comentado en Micromania 116
© Puntuacién: 94

© Velocidad © Codemasters
© Proein © 49,99 €

Sencillamente, ningtin otro juego
recrea mejor la competicion.
Ademés, posee una rica diversidad
en sus opciones de juego y una
realizacion técnica impecable.

© Comentado en Micromania 111
© Puntuacién: 90

Sélo hay una forma de sentirte mas dentro del
combate aéreo y es subiéndote a un caza.
Nosotros no tenemos el privilegio..., &y tG?

Los muchachos de E.A. Sports esta vez han dado
en el clavo. Sin duda es el mejor «FIFA» de la
historia ademas del més jugable y realista.

MICROMANIA




(®LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada géenero y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia il Acciin il Aventura Sll ol Rl Velocidad ke

Irrumpe en Ia escena de
Ia estrategia «Codename:
Panzersy, y piséndole los
talones al que desde hace
dos meses es vuestro
favorito, el divertidisimo
«Ground Control Il».

1 Ground Control Il
| _I Operation Exodus
© 33% de las votaciones

© MM 114 © Puntuacion:96
© Massive Entertainment/Sierra
© Vivendi

Rotunda y definitiva es la
entrada de «Doom 3» en
vuestra lista al tener, él
solo, casi la mitad de
todos los votos, con lo
que «Far Cry» pierde su
reinado en la Accidn...

Doom 3

© MM 116 © Puntuacién: 98
© id Software/Activision

@ Lodename: Panzers

© 30% de Ias votaciones
‘© MM 116 © Puntuacién: 94
© Stormregion/CDV

© Zeta Games

Empires: Los Albores
@ de la Era Moderna
@ 21% de las votaciones
© MM 106 © Puntuacién: 96
© Stainless Steel/Activision
© Proein

g Perimeter

© 9% de Ias votaciones

© MM 113 © Puntuacion: 88
© 1C/KD-Lab/Codemasters

© Proein

Soldiers Heroes
of World War Il

© 7% de las votaciones

‘© MM 115 © Puntuacion: 80
© 1C Company/Best Way

© Codemasters
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© MM 110 © Puntuacién: 97
© Crytek
© Ubisoft

© MM 106 © Puntuacién 95
© Infinity Ward/Activision

Joint Operations
I Typhm’:n Rising
: © 8% de Ias votaciones
©MMII5 © Puntuacion:87

© Novalogic
© Friendware

Unreal
| Tournament 2004
: © 6% de las votaciones

© MM 112 © Puntuacién: 94
© Epic Games

La terrorifica aventura en
el colegio de «Obscure»
se eleva al final hasta el
primer puesto y deshanca
a «Syberia Il». También
entra la vltima entrega
de «C.5.1.».

Obscure

© 36% de las votaciones
© MM 115 © Puntuacion: 85
© Hydravision/Microids

i

@ Syheria Il

© 28% de las votaciones

© MM 111 © Puntuacién: 90
© Microids

Broken Sword
@ El Sveiio del Dragdn
< @ 24% de las votaciones
©MM107 © Puntuacion: 90
© Revolution/THQ
© Proein

Deus EX 2,
I Invisible War
: © 8% de Ias votaciones

© MM 110 © Puntuacién: 89
© lon Storm/Eidos

L5.1.: Oscuras

_ S | Intenciones

: © 4% de las votaciones
© MM 116 © Puntuacien: 70
© Radical Entertainment

© Ubi Soft

«Sacred, con la magia y
hechizos mas frescos del
género, alcanza lo més
alto, lo que no le ha sido
nada fécil, al superar en
votos a «Caballeros...».

Y lo demis, sigue igual...

1 Sacred. La Leyend.
| I del Arma Sagrada

© 33% de las votaciones

© MM 115 © Puntuacién: 92
© Ascaron
© FXInteractive

SW: Caballeros de Ia

| Antigua Republica

' © 31% de las votaciones
‘© MM 108 © Puntuacién: 94
© Bioware/LucasArts/Activision
© Proein

Neverwinter
7 5
< ©19% de las votaciones

© MM 91 © Puntuacién: 92
© Bioware/Interplay

El Templo del
g Mal Elemental
© 9% de las votaciones

© MM 107 © Puntuacién: 90
© Troika Games/Atari

SpellForce
e Order of Dawn
© 8% de las votaciones
‘© MM 108 © Puntuacion: 90

© Phenomic/Jowood
© Nobilis Ibérica

Tampoco hay nvevas
entradas este mes

y el trono de «Need for
Speed Underground»
deja bien claro que lo
que os gusta es correr en
coches bien “tuneados”.

Need For Speed
Underground

© 24% de Ias votaciones
W 104 Purtiacion80

© Black Box/EA Games
© Electronic Arts

T0CA
_ 2 I Race Driver 2
: © 22% de las votaciones
‘©MMIIl © Puntuacién: 90
© Codemasters
© Proein

Grand Prix 4

© 20% de Ias votaciones

MotoGP 2

© 18% de las votaciones
©MM102 © Puntuacion:93
© Climax/THQ

© Proein

TrackMania

© 16% de las votaciones

© MM 114 © Puntuacién: 80
© Nadeo/Brigades



El espontaneo

‘ ‘Y dicen que «Doom 3 da
miedo. Mucho mas miedo

[lasicos de todos los tiempos

ue yo . . .
dan «L(:is s;{“ ﬁ::(g'o yyse En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
h? juga 1 s p stan. aquellos titulos que pueden recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
como se las ga ’ ’ que sdlo consiguen los elegidos. De vosotros depende.
¢Quieres ser nuestro
LQ:om“eoo Manda tu foto, tu
mn‘bre e fl'asecmaa nia.es
mm““'dad@m' l Civilization Il e of Empires & Lommandos
52% de las votaciones 25% e las vnta:mnes 22% de las votaciones
©ComentadoenMM87 =  oComentadoenMM37 ~  ©Comentadoen MM 42~ ~
— . — o N © Puntuacién: 90 © Puntuacion: 90 © Puntuacién: 92
Simulacion Departl VoS ofiais _ _________ oFEmembleStudios __ oPyroStudios _____
La simulacidn de vuelo «Pro Evolution Soccer 3»
en combate vuelve a gana entre los juegos del
imponerse a la comercial, departe rey y mantiene 1 Half-Life & RTC Wolfenstein 3 Max Payne
al tiempo que «Singles» su lugar de honor por 44% de las votaciones 39% de las votaciones 17% de las votaciones
les pisa los talones y se derecho propio. Y entra ©ComentadoenMM61 ~  ©ComentadoenMM84 ~  ©Comentadoen MM 80
sitia este mes el tercero en liza también el nvevo © Puntuacién: 91 © Puntuacion: 57 © Puntuacién: 86
. . © Valve Software © Gray Matter/Id © Remedy Entertainment
de vuestos favoritos. juego de «Tiger Woods». | | ——— """ -T-To------  SoTtooooooooooo SooooTooo oo
1 Monkey Island 4 & Leisure Larry VIl 3B Syberia
51% de las votaciones 36% de las votaciones 13% de las votaciones
©ComentadoenMM70 =  oComentadoenMM27 =~  ©Comentadoen MM 92 ™~
© Puntuacion: 89 © Puntuacion: 80 © Puntuacion: 85
olucasArts =~ oSera ________ oMiroids
IL-2 Sturmovik 1 Pro Evolution
Forgotten Battles : —I Soccer 3 4 Diablo Il & Baldur's Gate I S8 Neverwinter N,
© 28% de Ias votaciones © 33% de las votaciones 38% de las votaciones 36% de las votaciones 26% de las votaciones
© MM 100 © Puntuacion: 94 ©MMI07 © Puntuacion 92 ©ComentadoenMM67 =~  ©ComentadoenMM50 ~  © Comentado en MM 80
© 1C Maddox Games/Ubisoft © KCET/Konami © Puntuacion: 85 © Puntuacion: 91 © Puntuacion: 91
St ol oBlizzard ____ oBioware ______ oBioware
L Grand Prix 4 & Need For Speed 3B Colin McRae R. 2
48% de las votaciones 30% de las vnlacmnes 22% de las votaciones
©Comentadoen MM 87~  ©ComentadoenMM107 ~  © Comentado en MM 66
© Puntuacién: 90 © Puntuacion: 88 © Puntuacion: 94
©Microprose =~ oEAGames _______ oCodemasters = __
X-Plane Fli ht FIFA 2004
Simulator V. @
© 26% de las votaciones © 28% de las votaciones
©MN1i2 & Puntiacion: 78 © MM 106 & Puntiacion: 90 1 Silent Hunter Il & /Il-2 Sturmovik 3B Lombat F.5. 2
© IF-a_mi:ar Research © EIA Sports A 41% de las votaciones 39% de las votaciones 20% de las votaciones
sdeddt oo i et o Comentadoen MM 84~ ~  ©Comentadoen MM 83~ © Comentado en MM 70~
© Puntuacién: 92 © Puntuacion: 90 © Puntuacién: 90
oSSl/Ubisoft ______ o©1C/MaddoxGames _ _ oMicrosoft _______
1 Virtva Tennis & PC Fothol 2001 S8 NBA Live 2001
54% de las votaciones 26% de las votaciones 20% de las votaciones
©ComentadoenMM88 =~  ©ComentadoenMM66 ~  © Comentadoen MM75
© Puntuacion: 92 © Puntuacion: 86 © Puntuacion: 89
Singles: ;en tu casa Total Club © Sega © Dinamic © EA Sports
I o en la mia? 3 I Manager2004 | |~ T T T TTTo T ooooos SoSSsoooooooooo Soosossooooooo
- © 24% de las votaciones - © 17% de las votaciones
T A E RN C EhRA Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un méximo de tres juegos y un minimo de 1.
© Deep Siver/Ubisoft © EASports / Tanto las listas por géneros como los cldsicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.

Oulbisoft O ElectronicArts
Lack On: Air Combat iger Woods
| I Simulations I A Tour 2005
© 16% de las votaciones © 16% de las votaciones J _r fJ J
____________________________ J iz | e g
© MM 108 © Puntuacién: 90 © MM 116 © Puntuacién: 89 ‘ ~ o =J5
© Eagle Dynami © Headgate/EA Sport z » T2
oot © Hoctiric s ___ qu cos de todos 105y .-
da géneroy los c\a: . 1|
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-
0s se

ranquilo, que en esta
guia no vamos a dedi-
carnos a indicarte por
dénde va a aparecer
cada demonio, o cual
va a ser el préximo susto...
Seguro que un soldado valiente
y entrenado en estas lides como
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DS del Infierno

sEres de los que se conforma
con pasar de puntillas por un
nivel, o quieres saberlo todo?
Seguro que tu respuesta es la
segunda, asi que en esta guia
te enseiiamos los secretos
mejor guardados del juego,
para que no te pierdas nada.
jlarga tu pistola y preparate
para la invasion, marine!

_/

tl no necesita que nadie le dé la
mano y le vaya anunciando lo
que le puede esperar detrds de
cada puerta cerrada, 0 en cada
sala oscura. Las sorpresas estan
cuidadas en este juego como en
pocos: su ritmo, su intensidad,
y el momento exacto en el que

deben producirse para asustar
al jugador, asi que nosotros no
vamos a ponernos a “reventar”
este elemento tan importante
y tan “divertido” del juego.

Asi que no esperes que te es-
temos anticipando dénde irrum-
pird el siguiente monstruo del

Averno: para eso, te las vas a te-
ner que apafiar tu solo.

Con todo, seguro que esta guia
te va a ser de lo mas dtil, pues te
desvelamos los secretos mejor
guardados del juego, el verdade-
ro desafio para los seguidores
de «Doom 3», con lo que am-

pliamos la informacién que ya
publicamos en la lupa del mes
pasado. Encontrards en estas
paginas desde curiosidades de
todo tipo, hasta los mejores
consejos para acabar con los
enemigos o dénde hallar los cé-
digos de cada taquilla. iSuerte!



Puzzles y mecanismos

«Doom 3» esconde una gran cantidad de rincones secretos y mecanismos.
Hemos realizado una seleccidn de los mas destacados, aunque te encontrards
decenas de pequeiios escondites, como la escalerilla oculta de los laboratorios
Alfa 2, que deberés descubrir tu mismo, observando y fijandote muy bien...

RAYO EPD
A

AN By f#_!f/

Mapa: Laboratorio Alfa Sector 1
Area: Laboratorio EPD

No puedes apagar el rayo EPD, pero si abrir la
puerta de acceso por la que pasa. Calcula la
cadencia del rayo para atravesar el conducto
en cuclillas. Justo al final encontrards una es-
cotilla cerrada y un botén para abrirla que
reza “abrir conducto”. Debes salir por ahi.

ESCALERILLA OCULTA

Mapa: Laboratorio Alfa Sector 2
Area: Compresor MFS

Hay un monitor en el compresor MFS que
controla el despliegue de una escalerilla, jus-
to a la izquierda de éste. Haciendo uso de
ella, podras trepar hasta el balcon desde el
que antes te disparaba un Imp. Encontrards
un botiquin, cargadores y cartuchos.

LLAMAR ASCENSOR PESADO

a

Mapa: Cavernas 1
Area: Ascensor pesado

Junto a la plataforma del ascensor hay un
edificio, en principio inaccesible. Silo rodeas
por la derecha, verds una escalera extensible
y un monitor que la maneja. Desde arriba,
salta a la sala del control por unas vigas de
metal, llama al ascensor y baja de nuevo.

ARMERO TRAS ESCOTILLA
[ = Rl

Mapa: Laboratorio Alfa Sector 1
Area: Cruce 1 del Hydrocon

Justo tras el enfrentamiento con varios Imps,
si escudrifias la sala, verds una cristalera de
seguridad con el nimero 15. Pulsa el inte-
rruptor que dice “abrir escotilla de seguridad”
en una de las columnas y accederés al mate-
rial (escopetas, cargadores y cartuchos).

ELIMINAR BARRILES TOXICOS
=\ 2

Mapa: Laboratorio Alfa Sector 3
Area: Elim. Residuos peligrosos

Dos barriles téxicos te impiden entrar en la
sala. Sitda el gancho sobre ellos y al aline-
arlos, se encendera el indicador “lock”. Baja
el gancho y cuando casi toque el barril, aga-
rralo y llévalo al fondo a la derecha. Suéltalo
sobre el agujero y repite el proceso.

PLATAFORMAS MOVILES

Mapa: Cavernas 1
Area: Bomba de regulacion térmica

Baja saltando de una a otra plataforma justo
cuando la primera se retira y la segunda sale.
Alcanzaras unas escalinatas que atraviesan
un gran ventilador. Abajo, activa una escalera
para regresar, pero antes, tras las tuberfas,
un trabajador guarda la llave que necesitas.

Mapa: Laboratorio Delta, nivel 2a
Area: Materiales peligrosos

La puerta esté atrancada y la Unica salida es
una trampilla en la cornisa derecha. ¢{Cémo
llegar a ella? Sencillo: pulsa el 3 y el brazo hi-
drdulico traerd la caja 3 a tus pies. Ahora,
pulsa el 6 y rapidamente trepa sobre la caja.
Irds por los aires y podrés saltar a la trampilla.

GRUA DE MATERIAL

Mapa: Cavernas 1
Area: Ascensor de material B2

Ya has visto o que le ha pasado al Hellknight.
Sin puente no se puede pasar... pero hay una
grda. Subete a ellay toma los controles para
girarla todo a la derecha. Trepa por otras es-
caleras hasta lo més alto. Salta sobre la car-
ga, y guarda la partida: isalta al otro lado!

LOS ARMARIOS
CODIFICADOS

En general, para abrir las
taquillas tienes que recoger
y analizar los PDAs que iras
encontrando desperdigados
a lo largo de cada una de las
fases, pero como es bastante
seguro que alguna se te
acabara resistiendo, aqui te
ofrecemos sus localizaciones,
ordenadas segtin su orden de
aparicion, misiones y areas.

ARMARIO: 001

» Mapa: Mars City

» Area de: Mantenimiento

» Pista: Tienes que escuchar
el archivo sonoro del PDA
de Adam Berneche que se
encuentra sobre la repisa
de la cocina en Mars City.

» CODIGO: [396]

» Contenido: Balas

ARMARIO: 017

» Mapa: Mars City

» Area de: Enfermeria

» Pista: Recogiendo el PDA
del Dr. Mark Caseon que
podras encontrar sobre la
mesa de la enfermeria,
y escuchando con atencion
el archivo sonoro “ataque
de pacientes”.

» CODIGO: [347]

» Contenido: Cartuchos,
cargadores, armadura,
botiquin grande

ARMARIO: 023

» Mapa: Subterraneo
Mars City

» Area de: Unidad
estabilizadora de energia

» Pista: Recogiendo el PDA
de Grant Baston que hay
a la derecha del armario
leyendo el e-mail “codigo
de seguridad actualizado”.

» CODIGO: [531]

» Contenido: Cartuchos,
partes de armadura
y un botiquin.

ARMARIO: 013

» Mapa: Administracién

> Area de: Recepcién

» Pista: Recogiendo el PDA
que veras en la recepcion
de administracion,
y pertenece a Alan
Dorweiler. El primer
e-mail contiene el cédigo
del armario.

» CODIGO: [586]

» Contenido: Cartuchos,
granadas, un cargador
y armadura.

ARMARIO: 009

» Mapa: Laboratorios
Alfa Sector 1

» Area: Laboratorio EPD

» Pista: Hazte con el PDA
de Kyle Berger, que podras
encontrar en el laboratorio
EPD (justo a la derecha
del monitor).

» CODIGO: [752]

» Contenido: Granadas,
un cargador, armadura
y botiquines.
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LOS ARMARIOS
CODIFICADOS

(continuacidn)

ARMARIO: 038

» Mapa: Laboratorios
Alfa Sector 2

» Area: Compresor MFS

» Pista: En la sala de control
de ingenieria, a la izquierda
del monitor que podras ver,
estd el PDA de Andrew
Chin. Lee el cuarto e-mail
para tomar nota del codigo
del armario 038, que esta
semioculto detras de la
cinta transportadora en la
sala del compresor MFS.

» CODIGO: [409]

» Contenido: Armadura,
cargadores, granadas

ARMARIO: 039

» Mapa: Laboratorios
Alfa Sector 2

» Area: Cruce del
refrigerador

» Pista: Encima de la mesa
del ordenador que hallaras
en el compresor MFS, esta
el PDA de Walter Connors.
Inspecciona su contenido y
de todos los mensajes que
tiene, el segundo e-mail
contiene un recordatorio
del cédigo de la taquilla.

» CODIGO: [102]

» Contenido: Armadura,
cargadores

ARMARIO: 047

» Mapa: Laboratorios
Alfa Sector 3

» Area: Ascensor de
materiales peligrosos

» Pista: No te resultara dificil
hacerte con el PDA de
Mark Lamia, ubicado
en el control de la griia de
eliminacion de residuos.
Revisalo a fondo para
descubrir que contiene un
registro de audio llamado
“Mando control” en el que
da la clave de esta taquilla,
y de las dos siguientes.

» CODIGO: [123]

» Contenido: Cargadores,
granadas

ARMARIO: 048

» Mapa: Laboratorios
Alfa Sector 3

» Area: Monitorizacién
de refrigerante

» Pista: Necesitaras el
mismo codigo que el que
abre la taquilla 047.

» CODIGO: [123]

» Contenido: Célula plasma,
botiquin, cinturén de
municion.

ARMARIO: 049

» Mapa: Laboratorios
Alfa Sector 3

» Area: Presentacion EFR 1B

» Pista: De nuevo, precisaras
el mismo cédigo que para
abrir las dos taquillas
anteriores (las 047 y 048).

» CODIGO: [123]

» Contenido: Placas de
armadura.
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Armarios y recintos especiales

ARMERIA #1

Mapa: Mars City 2

Area: Mando de combate

Pista: EI PDA que yace junto
al caddver apoyado en una
puerta pertenece a Bill Tyson,
y contiene la informacion con el
cambio de cédigo de seguridad
de la armeria.

CODIGO: [584]

Contenido: Botiquin, escopetas,
ametralladoras, cargadores,
cartuchos y armadura.

= Afa2 hay un pasillo con ventanas. 5i las rompes
adecuadamente, logrards despresurizar la zona

ARMERIA #2

Mapa: Planta EnPro

Area: Mantenimiento 3

Pista: En cuanto hayas cruzado la
salida del garaje encontrards el
PDA de Steve Hammer. Lee
atentamente toda la informacién
que contiene para hacerte con el
c6digo del almacén de plasma.

CODIGO: [734]

Contenido: Células de plasma,
armadura, botiquines, cafion
de plasma.

ARMARIO:
REGALOS MARTIAN BUDDY 1

Mapa: Administracién

Area: Corredor norte

Pista: Visitando la web
www.martianbuddy.com.

CODIGO: [0508]

Contenido: Ametralladora Match 2,
cinturén de municién, armadura.

EL MOVIMIENTO LATERAL es absoluta-
mente fundamental para esquivar las bolas
de fuego. Acostiimbrate a desplazarte a la
vez que mantienes encafionado a tu enemi-
go. Si eres habil, podras destruir las bolas
y los misiles antes de que te alcancen.

LOS BARRILES rojos explotan y los ver-
des generan una nube téxica mortal. Usalos
a tu favor justo cuando haya enemigos a su
lado para ahorrar municién y tiempo, o des-
triiyelos antes de acercarte a ellos si crees
que vas a ser tii a quien le hagan daiio...

UTILIZA LOS OBJETOS del mobiliario
(barriles, cajas, estanterias) para saltar
a zonas inaccesibles en las que haya items.

ARMERIA #3

Mapa: Laboratorios Delta, nivel 2A

Area: Cruce de seguridad Delta

Pista: En tu inventario estard el
PDA de M. Abrahams, ubicado en
el sector 4 de los laboratorios Alfa.
En su registro de voz dice que el
codigo para acceder a su oficina es
el 901. Sin embargo, un informe de
seguridad posterior sefiala que el
0 debera ser cambiado por un 3.

CODIGO: [931]

Contenido: BFG9000.

ARMARIO:
REGALOS MARTIAN BUDDY 2

Mapa: Delta 2B
Seguridad: Almacenamiento seguro
Pista: Visitando la web
www.martianbuddy.com.
CODIGO: [0508]
Contenido: BFG9000,
armadura.

Arrastralos de un lado a otro para crear
escaleras improvisadas, pero no te obsesio-
nes ante ciertos lugares imposibles.

REGISTRA BIEN LOS RINCONES, bajo las
escaleras, en armarios elevados y tras las
pilas de cajas. Puedes encontrar items valio-
sos. Los huecos que abren los enemigos al
salir por sorpresa también suelen contener
kits. Recuerda: si cabes por ahi o si puedes
saltar... tal vez encuentres algo valioso.

USA EL GUARDADO RAPIDO antes de
pasar por lugares potencialmente peligro-
sos, o justo después de haber superado un
pasaje dificil. Evita hacerlo si tu salud es
realmente baja (por debajo de 15 puntos).

En Seguridad de Ingenieria de los Laboratorios



Tocalo todo

LOS CENTINELAS robot son bastante
resistentes y efectivos, asi que no dudes
en dejarles el trabajo sucio para ahorrar
municion y salud. Te esperaran lo que
haga falta: recoge los items sin prisas.

LOS OPERARIOS que veras por las
instalaciones no son fundamentales
para avanzar, asi que no pasa nada si
los matas por accidente o los pierdes.

Algunos liberan PDAs sin datos criticos.

LOS REGISTROS DE VOZ pueden ser
escuchados al tiempo que avanzas en
tu mision. Simplemente, reproduce el
archivo que te interese y pulsa la tecla
[escape]. Evitards que algtin bicho te
sorprenda con la PDA activada.

Con Ia linterna

NO ES UN ARMA, pero como si lo
fuera, pues si por la oscuridad no ves,
no sabras de dénde vienen enemigos,

y caeras en emboscadas una y otra vez.
Aunque las condiciones de luz sean
6ptimas, conviene “apuntar” con ella

a los rincones oscuros para descubrir
items ocultos, zonas secretas e incluso
algiin que otro zombie traicionero.

PUEDES DESCARGAR datos a tu
propia PDA desde algunos terminales.
Algunos de ellos son intrascendentes,
pero otros contienen cédigos y datos
necesarios para la mision. Los videos
en CD informan sobre las instalaciones.

MUCHAS DE LAS PANTALLAS de
ordenador permiten el control de
ciertos interruptores, puertas, cimaras
de vigilancia, grias, puentes levadizos,
etc. Siempre que pases junto a una,
acércate para ver sus posibilidades.

ASIGNALE UN BOTON cercano al de
disparo para intercambiar linterna/arma
con tan solo un clic de ratén. El mejor
modo de usar la linterna en un lugar
oscuro es “apuntar” con ella hasta
localizar al enemigo, pulsar el botén de
intercambio rapido para saltar al tiltimo
arma seleccionada, disparar y volver

a la linterna para observar el resultado.

Economiza y vencerds

NO TOMES BOTIQUINES cuando tu salud ronde los 90 puntos. En
la mayoria de los casos, podras volver sobre tus pasos para utilizarlos
cuando te hagan mas falta. Veras botiquines grandes (25 puntos),
pequefios (15 puntos) y de pared (hasta 100 puntos). Piensa siempre

cual te interesa mas y, por encima de todo, no los desperdicies.

LA ARMADURA aiiade 50 puntos de resistencia, hasta un maximo
de 100, aunque puedes llegar a 125 con placas de armadura sueltas.
Economiza su uso, como con los botiquines. Los tanques de oxigeno
restauran el 50% del aire. Cégelos cuando estés realmente apurado.

5i te toca el haz de laser EPD
te desintegra, pero también
puedes hacer que los Imp
desaparezcan al pasar por él

AHORRA MUNICION usando la pistola, si los enemigos estan lejos
y no pueden alcanzarte, disparandoles a la cabeza. Recuerda llevar
todas tus armas bien cargadas, sobre todo antes de explorar nuevas
zonas. Evita cargar durante el combate o hazlo en un lugar cubierto.

LAS ARMAS MAS POTENTES resérvalas para los enemigos que

sean realmente duros, especialmente el lanzacohetes, el cafion de
plasma y la BFG9000. Y no olvides que cuentas hasta con 11 armas
diferentes: acostiimbrate a utilizarlas todas por igual, o acabaras
agotando la municion de unas y desperdiciando la de otras.

LOS ARMARIOS
LODIFICADOS

(continuacidn)

ARMARIO: 064

» Mapa: Laboratorios
Alfa Sector 4

» Area: Valvula maestra EFR

» Pista: Segundo e-mail de
Henry Nelson, en la zona
“presentacion EFR”.

» CODIGO: [651]

» Contenido: Cargador, placas
de armadura, célula plasma.

ARMARIO: 063

» Mapa: Planta EnPro

> Area: Acceso al Niicleo
de Energia

» Pista: PDA de Theresa
Chasar, en una sala, justo
sobre Mantenimiento 1.
Lee su segundo e-mail.

» CODIGO: [972]

» Contenido: Caiion de
plasma, células de plasma.

ARMARIO: 054

» Mapa: Comunicaciones

» Area: Oficina de seguridad

» Pista: PDA de Ben Wolfe,
tercer e-mail. Ubicado en
sistemas de comunicacién.

» CODIGO: [246]

» Contenido: Granadas,
armadura.

ARMARIO: 003

» Mapa: Reciclaje 2

» Area: Acceso al monorrail

» Pista: PDA de Nick Sadowayj,
en mantenimiento central.
Tercer e-mail.

» CODIGO: [483]

» Contenido: Granadas,
célula plasma, armadura,
cargadores

ARMARIO: 054

» Mapa: Monorrail

» Area: Plataforma
de embarque Sitio 2

» Pista: PDA de Charles
Hollies, en la sala de
control de la plataforma de
embarque. Tercer e-mail.

» CODIGO: [142]

» Contenido: Armadura,
cohetes, granadas.

ARMARIOS: 078 Y 079

» Mapa: Monorrail

» Area: Control Seguridad
Delta

» Pista: Tercer e-mail en la
PDA de Karl P. Cullen. Mira
en seguridad del monorrail.

» CODIGO. [364]

» Contenido: Botiquines,
cargadores, granadas.

ARMARIO: 21D

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 1

» Area: Almacén 21-D

» Pista: Nada mas entrar en
los laboratorios, veras el
PDA de Robert Price. El
registro de audio “informe
de accion d.” te da el codigo.

» CODIGO: [298]

» Contenido: Armadura,
cohetes, granadas, botiquin.
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ARMARIO: 112

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 2A

» Area: Oficina de registros

» Pista: El cédigo estd en el
PDA de Frank Cinder, el
cual lo encontraras en
operaciones Delta, leyendo
su segundo e-mail.

» CODIGO: [538]

» Contenido: Placas de
armadura, escopeta,
botiquin.

ARMARIO: 114

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 2A

» Area: Servidor de
operaciones

» Pista: Tan sélo tendrds que
fijarte bien en la nota que
hallaras pegada a un lado
de la taquilla.

» CODIGO: [715]

» Contenido: Mochila,
armadura, cargador.

ARMARIO: 116

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 2A

» Area: Seguridad Delta

» Pista: Echa un vistazo al
terminal portatil ubicado
en Seguridad Delta.

» CODIGO: [972]

» Contenido: Botiquin,
armadura, caiién de
plasma, célula BFG.

ARMARIO: 213

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 2B

» Area: Control Transferencia

» Pista: Hazte con el PDA de
Jacob Stemmon, en el drea
de mantenimiento 4 y no
dejes de leer con atencion
su primer e-mail.

» CODIGO: [371]

» Contenido: Células de
plasma, cargadores,
cartuchos.

ARMARIO: 103

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 2B

» Area: Corredor de
mantenimiento

» Pista: Lee el primer e-mail
llegado al PDA de Francis
Ericsson, en el pasillo de
mantenimiento.

» CODIGO: [259]

» Contenido: Cartuchos,
botiquin, células
de plasma.

ARMARIO: 116 Y 117

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 2B

> Area: Investigacion
Especimenes

» Pista: El doctor Michaels
te dice el cédigo cuando
hablas con él.

» CODIGO: [624]

» Contenido 1: Balas,
cartuchos, célula plasma.

» Contenido 2: Armadura,
granadas, célula BFG.
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El cubo de almas

PARA ACTIVARLO, solo tienes que acabar con
cinco enemigos. En ese momento escucharas una

especie de cantico y aparecera en pantalla un
icono que te indicara que puedes seleccionarlo,
borrando del mapa al primer enemigo que se
ponga delante. Su parte negativa es que este
cubo se alimenta de almas, asi que tendras que

eliminar cinco demonios mds para reactivarlo. No
parece muy eficaz, éverdad? Pues sigue leyendo...

LA TACTICA para sacarle el maximo partido
posible consiste en matar enemigos débiles
(Maggots, Zombies, Trites) y descargar el cubo
sobre enemigos mucho mas complicados de

matar y que de otra forma te obligarian a perder
mucha salud o municion, tales como Hellknights,

Revenants o Archviles. Si fallas el blanco,
perderas la carga de almas, pero si aciertas,
absorberds la energia vital de tu enemigo.

CURIOSIDADES

MARINE GROSERO: Nada mas llegar

a Marte, tras el reconocimiento de acceso,
hablaras con el encargado de los registros
de personal. Si te colocas justo detras de él

al tiempo que teclea en el ordenador y haces
zoom sobre la pantalla podras ver que esta
haciendo un informe sobre tu llegada y no
le sienta nada bien que le espien.

PDA DE ID SOFTWARE: En el tltimo nivel
(Excavacion Principal / Sin Identificar), tras
salir del montacargas descendente, ve pega-
do a la pared de la izquierda (si no, se ini-

ciara la escena final) hasta llegar a una sala

en la que uno de los ladrillos tiene el logoti-
po de Id. Pulsa sobre el simbolo y encontra-
ras un santuario con un PDA cargado con
e-mails de agradecimiento.

¢FINAL ABIERTO?: En la central de tele-
comunicaciones puedes elegir entre mandar
el mensaje de socorro a la armada o no. En
cualquiera de los casos, cerraras la puerta
dimensional antes de que lleguen los solda-

dos. No obstante es ésta una forma bastan-
te elegante de dejar un final abierto para
posibles continuaciones. ¢El Infierno en la
Tierra («Hell On Earthy»)?

SILUETA FAMOSA: En la Camara del
Héroe de las cavernas hay expuestas varias
tablillas con runas antiguas. En una de ellas
podras observar una silueta idéntica a la
portada de «Doomy, con el marine en pie

disparando sobre demonios. No sélo es un
guifio al jugador, sino que narra una historia
ciclica en la que el infierno ya Invadio a los
humanos miles de afios atras.

EMAIL DESDE EL INFIERNO: En la fase
del Procesador Central, concretamente en el
drea “acceso CPU”, hay un Terminal informa-
tivo cuyo aspecto es un poco diferente al de
los demas. No sélo es rojo, sino que en lugar
de mostrar un mensaje habitual de la UAC,

reza la inscripcion “instrucciones a recordar
al abrir un portal de sacrificio”. Si te atreves
a pulsar sobre “descargar” recibiras de inme-
diato un email demoniaco. iUff!

WEBS OFICIALES “DE PEGA”: Puedes
visitar la web de Martian Buddy (www.mar-
tianbuddy.com), la web que contiene uno de
los cédigos que abren dos armarios de obje-
tos durante el juego, y que imita una empre-
sa de tele-marketing. También puedes nave-
gar a la web “oficial” de la Union Aerospace

MARTIANBUDDY.COM

ARE YOU A WINNER?
Hyeu a i of ane of ou promationsl award
= cade 30 now 10 see i you've weal

Corporation (www.ua-corp.com), que ha sido
suspendida justo después de tu llegada al
planeta Marte; écasualidad?

POR LOS VIEJOS TIEMPOS: Uno de los
monitores del centro de control del satélite
en el nivel de “Comunicaciones” muestra
como valores en la pantalla el truco que
servia para atravesar las paredes en el
«Doomy original, en concreto “IDSPIS-
POPD”. Si escribes en la consola del juego
([Control]+[Alt]+[\]) el clasico truco
“iddqd” aparecera una frase de reconoci-
miento (en inglés, eso si).




Los jefes finales

COMO DERROTAR A VAGARY
El Vagary es un engendro mitad mujer,
mitad arafia que aparece por primera
vez en los Laboratorios Alfa. Te ataca
mediante telequinesia, lanzandote
objetos, o con tremendos zarpazos si
esta cerca. Sélo sobreviviras si das

vueltas a su alrededor, a distancia,

y disparandole con la ametralladora
grande sin cesar. Puedes usar varias
granadas para amedrentarla, aunque
te recomendamos el cafin de plasma
si ya lo tienes. Mas tarde la volverds a
hallar en las cavernas marcianas, pero
entonces podras combatirla con armas
mejores (la BFG, el Cubo de Almas...)
En todo caso, que no te acorrale,

y vigila los trites que la acompaiian.

... para poder escapar
del Infierno, tras haber
eliminado al Gvardian,
sdlo tendras que activar
el teletransporte. Y da
igual que esté averiado

COMO DERROTAR A SABAOTH
Sabaoth se presenta como un hueso muy
duro de roer. Se trata, en realidad, de una
monstruosa mutacién del Sargento Kelly,
y dispone de una BFG9000 como arma,
un tanque unido al cuerpo para moverse
y un gancho con el que te golpeara si te
acercas a él mas de la cuenta.

Tal como se especifica en el video que
explica la utilizacién de la BFG, su rayo
precisa un tiempo para formarse y es
entonces cuando puede deshacerse, asi
que aprovecha esos segundos y utiliza
artilleria rapida (ametralladora y gran
ametralladora) para romper el haz verde,
o de lo contrario tus tripas estaran
pronto adornando las paredes.

A lo largo del combate, el suelo se abrira
y las columnas se electrificaran de vez en
cuando, asi que no te la juegues y vigila
bien tu entorno. Tus mejores bazas seran
el lanzacohetes y las granadas.

COMO DERROTAR AL Guardian
Lo encontraras antes de salir del Infierno.
Se trata de un demonio gigantesco, con la
forma de un dragon, que acabara con tu
vida con sélo dos zarpazos. Si estas lejos,
proyecta bolas de fuego en cualquier
direccion, y las esquivaras si te anticipas
a su trayectoria. Dispararle es initil, pues
los vigilantes le otorgan invulnerabilidad.
Se impone hacer caso a los susurros, asi
que dedicate a destruir a los engendros
que lo rodean, con lo que obligaras al
Guardidn a abrir un campo de fuerza azul
para generar nuevos vigilantes. Aprovecha
ese momento y lanzale sobre dicho campo
lo més potente que tengas (cohetes, BFG,
plasma). Si juegas bien al escondite

y atinas la punteria, no sufrirds demasiado
para destruirlo. En caso de que agotes tu
municion, busca por el escenario algunos
paquetes que hay desperdigados.

COMO DERROTAR AL
CYBERDEMON

Al recoger la mochila que hay detras de
la estatua alienigena se abrira una gruta.
Ve al elevador y llegards a la puerta del
infierno. El colosal Cyberdemon no podra
ser destruido con armas convencionales,
asi que tu mejor baza sera huir de él
dando vueltas por la plataforma. Si se te
acerca mucho te aplastara o, peor atin,
de un golpe te mandara al abismo, asi
que vigilalo en todo momento. Al pisar
las runas pintadas en el suelo apareceran
enemigos (Maggots e Imps, sobre todo).
Mata cinco de ellos para que se active

el Cubo de las Almas, armate con él,

y acércate lo suficiente al Cyberdemon
para darle de lleno. De nuevo, aléjate

de él para repetir el proceso de carga del
cubo tres veces mds. Eventualmente,

el gran demonio sucumbird ante ti, y la
paz reinara de nuevo... £o quizas no?

LOS ARMARIOS
CODIFICADOS

(continvacion)

ARMARIO: 666

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 2B

» Area: Control analisis

» Pista: Este codigo también
es fdcil, al estar en la nota
adherida a la taquilla.

» CODIGO: [372]

» Contenido: Imp (imucho
cuidado!), armadura.

ARMARIO: 386'Y 387

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 3

» Area: Acceso T1

» Pista: Leyendo el tercer
e-mail del PDA de Han Lee,
el cual lo encontraras en
la cdmara de control 1.

» CODIGO: [836]

» Contenido 1: Cinturén
de balas, balas, cargador,
botiquines

» Contenido 2: Armadura,
granadas, botiquin,
cargador, cohetes.

ARMARIO: 104

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 4

» Area: Seguridad Delta 4

» Pista: Leyendo el correo
electronico de la PDA
de Jack Gilbert, que se
encuentra ubicada en la
interseccion 2 Delta 4.

» CODIGO: [579]

» Contenido: Armadura,
cohetes, cinturén de balas.

ARMARIO: 317

» Mapa: Laboratorios
Delta, nivel 4

» Area: Almacén Terminal
oficina

» Pista: Encontraras el PDA
de Frank Cerano sobre una
mesa de la oficina de
Terminal inferior. Lee con
atencion su tercer e-mail
para ver el cédigo.

» CODIGO: [841]

» Contenido: Armadura,
cargadores, botiquines,
cohetes, balas

ARMARIO: 452

» Mapa: Procesador Central

> Area: Registro de entrada

» Pista: Te hards con el
codigo tras recoger el PDA
de Bruce L. Jackson, en el
vestibulo principal Delta.

» CODIGO: [571]

» Contenido: Lanzacohetes,
cohetes, granadas.

ARMARIO: 669

» Mapa: Procesador Central

» Area: Planta alta Lab. A

» Pista: En los pisos
inferiores del Laboratorio
A encontrards el PDA de
Charlie Haskell. Su tercer
email tiene el codigo de la
taquilla que hay en los
pisos superiores.

» CODIGO: [468]

» Contenido: Células
de plasma, granadas,
armadura
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Los Sims 2

5i estds buscando algun truco para ligarte a la maciza de tu clase o hacerte rico en dos semanas, mejor
busca en otro sitio. Pero si quieres algunos consejos para sobrevivir en «Los Sims 2», sigue leyendo...

Igunas de las tacticas que te hayan podido
ser Utiles en «Los Simsy siguen siendo per-
fectamente vélidas en su flamante continua-
cién, especialmente todas las que se re-
fieren al control de las necesidades de cada

Los nuevos barrios son totalmente configurables. Si tienes «Sim
City 4», puedes importar una ciudad. Si decides crear el barrio des-
de cero, ten en cuenta que su disefio influye en el estado de animo de
los Sims. Les encantan las montafias y los rios, pero las casas nece-
sitan suelo llano, asi que busca un equilibrio. Pon arboles y objetos
decorativos, y mejor si se mueven: cisnes, globos, arco-iris, etc...
Las nuevas herramientas facilitan el trabajo. Puedes levantar pa-
redes diagonales y casas de tres pisos, sélo recomendables con fa-
milias poco numerosas. Otra novedad es el sétano, preferido por los
Sims timidos. Afiade barandillas sélo si hay nifios en la casa. Muchos
objetos tienen distintos materiales y colores: busca la variedad...

El jardin es muy importante para que los Sims sean felices. Aho-
ra hacen acampadas en el jardin, asi que reserva un espacio despe-
jado. Usa la herramienta Valla para crear caminos y evitar pisar la
hierba. Por la noche, baja la necesidad Entorno, asi que pon luces ex-
teriores. A los Sims les gusta tomar el fresco en el porche: constru-
ye siempre uno. Los centros comerciales y parques estan casi vaci-
0s, asi que antes de jugar, ailade mas tiendas y objetos de ocio.

\

individuo de la familia, asi como todas las relaciona-
das con los ascensos en las distintas profesiones.

Sin embargo, «Los Sims 2» incorpora un buen nime-
ro de novedades, asi que vamos a dedicar estas dos
paginas a conocer nuevas estrategias que se pueden

aplicar para comprobar cémo reaccionan tus criatu-
ras...

Eso si, ten muy claro que puedes jugar como te

dé la gana, e incluso haciéndolo todo al revés, sigue re-
sultando tremendamente divertido. Asi que si decides
que vas a pasar de estos consejos, adelante...

El Creador de Sims es una herramienta poderosa
y merece la pena dedicarla tiempo. Puedes importar
fotos, maquillajes, logos de camisetas, etc. Pero ten
en cuenta que, en general los gordos viven menos,
(también influye el azar y los disgustos que tengan,
claro). También puede ser un reto intentar ponerlos
en forma, montando un gimnasio en su casa...

Asigna bien los puntos de personalidad y aspira-
ciones. Como el juego favorece la sociabilidad, las
aspiraciones Familia y Romance son mas faciles de
cumplir, al contrario que Conocimiento y Riqueza.

Y los Sims timidos y vagos son mas dificiles de con-
tentar. Las familias de mas de tres miembros pue-
den ser un caos: empieza con una pareja o un soltero.
El arbol genealdgico es importante, asi que prés-
tale atencion. Puedes elegir quién estd casado o lia-
do con quién, junto a la relacion padres/hijos, arras-
trando los retratos de los Sims recién creados. Be-
bés y nifios deberan estar a cargo de un adulto. Los
Sims son mas felices si se llevan bien entre si, asi
que intenta “hermanar” en el arbol el maximo nii-
mero posible, pues se tienen afecto por defecto.

L'hanchullas famlllares

Olvidate de la regla “una familia, una casa”, vi-
gente en toda la saga. Ahora, varias familias pueden
convivir en la misma, aunque no tengan relacion en-
tre si. Igualmente, todo adulto puede separarse de la
familia buscando otra casa. Asi hards “sitio” si nacen
bebés, o el abuelo se trae a su iiltima conquista...

Los hijos heredan parte de la personalidad de los
padres. Pero también interviene el azar, asi que pue-
den ser muy distintos, o heredar sélo los atributos
de un progenitor. Puedes cambiar su cardcter por
“imitacion”: los nifios y bebés hacen lo mismo que
sus padres; si estos son limpios y se acuestan tem-
prano, asi lo aprenderan sus hijos. Y lo mismo pasa

con los padres gandules y juerguistas... Los bebés se
crian mejor si hay otro familiar ademas de los pa-
dres, pues necesitan una nifiera. Para acelerar su
crecimiento, haz que al menos dos Sims ensefien al
nifio a hablar y a andar, varias veces al dia.

Para que la familia se una, deben hacer cosas
juntos: bailar, ver peliculas, organizar fiestas... Una
buena idea es construir una casa con porche y poner
una mesa con una barbacoa, lo que también sirve
para hacer amigos. Si se han peleado entre si, lo me-
jor sera visitar un centro comercial: que se prueben
ropa, compren revistas y jueguen a los arcades, el
ajedrez y los dardos, y todo volvera a la normalidad.

J
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;Quieres salir conmigo?
B E 77 2 7 - 1

Deberas potenciarlas o reducirlas segtin
sea la aspiracion de cada Sim. Si aspiran a la Fama
o al Romance, necesitan muchos amigos, asi que
deben hacer ejercicio para mantenerse en forma,
aumentar su Carisma mirandose al espejo, ser lim-
pios y llevar ropa cara. Los Sims timidos suelen as-
pirar al Conocimiento, asi que deben centrarse en
estudiar y acudir al trabajo puntuales y de buen hu-
mor. Los Sims que quieren ser ricos invierten su
sueldo en objetos caros que atraen a amigos influ-
yentes. Finalmente, los Sims mas familiares deben
comprar juguetes a sus hijos, aprender a cocinar,
y acudir al centro comercial con su familia.

Ahora, los iconos de relacion indican de forma bien
clara si un Sim es conocido, si es el mejor amigo,

o quién se siente atraido por quién. Estudia bien es-
tos iconos antes de ponerte a ligar, al igual que las
fichas de recuerdos. Ten siempre en mente que los
Sims ahora tienen “memoria”: si el vecino ve a un
nifio peleandose con otro, se lo dird a sus padres,
y lo mismo sucede con las infidelidades...

Incluso
pueden casarse con ellos. Si una mujer tiene un
marido “ligero de cascos”, no se te ocurra contratar
a una asistenta. En el lado opuesto, compra alar-
mas antirrobo y antiincendios para reducir las visi-
tas del “macizo” policia o del bombero... Ambos
constituyen un buen partido, asi que una mujer Sim
desesperada puede denunciar por teléfono un robo
o un incendio, aunque sea mentira. Recibira una

multa, pero podra “congeniar” con los agentes...

S

Esto genera unos deseos y miedos que lo hacen tinico.
Puedes pasar de ellos, pero si cumples sus deseos y evitas sus te-
mores, el Sim vivira mas y podras comprar objetos como el Flipa-
cholas, o el Elixir de la Vida, que producen efectos variados.
Puedes alargar cada etapa
-bebé, nifio, adolescente, adulto y anciano- obligandolos a hacer
cosas, aunque metan la pata. Algunos Sims tienen aspiraciones
complementarias: por ejemplo, uno puede desear besar a una chica,
y otra a un chico, asi que si se besan, mataras dos péjaros de un tiro.
Ahora
los Sims tienen el fin de semana libre, y si ascienden reciben objetos
exclusivos que pueden heredar sus hijos, como un minigolf. Haz que
acudan de buen humor, y no pidan muchos dias libres. Si engafias al
jefe diciendo que estas enfermo, que no te vean los vecinos que te
odian, pues se chivaran... Y recuerda que ahora con la tele se ganan
puntos de Conocimiento, con los programas de cocina y mecanica.

\ S

Curiosidades

«Los Sims 2» esconde centenares de secretos. Ahora, puedes
curiosear por las casas buscando extraiios objetos, y no te
sorprendas si encuentras a los personajes mas estrafalarios,
que aparecen cuando se cumplen determinadas condiciones.
Ademas, los programadores aseguran que hay interacciones
secretas que se activan cuando dos Sims se relacionan de una
manera determinada. Aqui tienes unos cuantos ejemplos:

A Cada situacion es un chiste: cuando un
Sim se pone malo, este pintoresco doctor
acude a curarlo. iCualquiera se fia de él!

A Te presentamos al Conejito de Compaiiia.
No nos preguntes para qué sirve, porque
todavia no hemos podido descubrirlo...

A Sivas a la tienda de videojuegos del
centro comercial, podras comprar... «Los
Sims». ¢Un juego dentro de otro juego?

A El colmo de la vagancia: resulta que como

a Luis no/le apetece nunca subir escaleras...

iSe ducha en pelotas en la pila de la cocina!

MICROMANIA
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Warhammer 40K
Dawn of War

Unos consejos para conquistar la galaxia nunca vienen mal,
sobre todo si tienes enfrente a una horda de Orkos salvajes...

A Slempre que puedas, utiliza el terreno en tu favor Ten
siempre muy presente que «Dawn of War» es un juego
totalmente 3D. Por tanto, las elevaciones del terreno te
favorecerdn, aunque sea ligeramente, a la hora de acosar al
enemigo. Si puedes, disparale desde una posicion elevada.

A Las maquinas son |mportantes A veces, hasta wtales Un
Dreadnought te puede sacar de mas de un apuro al enfrentarte
a un grupo numeroso o a un jefe de batallén enemigo. Son
duros y de fuerza formidable, aunque algo lentos. De todos
modos, procura llevar siempre uno en tus escuadrones.

A Aprovecha las unidades de refuerzo que aparecen en el
juego. En muchas misiones es casi imposible superar al
enemigo con la creacién de unidades, pero el juego te ofrece
refuerzos de unidades basicas, como soldados o tanques.

Aprovéchalos y distribiiyelos, sobre todo en tareas de defensa.

MICROMANIA

A Prachca contra el ordenador en la modalidad de
“Escaramuza”. Te vendra muy bien conocer ciertas tacticas de
guerra relampago que la IA del juego utiliza constantemente en
el modo “escaramuza”. A veces mds cantidad de unidades no
implica una victoria clara. Aprende del ordenador.

A Deflende tus puntos estratégicos a capa y espada. Ya que
tienes que mover constantemente tus unidades, construye
alrededor de los puntos conquistados tres o cuatro torretas
defensivas, que se encargaran de dar buena cuenta del que se
acerque. Y ten a un robot de servicio cerca para repararlas.

ﬂ 2
A D|V|de tus unldades en varios grupos, para reallzar ataques
combinados. Haz que cada grupo esté capitaneado por un
comandante. Cuando te enfrentes a un gran niimero de

enemigos, distraélos con uno de los grupos atacando por un
lado mientras mueves otro por el lado contrario. Nunca falla.

' iuc:»;«mﬂ
a -.B
A Utiliza con asiduidad a los comandantes contra enemigos de
gran potencia. Si un grupo de unidades va capitaneado por uno
de ellos, las batallas cambiardn de manera dramatica. Su

potencial de ataque y defensa es espectacular, y son capaces
de poner en jaque a un escuadron, ellos solitos.

" |

A Apl|ca mejoras constantes a tus unidades. Es wtal mejorar el
potencial de tus unidades. Es mucho mejor que construir un
gran nimero de soldados, dotados sélo con lo basico. Tanto es
asi que un puiiado de marines bien pertrechados pueden
acabar con unidades especiales como los robot eldar.

- .-QU
T

A Investiga todas las posibilidades de cada estructura a tu
servicio. Recuerda que de la investigacion en tecnologia
dependen las mejoras de las unidades y el acceso a otras mas
poderosas. Si quieres ver a tus robot de servicio construyendo
esta estructura, tendrds que haber agotado toda tu tecnologia.




Vale, vale, no te preocupes, que ya sabemos lo que pasa. Te has hecho un lio con
las compaiiias, los recursos, los edificios... Deja de sudar y reldjate, que con estos
consejos que hemos preparado para ti, lo vas a tener todo mucho mas claro...

EEGRE

A A A

En casi todos los casos, el enemigo No sélo te ayudaran a llenar tus Una buena opcién es combinar
dirigira sus patrullas exploradoras con las 6rdenes claras de arcas con una buena cantidad de recursos extra, al apoderarte lanzadores con infanteria pesada, por ejemplo, para que tus
destruir cualquier estructura que encuentren en su camino. de los tesoros que puedan esconder, sino que ademds te van arqueros disparen desde la retaguardia al tiempo que los
Los puestos de guardia construidos te permitiran destinar a proporcionar otros bonus, como una compaiiia de maquinas piqueros resisten los duros embates del enemigo. Sé creativo,
tus tropas a otra cosa y mantener seguros tus recursos. de asedio completamente gratis, por ejemplo. y no te conformes con las compaiiias predisefiadas.

La cercania de su superior hara que los Bien es sabido que es mucho mds Ten en cuenta que es bastante
soldados sean mucho mas duros. Ademads, es muy importante dificil tomar una base firmemente amurallada y en realidad no facil que acabes arruinando tu economia si te dedicas a
que tengas en cuenta que cuanto mds cerca de una de tus supone tanto gasto en lo que se refiere a recursos. Por lo tanto,  reclutar unidades que mds tarde no vas a poder mantener.
ciudadelas se produzcan los enfrentamientos, mas alta sera fortificar debe ser tu primera prioridad. Y eso si, la segunda, Y no olvides en ningiin momento que en este juego tienes
la moral de la tropa y més dificil resultara que huya. construir los edificios que proporcionan recursos. que pagar por cada compaiiia que poseas.

{

oy

Alrededor de la ciudadela encontrards las Si eres humano, por ejemplo, L_'_#f : "
minas, imprescindibles para hacerte con recursos, y algo mas tendras una economia fuerte, asi que quiza te interese — —_ & / ——
alejados encontrards otros puntos calientes especialmente invertir en armamento. Si por el contrario, eres No Muerto, 4 : ]
valiosos. Ademds, te servira para mantener a raya al enemigo, lo mas probable es que invertir para mejorar tu capacidad
al destrozar sus emplazamientos en campo abierto. econémica deba ser tu prioridad.

MICROMANIAL



& L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

/

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemas en estas paginas.

[ﬂ—
GANGLAND

Que parezca un accidente...

e

En medio de una partida, entra
en la consola de trucos con la
tecla [°] y escribe cualquiera de
los siguientes codigos:

Nota: Sélo funcionan en la ver-
sién 1.1 o posteriores.

cheat wowitsgreattobethe-
boss: Modo dios.

cheat needmorelead: 1000
unidades de cada cosa.

cheat kidiseeeverything: Sin
la neblina de las guerras.

cheat youbetterpay:
100,000 en efectivo.

III—

HIDDEN &
DANGEROUS 2

Trucos variados...

Pulsa la tecla [°] para abrir la
consola de trucos, en la que es-
cribir alguno de estos codigos:

heal 1: Curaras a todos los
miembros vivos del equipo.
happyammo 1: Municion
infinita.

happyammo 0: Dejaras de
tener municion infinita.

sniper 1: La habilidad de
disparo de todo tu equipo se
elevard al 100% y sin retroceso
alguno.

sniper 0: Desaparece la
habilidad anterior.

hydroshock 1: Los disparos
de tu equipo matan instantane-
amente.

hydroshock 0: Deaparece la
habilidad anterior.

HITMAN: CONTRACTS
Asesino tramposo

Estos trucos no necesitan escri-
birse en la consola de trucos.
Haz una copia de seguridad y
usa un editor de textos para
abrir el archivo hitmancon-
tracts.ini, inserta la linea “Ena-
bleCheats 1” (sin las comillas).
Entonces, ya dentro de cual-
quier partida, pulsa a la vez las
teclas [SHIFT] y [ESC], para
que se abra el mend de trucos.
Navega por él con las teclas de
direccion arriba y abajo, y usa
las teclas derecha e izquierda
para seleccionar, en cada op-
cién, un 1, para activar, oun 0
para desactivar cada cédigo:

| @ I0IRULEZ: Modo dios.

! B I0IPOWER: Modo con una
fuerza extraordinaria.
IOILEPOW: Una carga letal.
IOIHITLEIF: Salud del agente
47 al méximo.

I0IGRV: Modo sin gravedad.
IOIHITALI: Modo boxeo.
I0IER: Una bomba.

I0ISLO: A camara lenta.

m_

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

Lonsigue lo que quieras

y, en el menu principal, pulsa

damos a continuacion:
driftdriftbaby: Desbloquea
todos los circuitos de derrape.
allmylvloneparts: Se desblo-
quearan todas las partes posi-

i bles del Nivel 1.

| B seemylvllparts: Desbloguea

Entra en el menu de estadisti-
cas, pulsa la tecla de retroceso

[SUPR] y ya podrés escribir
cualquiera de los cddigos que te

- ‘»
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Todo el oro que quieras...

omo este truco supone editar
na linea del juego, Yolanda nos
ecuerda a todos la importancia
de hacer antes de nada una co-

pia de seguridad. Ademas, este %
ruco sélo funciona en las ver- |

siones del juego anterioresala ||

ersién v1.16f.

on un editor de textos (como
el Bloc de Notas de Windows),
abre el archivo “script.slc”, que
se encuentra en la carpeta
\ctp_data\default\gamedata”.
Al final del texto, afiade las si-
guientes lineas:

todas las mejoras estéticas que
aparecen en el Nivel 1.
allmylvi2parts: Desbloquea
todas las partes del Nivel 2.
seemylvi2parts: Desbloquea
todas las mejoras estéticas que
aparecen en el Nivel 2.
Gimmesomecircuits:
Desbloquea algunos circuitos.
Gimmesomesprints:
Desbloquea todos los Circuitos
Répidos del juego.

SACRED: LA LEYENDA
DEL ARMA SAGRADA
Experiencia infinita

con Seraphim

Siya has conseguido un nivel en
torno a 20, ya te has hecho con
unas buenas alas (o algtn otro
tipo de equipamiento), dispones
de la capacidad de acabar con
los enemigos con un nivel mas
bajo, y ademas ya te has hecho
con la habilidad “Conversién”,
entonces preparate, que puedes
conseguir la experiencia infinita. |
Hazlo de este modo: Elige la ha- |
bilidad “Conversion” sobre un |
enemigo que encuentres, mas o |
menos debilucho, a cierta dis- |
tancia, asegurandote de que no |

amvasaan

when (IsHumanPlayer(g.player)
&& (player.1.gold<=200000))

{
AddGold(g.player,1000000);
Ahora, disfruta de tener mas

oro que el propio Rey Midas.

Y .

hay ningun otro enemigo rode-
andolo. Acércate a él con el
equipamiento especial “equipa-
do” y el enemigo morird, pero se
te acumulara la experiencia una
y otra vez. Sumard experiencia
todo el tiempo que quieras has-
ta que te alejes del enemigo lo
suficientemente lejos como para
dejar de verlo, o hasta que ma-
tes a otro enemigo.

Nota: Este truco funciona sola-
mente con versiones anteriores
alav. L5, nocon las posteriores.

ﬂ_
TRUE CRIME: STREETS

Deshloquea el modo
Asesino a Sveldo

Para conseguir este modo tan
especial, que te aportard una
nueva forma de diversion, tienes
que finalizar el juego en tres
ocasiones, cada una con uno de
los tres finales diferentes.



EL TRUCO DEL MES

ey
_Enwayo’sll_!s trucos
et ———

@ Sihas descubierto algin truco Y quieres que
lo pub\'\quemos, envianos un e-mai
a cod'\gosecreto@m'\croman'\a.es ounacartad
cODIGO SE RETO. BY PRESS, S.A M\CRON\AN‘A
(/Los Vascos: 7.28040 Madrid.

i un truco es € ccionado pasa! s a formar parte s

Tricks Team Y recibiras una camisetd exc\gs‘wa.

del Tips &
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ROL ONLINE

;EN QUE MUNDO JUEGAS?

Internet es la puerta a otros mundos, en los que puedes unirte
a otros jugadores del resto del mundo y participar en todo tipo de misiones,
desde acabar con miticos y monstruosos dragones, hasta hacerte
con el trono del reino... Es en los juegos de rol online, por supuesto.

ada vez son mas los jugadores
que apuestan por los juegos onli-
ney deciden crear un personaje
para explorar con él un mundo
persistente “habitado” por mu-
chos otros jugadores. De hecho, espera-
mos varios de estos titulos de este género
para el nuevo trimestre... pero antes de de-
cidir donde vamos a pasar los préximos
meses de nuestra vida virtual, no estard de
mas que echemos un vistazo a los juegos

que ya existen y a los que estan por venir
para valorar cudl se adapta (o adaptard)
mejor a nuestras expectativas.

¢QUE ES UN MMORPG?

Literalmente, hablamos de un juego multi-
jugador de rol, sin limite de niimero de ju-
gadores, y que se juega online en un mun-
do persistente. El rol implica que cada per-
sonaje tiene unas caracteristicas que
dependeran de las decisiones tomadas

y que al tiempo le permitiran ir evolucio-
nando y “mejorando” poco a poco.

El hecho de que se trate de mundos per-
sistentes, uno de sus grandes atractivos,
supone que el mundo de juego, que se eje-
cuta en servidores independientes, seguira
ahi, y seguiran pasando cosas, tras desco-
nectarnos. Cada vez que entremos pode-
mos hallar que todo ha cambiado...

Otra peculiaridad del género es que el ob-
jetivo de los juegos no siempre esté tan cla-




NE

iento de un mayor niimero de juegos de rol online. Sin em-
ran la libertad y la constante actualizacién que ofrecen.

© Compaiiia: Sony Online Entretainment/ Verant Interactive l e

© Distribuidora: Proein © Precio: N/D © Cuota mensual: 14.99 $/mes. -

© Expansiones: Star Wars Galaxies: The Jump to Lightspeed (15 octubre 2004)

Aiio: 2003 © Puntuacién en MM: 80 © Comentado en MM: 108 , 'Y

ifidora: Ubisoft © Precio: A'consultar
e Ruins of Kunark; Scars of Velious;
gacy; Lost Dungeons of Norrath; Gates
No comentado en Micromania.

en solitario, no te lo recomendam\
te perderias la mayoria sus secretos.

matografica, el juego se desarro-

B asado en la legendaria saga cine-
lla durante la Guerra Civil Galdc-

4 .. - -~ - ¥ € i
gue mereciendo'la pwr
este mundo mdgico lleno de cria-

turas fantdsticas y que no deja de cre-
cer gracias a las expansiones que sigue
ofreciendo. Para sobrevivir nuestro
personaje debe hacerse cada vez mas
poderoso combatiendo o realizando
misiones... Aunque puedes aventurarte

Lo mejor de este juego son las aventu:
ras en grupo, que a veces tardan horas
en llevarse a cabo. En ellas, cada per-
sonaje tendra asignada su mision de-

pendiendo de sus caracteristicasztin &

experto en lucha cuerpo a cuerpo -
pre necesitara un clérigo a su lad

| lnfamma

© Ambiente: Fantdstico © Razas: 12, (Ba’rbarKs Ifos Oscuros, Enanos, Eruditos,
Gnomos, Medio-elfos, Medianos, Alto Elfo, Humanos, Ogros, Trolls y Elfos del Bosque)

en niveles, hasta nivel 60. Con la nueva expansién hasta 70.® Entorno: 3D © Estilo:
Competitivio en nivel y juego en grupo © Comercio: Si, (limitado) © Idioma: Inglés
©Web oficjal: http://www.station.sony.com/everquest -

© Personalizacién del personaje: Si, (limitada) © Difigultad: Alta © Evolucion: Basada

© Compaiiia: Origin Systems © Distribuidora: Electronic Arts © Precio: 24 €
© Cuota mensual: 9.89 $/mes © Expansiones: The Second Age ; Renaissance ;
Third Dawn; Lord British Revenge; Age of Shadows; Samurai Empire (fin 2004)
© Aiio: 1997 © No comentado en Micromania.

después, con muchos seguidores que lo consideran el mejor,

sucesores. Sus
con ello. La forma
de la serie depende
sonaje, en lo que el jue;
social importante y habili
de los juegos en los que la prese

ro como en los juegos tradicionales. Casi
siempre, el objetivo final es sobrevivir y
llegar a ser alguien poderoso y con un
nombre dentro de la comunidad.
Y eso se consigue a través de retos: obte-
ner un objeto, viajar a cierto sitio, mejorar

alguna habilidad, luchar con cierto mons-
truo... Y todo esto, ademds, no lo hace-
mos solos. Miles de jugadores intentan
sobrevivir en esos mundos y estan ahi, a
veces para ayudar, y otras como enemi-

EI primergrag juego del género sigue contando, siete afios

y eso pese.a que graficamente esta muy por debajo de sus

tupendas expansiones tienen mucho que ver
sobrevivir en el mundo fantastico medieval ¢
onfiguracion de habilidades de cada per- = ’
uy flexible. Con un componente

¥

&£
jales, es sin duda uno i?

gos. Los chat que incluyen estos juegos
nos permiten hablar con gente de todo
el mundo para conseguir aliados en el
juego e incluso, épor qué no?, buenos
amigos en la vida real.

Con ojos criticos, el gran inconvenien-
te de estos juegos estd en la necesidad de
abonar una cuota mensual. Es decir, ade-
mas de comprar el juego, que suele ron-
dar los 49.95 €, tenemos que pagar en-
tre 10 y 15€ mensuales para poder jugar.

tica. Nuestro personaje puede explorar
el universo de “Star Wars”, poblado por
rebeldes, seguidores del imperio y ra-
zas de todo tipo, ademas de participar
en aventuras y combates. La forma de
jugar depende en buena parte de la
raza, la faccién y la profesion que se
elija: la meta de muchos es convertirse
en un poderoso caballero Jedi; aunque

otros tal vez prefieran ser uno de los
\numerosos cazarecompensas. Tras su
primer afio online, gran parte de los
errotestiniciales han sido corregidos
y el juego es ahora mas sélido. Con su
imninente expansién podremos lanzar-
nos a la conquista del espacio.

© Ambiente: Ciencia Ficcion © Bandos: 3, Alianza Rebelde, Imperio y Hutt (criminal).

(también permite ser neutral) © Razas: 8; Humano, Bothan, Mon Calamari, Rodian,

Trandoshan, Twilex, Wookie, Zabrak © Personalizacion del personaje: Si, (muy

completa) @ Dificultad: Moderada © Evolucién: A través de las profesiones y

habilidades © Entorno: 3D @ Estilo: Depende del perfil del personaje y el combate
LG) Comercio: Si, (sin limite) © Web: http://starwarsgalaxies.station.sony.com

; Infomania

© Ambiente: Fantastico © Personalizacién del personaje: Si © Evolucion: A través de
las habilidades, (experiencia)® Entorno: Mapas 2D perspectiva isométrica © Estilo:
Depende enormemente del desarrollo de habilidades elegido, pero, a diferencia de otros
\Q juegos, la evolucién del personaje no tiene porque ser el objetivo tltimo
. © Comercio: Si, (el sistema econémico y las habilidades de comercio entre jugadores
,k. son uno de los puntos fuertes del juego) © Web oficial: http://www.uo.com

El tiempo de juego en un mundo persistente es superior
al de los juegos tradicionales. Hay quien lleva afios con
un MMORPG y sigue descubriendo cosas nuevas

UN GENERO CON HISTORIA

Enlos afios 90, el éxito de juegos multiju-
gador como «Diabloy, sentaron las bases
para que en 1997 Origin, lanzase el que
seria el pilar de todos los MMORPG ac-

tuales: «Ultima Online». La apuesta era
arriesgada, pues sus graficos 2D no podi-
an competir con juegos como «Quakey y,
el hecho de que sélo se jugase online, pa-
recia una limitacién insalvable...»»
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© Compaiiia: Serving Online Worlds © Distribuidora: Serving Online Worlds
© Precio: Descarga gratuita y cuenta por 6 € que ofrece 30 dias de conexién gratuita

© Cuota mensual: 5.99 € /mes © Expansiones: La Fuga de Don Vitto; Carlito Brygante y el
testiculo tinico de poder @ Afio: 2001 © Puntuacién en MM: 93 @ Comentado en MM: 69

género, «La Prisién» nos propone sobrevivir en una peculiar prision de

maxima seguridad en la que, tanto presos como funcionarios, estan su-
cumbiendo a la corrupcion del capo Carlito y pasan a formar parte de la legion
de peligrosos zombis putrefactos que campa a sus anchas. Para ello, nuestro
personaje tendrd que evolucionar mediante el combate, la consecucion exito-
sa de misiones y la mejora de sus habilidades. El objetivo es hacerse mds po-
deroso... y mejor no hacerlo solo. Muy alejado de lo que fue en sus princi-
pios, el juego combina los atractivos basicos de los mundos persistentes con
una ambientacion mas real y una comunidad 100% espaiiola.

A lejandose en buena medida de la temdtica habitual de otros juegos del

BIERESOREAT e

“—

© Compaiiia: CCP Games © Distribuidora: No ha sido distribuido en Espafia

© Precio: Puede descargarse desde la web oficial: www.eve-online.com y comprar una
cuenta por 19.95 $ que incluye 30 dias de conexién gratuita © Cuota mensual: 14.95 $/mes
© Expansiones: Tech Level 2 © Afio: 2003 © No comentado en Micromania

el capitan de una nave espacial

que se mueve en un inmenso
universo que esta formado por mas
de cinco mil sistemas solares. Una
vez mas, nuestro objetivo es hacer
evolucionar, en este caso tanto
a nuestro personaje, como a su nave.
Lo que hagamos una vez dentro, es
cosa nuestra, pero las “malas accio-

E n este juego nos convertimos en

nes” se pagan y no sera raro que
pongan precio a nuestra cabeza.

Aunque la exploracion o el comercio
son importantes, en el universo de
«Even, sin duda debemos estar pre-
parados para el combate; sobre todo
contra otros jugadores ya que las ba-
tallas entre las corporaciones de ju-
gadores estan al orden del dia y icui-
dado! porque podremos morir.

El pago de una cuota mensval se ve compensado por
periddicas actualizaciones, en las que los equipos de
desarrollo van introduciendo numerosos afadidos

atacase con el no menos conocido «Ever-
questy. Su gran novedad era el salto a las
3D, con unos escenarios espectaculares,
ademas del primer sistema de razas. Mas
orientado al combate y la consecucién de

»» Pero en seguida demostrd que jugar
en un mundo con otros jugadores “reales”
era enormemente adictivo.

A pesar de su éxito, tuvieron que pasar
dos afios para que, en 1999, Sony contra-
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© Compaiifa: Mythic Entertainment © Distribuidora: No distribuido en Espafia © Precio: &
_Descarga desde su web oficial con la expansién «New Frontiers» y 7 dias de conexi6n gratis.
= © Cuota mensual: 12 $/mes © Expansiones: Shrouded Isles ; Trials of Atlantis; Foundations;

New Frontiers; Catacombs (Finales 2004) © Afio: 2001 © No comentado en Micromania.

dido en tres que estdn en plena

guerra. Ademas de luchar con-
tra enemigos que sobrepasan en su
IA a los de otros juegos, y de explo-
rar el mundo, el juego propone
baza fundamental los combates con&
tra otros jugadores, dentro del en-
frentamiento entre reinos. Asi que
hay que pensarselo bien porque serd
decisiva la faccion o reino que elija-
mos al crear al personaje. Este es
también en cierta forma su punto dé-
bil, para aquellos que prefieren jugar
de un modo mas tradicional, agru-
pandose para luchar contra los malos
o buscando aventuras en los “calabo-
zos”, pues jugado asi resulta mas
aburrido que otros juegos del género.

E I reino del Rey Arturo se ha divi-

HORIZONS EMPIRE
OF ISTARIA

© Compaiiia: Artifact Entertainment @ Distribuidora: Atari
© Precio: Aparece en la serie Best Of de Atari por 19.95 €
© Cuota mensual: 12.95 $/mes © Expansiones: No

© Aiio: 2003 © No comentado en Micromania.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e

cos combates o misiones para ganar experiencia.

Aqui, el mundo cambia en funcion de lo que ha-
cemos y el componente social y de rol. El sistema de
profesiones, comercio y construccion de objetos
estdan mds desarrollados que en otros juegos. Y por }
supuesto, ofrece posibilidades de aventura, viajar |
entre ciudades o incluso jugar como un dragén.

E n el mundo de Istaria nos alejamos de los tipi-

En 2001 sale al mercado «Anarchy
Onliney, distinto y bien planteado pero,
sus numerosos bugs le impiden acercarse
al éxito de «Ultiman y «Everquesty, que ya
cuentan con varias expansiones. En ese
afio nace también «Dark Age of Cameloty,
compitiendo en igualdad de condiciones
con los titulos de mas éxito y superando-
los en muchos aspectos.

En ese momento muchas compafiias se
lanzan al desarrollo de nuevos titulos;

variadas misiones, «Everquest» triunfd y
se convirtié en el MMORPG con mayor nu-
mero de jugadores.

En el afio 2000, por primera vez una
compafiia espafiola, Dinamic, lanza «La
Prisiény, alejandose ademas de la am-
bientacién medieval fantéstica tipica.
Aunque lejos del éxito esperado, tras pa-
sar por varias compafiias y cambiar por
completo su planteamiento inicial, sigue
contando con jugadores hoy en dia.
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1997

EXPANSIONES 5 +1en desarrollo

PRECIO yLES)

CUOTA MENSUAL
CALIDAD GRAFICA

ENTORNO

PERSPECTIVAS DE
CAMARA 1°/3° PERS.

GENERADOR
DE PERSONAJES

GENERADOR DE 5i

NOMBRES ALEATORIO ]

FACCIONES/REINOS  © 4 (s6lo funcionan
en Felucca)

RAZAS Persu;iﬂihle
=

CLASES/PROFESIONES Personalizable

ENFRENTAMIENTO
ENTRE JUGADORES

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

- 5 .

MISIONES/QUEST

Si (limitado)
Muy limitada
Si

SERVIDORES EE.UU./Europa

LAG/CONECTIVIDAD Aceptable
NUMERD DE TIPO .
DE PERSONAJES Indefinido

AYUDA ONLINE i

TUTORIAL
EN EL JUEGD

ATENGIG
ALCU

COMUNIDAD
HISPANA
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APRENDIZAJE
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1
1
1
1
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1
1
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1
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1
1
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1 No

1

1

1

1 Normal

1

1

1

0 Presencia haja
1

1

1

1

1
EVEROUEST |
1

7 +1en desarrollo

A consultar (499 5 online)

- Si. (limitado)

EE.UU./Europa

Si
(recomendable hacerlo)

Presencia media

..

LA PRISION

Inglés Espafiol

ﬂ' clasificar

Moderada

—

11108 g

Elevada

1999

9895

Alta

30

Si
Detallado

Si
Multiples

3 10 (segun delitos)
14 Personalizable

Si (limitado)

Limitada Limitada
Si Si

Si
No
Buena

Presencia muy alta

Normal

NUESTROS MUNDOS FAVORITOS

Cada juego es un mundo... y nunca mejor
dicho. Cada uno de estos juegos tiene algo
que lo hace tinico, pero si hemos de elegir
s6lo tres nos quedamos con:

EVERQUEST: Para nosotros, es el mas
divertido en su parte de aventura. Especial-
mente recomendable para todos aquellos
que disfrutan jugando en equipo, pues para

llegar a algunos sitios o para enfrentdrse
a determinados monstruos, sera necesario
formar parte de un grupo cuanto mas nu-
meroso mejor. Y lo mas normal es acabar
todos saliendo de-alli a la carrera...

DARK AGE OF CAMELOT: El tiempo ha
pasado y se nota. Sus misiones son mas
dinamicas y la inteligencia de los persona-

DARK AGE OF
CAMELOT

Fantastico- Mitoldgico

Moderada

4 +1en desarrollo

4995 €

Avanzada

EE.UU./Europa
(no compatibles)

Normal

Presencia media
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Fantastico
Inglés Inglés
+3 +12
Asequible
2003
No
1835 €
125 12955

Media

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2001 :
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

5i X\ 5.'.

Detallado

Personalizable

Si (fundamental) No

Media
Si Si

EE.UU./Europa/Asia
(no compatibles)

Buena Regular

5

Mejorable
Presencia baja

Lento Normal

x

STAR WARS
(717 )(/1]

Ciencia Ficcion
Inglés
+2
Moderada
2003
1en desarrollo
4995 €
14995
Alta
3D
Si
Muy detallado

Si

7 primarias /
26 hibridas

Si. (limitado)
Media
Si
EE.UU./Europa

Si
Si
(recomendable hacerlo)
Mejorable
Presencia media

Normal

jes no jugadores supra a los titu

anteriores.

STAR WARS.G

como MMORP(

suficientemente |

para inclinar a2

pero es el muridg
\y\contra €S0 Pocos pol

EVE ONLINE
Ciencia Ficcion -
Militar Simulacion
Inglés
+12
Moderada

2003

Si

Mﬂl;iples
2 N
Personalizable
Si (fundamental)
Media
Si
EE.UU./Europa

Si
Si (limitado)
Muy buena
Presencia baja

Lento

L J
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La escasez.dis ol online patece llegar a su fin si ate
biciosos qué‘ peran atraer Ia atencion de los muchos jugadores online. Qu
mas, la mejora de la red de conexiones online y el incremento en las prestacic

WORLD OF WARCRAFT

© Compaiiia: Blizzard / Vivendi © Distribuidora: Vivendi © Fecha prevista del lanzamiento:
Finales 2004 © Ambientacion: : Universo de la serie “Warcraft” © Servidores: Asia, EE.UU.y
Europa (no compatibles entre si al lanzamiento) © Web oficial: www.worldofwarcraft.com

después de lo relatado en la expansion «Frozen Throne» de «Warcraft llI».

Podremos optar entre ocho razas y nueve clases de personajes diferentes,
en un mundo enorme que no estara dividido en zonas. Combinara quest, com-
bate y exploracién. La jugabilidad de «World of Warcraft», se presenta como una
de las mejor disefiadas y completas en el género. El objetivo, es que todos los ju-
gadores puedan encontrar desafios a su medida, independiemente de su estilo
de juego y del perfil de su personaje. Miles de jugadores ya estan experimen-
tando desde hace algunos meses su constante evolucion, jugando con la beta de
testeo, y la mayoria coincide en afimar que sera de lo mejor del género.

E | juego nos traslada al mismo universo de la serie «Warcrafty, unos 4 afios

pero el fracaso cosechado

por «Los Sims Onliney en

2002, obligaamuchasare- ™

plantearse el futuro del género.
No es el caso de Sony, que en

expansion, «Jump to Lights-
* peedy, que permitira pilotar
las naves de “Star Wars”.

EL FUTURO YA ESTA AQUI
Tampoco debemos olvidar,
dado condicién de juego onli-
ne y por tanto internacional,
que a menudo nacen titulos de
gran éxito, como «Ragnarok
Onlinex o la saga «Lineage».

2003 lanza «Galaxiesy, confiando
en la popularidad del universo
“Star Wars”. Un afio después, co-
rregidos los “bugs” iniciales, su nu-
mero de usuarios sigue creciendo y
ya esta a punto el lanzamiento de su

138 MICROMANIA

B

© Compaiiia: Square Enix / SOE © Distribuidora: Ubisoft © Fecha de
lanzamiento: Septiembre 2004 © Ambientacién: : Universo “Final Fantasy”

© Servidores: Asia, EE.UU. y Europa © Web: wwww.playonline.com/ffllus

adie esperaba ya poder jugar una nueva version de «Fi- |
nal Fantasy» en PC y menos con su octava entrega, que
llega con mas de ocho meses de retraso respecto de su |

m S

lanzamiento en Japon y EE.UU. Pero, precisamente por el éxito !
de «Final Fanatasy XI» en aquellos paises, Ubisoft se decicié a
distribuirla aqui. La serie, cuyas miultiples entregas han arra-

sado en consolas, se ha hecho famosa en el género por su
peculiar ambientacion y estilo basado en el combate por
turnos. «Final Fantasy XI» aparece.con la expansion
«Rise of Zilart», «Chais of Promathia» y un minijue-
go,«Tetra Master». La oferta parece muy tentadora.

En Esparia los MMRPG estéan tardando
mas en asentarse que en otros paises, de-
bido al retraso tecnoldgico en las comuni-
caciones y a la reticencia de muchos al
pago de una cuota mensual. Por eso, las
compafiias siguen sin tenernos muy en
cuenta (muchos juegos ni siquiera salen
aqui), por lo que si queremos jugar, debe-
mos hacerlo en inglés y a través de servi-
dores de otros pafses. Y aun asi, os ase-
guramos que merece la pena.

Sin que se pueda hablar de titulos revolu-
cionarios, es posible que en 2004 algtn
juego nos sorprenda, como «City of Hero-
esy ya lo ha hecho, y es que entre los jue-
gos que vienen, hay apuestas tan atracti-
vas como «Middle Earth Onliney, basado
en “El Sefior de los Anillos”, «Matrix Onli-
ne», la segunda parte del «Everquesty, o el
esperado «World of Warcraft». Aplntate a
jugar. Sélo un Ultimo consejo: icuidado,
que enganchan, y mucho! mLR.L.




EVERQUEST Il

ribuidora: Ubisoft © Fecha prevista de lanzamiento: Finales
: Universo de Norrath («Everquest»)
.y Japén © Web oficial: http://everquest2.station.sony.com

senta como la continuacion del «Everquest» original. Se sitiia
spués del original en una nueva era llamada la Edad del Des-
mundo de Norrath. Entre sus apuestas estard una poderosa
o grafico, acreditada por las impresionantes imagenes de

i as, 24 clase de ni-
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~  En un mundo persistente nunca te encontraras -

= solo. Miles de jugadores de carne y hveso
- .. podran acompanarte en tus aventuras

= -

¥ ademds...
D5D ONLINE

Ya esta en desarrollo un juego de rol
online que tiene la licencia del célebre
universo “Dungeons & Dragons”.

La serie que dio lugar al primer juego
de rol online regresa con su estilo cla-
sico y con una tecnologia actualizada.

MATRIX ONLINE

© Compaiiia: Monolith / Warner Bros. G.
© Lanzamiento: Enero de 2005

© Ambientacion: : Universo de Matrix
© Servidores: Por determinar © Web
oficial: www.thematrixonline.com

ste juego nos ofrecera sobrevi-
E vir en el universo de “Matrix”.
La historia nos situara al final
de “Matrix Revolutions” y pretende
llegar mas lejos de donde lo han he-
‘cho las peliculas en el cine. Se trata
~ de un mundo que todos hemos de-
seado explorar aunque, por lo que
parece en un principio, no habitare-
mos el mundo real de Sién. En el
combate, uno de los puntos fuertes
del juego, podremos poner en prac-
tica las artes marciales y aunque no
habra clases predefinidas tendremos
un amplisimo drbol de habilidades
para hacer evolucionar a nuestro
personaje en “Matrix”.

MIDDLE EARTH
ONLINE

© Compaiiia: Turbine Entertainmen / Vivendi © Distribuidora: Por determinar
Fecha prevista del lanzamiento: 2005 © Ambientacién: : Mundo de “El Sefior de los anillos”
Servidores: Por determinar © Web oficial: www.meo.com

odos hemos sofiado con que alguien se atreviese a recrear el universo de Tol-
T kien en un juego online y parece que por fin podremos convertirnos en habi-
tantes de la “Tierra Media” como humanos, elfos, enanos o hobbits. Aunque
todavia tendremos que esperar, pues ha sufrido algtin retraso, se espera que el re-

«The Saga of Ryzom» apuesta por la
ciencia ficcion. El juego esta a punto de
completar su prometedor desarrollo.

Ha salido, pero todavia no en Espaiia. Y
es una lastima porque éte imaginas te-
ner como personaje un stiper-héroe?
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La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti
se mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...
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Huevos de Pascua
en Black & White

wis
«Black&White» tiene un reloj interno que mide el tiempo
de juego. Si llegas a jugar durante mas de 10.000 horas
-no seguidas, ojo, en total, a ver si a alguno le va a dar
un telele-, aparecera una nuevaisla. Y esa isla es... oh,
si, es Hawai. Alli podras pasarlo bomba baiiandote en la
lava de los volcanes o simplemente viendo los aparta-
mentos de lujo y las atracciones turisticas que encontra-
ras desperdigados por toda la isla.

T4ctica secreta
Secretos de Estado

Era uno de los secretos mejor guardados en el
cuartel general de Massive Entertainment...
bueno, vale, tampoco es para ponerse
asi, pero el caso es que no resulta habi-
tual que las compaiiias revelen el fun-
cionamiento interno de las tablas de
datos en un juego de estrategia. Los
desarrolladores de «Ground Control 2»
lo acaban de hacer: han puesto al
alcance de todo el mundo las tablas y
férmulas que controlan la forma en que
las unidades adquieren puntos de expe-
riencia en las batallas. El “asunto”
recibe el nombre de Algoritmo XP.
Recuerda: la informacion es poder.

@ Lo encontrards en:
http://www.massive.se
/upload/XP_Algorithms.doc

\

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, tictica... estrategia. ;Te parecen
palabras aburridas? Pues entonces te has equivacado de seccion, amigo, porque
éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Imperium Ill:
Las grandes batallas de.Roma

os ocurre a todos, y no hay que avergonzarse.
Cuando un juego nos gusta de verdad, nos pa-

samos el dia dando la paliza con la forma en
que se podria mejorar. Porque... ¢quién no ha sofiado
con tener linea directa con Sid Meier o Bill Ropper
para poder comentarles personalmente todas nues-
tras estupendas ideas? Aunque, claro, eso implicaria
dominar medianamente el inglés... ! § =

El César cuenta contigo ' » : o
. Y . A En «Ilmperivm llI» se dedica especial atencion a las
Pues a partir de ahora no necesitards aburrir a tu  patallas decisivas de la tiltima etapa del Imperio Romano.

perro ni a tu novia, ni mucho menos hablar buen

inglés, para que tu voz se oiga en el desarrollo de un  ideas para la tercera parte de la saga. FX promete
juego. Los chicos de FX quieren contar con los aficio-  informar personalmente a todos los participantes de
nados espafioles para «Imperium llly. Asi que si dis-  las novedades que se introduzcan al final en el juego.
frutaste de lo lindo viviendo en primera persona la  Mas facil, imposible. Recuerda que «Imperivm Ill» esta
invasion romana de la peninsula Ibérica, puedes man-  en pleno desarrollo pero que su fecha de lanzamiento

darles un mail a imperivmgbr@fxplanet.com con tus  estd prevista para finales de 2004. Estés a tiempo.

La gltima moda
Del tablero al PC. y vuelta

Los juegos de PCy los de tablero mantienen una
relacidn muy estrecha desde siempre. Algunos de los
primeros éxitos de la estrategia en PC, por ejemplo,
no eran mas que adaptaciones de célebres juegos de
tablero, con sus hexagonos y sus centenares de
unidades. La férmula sigue funcionando, como lo
demuestran el estupendo «Warhammer 40.000:
Dawn of War» o la reciente noticia de que Microsoft
hara una version PC de “Los Colonos de Catan”, uno
de los mejores juegos de tablero clasicos.

— — e T
» WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR

La corriente ha comenzado a invertirse, no
obstante, y cada vez son mds los juegos de ordenador
de los que se presenta una versién en juego de mesa.
Los dltimos y mas celebrados casos han sido los
juegos de tablero de «Warcrafty, «Civilization» y
«Age of Mythology», todos los cuales han obtenido el
favor de la critica especializada en este tipo de
juegos. Y, hombre, ya sabemos que donde esté una
buena sesion de Battle.net, que se quite todo lo
demds, pero no negaréis que ofrecen una alternativa
muy interesane para cuando se vaya la luz.




Curiosidades

Los mejores
mapas del mundo

Las obras de Ia
comunidad «Generalsy

5 S——— oy
ﬁ;‘ - e v g

Hasta aqui. Termind el concurso de mapas
que Electronic Arts convoco para
«Command&Conquers: Generals» y
ahora sélo queda disfrutar con las
obras de arte de los tres flamantes
ganadores. Con estos mapas podras
sacarle unas cuantas horas mas a este
fabuloso juego de estrategia.

© Lo encontraras en:
http://www.eagames.com/official/cc
/generals/us/editorial/map_contest_
winners.jsp

Lo dijeron Ellos...

Brian Mysliwy,
productor de «Empire Earth 2»

Durante los iiltimos siete afios no ha
habido realmente nada nuevo en los
juegos de estrategia en tiempo real. Es
el mismo perro con distinto collar. Esa
es la razon por la que la gente sigue
jugando a «Age of Kings» o «Starcrafty,
porque son buenos juegos que
funcionan, y que ofrecen lo mismo que
los nuevos en realidad.

En «Empire Earth 2» hemos incluido
innovaciones diplomaticas y de control
de territorios que dan nuevas opciones
estratégicas, ademas de las
herramientas como el Citizen Manager
o los Planes de Guerra, que permiten
gestionar el imperio mucho mas
facilmente.

¢Entre realismo y jugabilidad?
Jugabilidad, siempre, sin duda.
iEstamos hablando de juegos!

Cada civilizacion en «Empire Earth 2»
tendra caracteristicas especificas y
obras que estaran relacionadas con el
grupo de paises en el que se sitiia. Cada
civilizacion tendrd su propio disefio.

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio y
nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

Aventuras, pelicolasiyyiteratora,

OPINION / ACTUALIDAD 2 NOVEDADES EN EL GENERO

a revolucion del DVD esté a punto de entrar de lleno en el

mundo de las aventuras. En el Reino Unido, «Sherlock Hol-

mes y el Pendiente de Platay se va a vender junto a la peli-
cula “Sherlock Holmes y el Arma Secreta”. No sabemos si aqui
ocurrird lo mismo, pero se trata de una excelente iniciativa, pues
el filme sirve para ambientar la aventura y conocer al protago-
nista. ¢Te parece una buena idea, o seria mejor incluir extras re-
lacionados sélo con los videojuegos? Envianos tu opinién al bu-
z6n de La Comunidad.

. 3 THE SILVE
} EARRING

4]

."T. 9

Ya hemos comentado en ndmeros anteriores que The Adventu-
re Company va a realizar cinco aventuras basadas en novelas de
Agatha Christie. Pues acabamos de saber que los guiones es-
tardn a cargo del veterano escritor Lee Sheldon, un afamado
guionista de series como “Star Trek: La Nueva Generacién” o
“Se ha Escrito un Crimen”. También ha participado en el guién
del juego «URU: Ages beyond Myst». Su abultado curriculo ga-
rantiza un argumento a la altura de las novelas. Ve quitandole el
polvo a tu gorra de pensar...

b Directorio/Aventurero

Imprescindible en tu carpeta de favoritos

Si te gustan las aventuras, las siguientes paginas webs son de visita obligada...

Portales de noticias Juegos

© www.aventuraycia.com © www.leisuresuitlarry.com
© www.adventuregamers.com © www.frogwares.com.ua
© www.justadventure.com /sherlock&watson

© www.vintage-sierra.com

© www.pendulostudios.com

© www.adventurecompanygames.
com/tac/

© www.revolution.co.uk

© www.mystrevelation.com

© www.themomentofsilence.com
© www.dreamfall.com

© http://es.konamieurope.com

1
1
1
1
1
1
1
1
© www.mixnmojo.com | © www.auragame.com
1
1
1
1
1
1
1
1
I /game.do?idGame=69
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_mail contodo 10 AMe e o .
@ Envian o B‘.l ESS f:rM\CROMAN\A »
HOB!

\acomun‘\ 5
LA CONUL e 17, 28040,
&E?\?r\a’?;:‘;n’ el sorteo de

Conoce a Larry Lovage

Larry Lovage, sobrino del mitico Larry Laffer, llega dispuesto a
ligarse a todas las chicas en «Leisure Suit Larry: Magna Cum
Laudey. Cree que hacerse famoso le servird para encontrar no-
via —con esa percha, lo dudamos-, asi que nos ha desvelado
sus datos personales, para que le vayas conociendo...

Fecha de nacimiento: 28 de febrero de 1979

Estudios: gerente de hosteleria

Altura: 1 metro y 49 centimetros

Peso: 59 Kilos

“Medidas”: 7.6 centimetros

Le excitan: Los sobacos... (¢en serio?).

Le “desinfla”: las salchichas y Charlie Daniels

Aficiones: (Inconfesables) y coleccionar objetos de “Los
Pequefios Pillos”

Pelicula favorita: “La Gran Aventura de los Bikinis
Campestres”

Cancidn favorita: "Hey There Lonely Girl"
de Eddie Holman

Modelo a seguir: Larry Laffer

Comida favorita: pizza

Estado civil: soltero,

(obviamente).

Adids al 0 | e %
« Aventurero... EsiHiora

P teipasarselallDVO=ROM

~ No es extraiio encontrarnos ya con juegos como «Far Cry,
que ocupa 5 CDs... Asi que, si eres fan de las aventuras y
sigues con CDs sera mejor que pienses en dar el salto, por-

'_( que «Silent Hill 4», «Myst 4» y «Moment of Silence» sal-
dran soélo en formato DVD-ROM. Animo, las ventajas son
innumerables: la instalaciones son mas pequeiias, no tienes
que cambiar de disco, hay menos posibilidad de que se

t8 estropee y puede contener mayor cantidad de extras.

s
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En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

142

Tira en raya

Siempre hay cosas que hacer en
«Counter-Strikey cuando estds abu-
rrido. Por ejemplo, usar el cuchillo
para jugar al tres en raya con un com-
pafiero. Si; hay que tener maria para
realizar el dibujo con el filo, pero al
autor de esta captura dudamos que

le falte el tiempo libre. cido recientemente, este mes continua-

mos ofreciéndoos los mejores mods,
para que no dejes de sacarle partidoa
tus juegos preferidos... §
Doom Classic
¢lmaginas poder volver a recorrer los 4
pasillos del «Doom» original, pero
con todas las excelencias graficas
del motor de «Doom 3»? Como sue-
le decirse, tenia que pasar tarde o

Adicto al Dew temprano, asi que os presentamos,
AVREURRGEIREIEZRLACERSER e 12 mano de varios aficionados,
SRR B oo on e "’ ol
T A T P e 18| Ya pueden probarse los primeros ni-
igual que no es bueno jugar demasia- veles. Ideal para los nostélgicos y
das horas seguidas, tampoco debe ser
muy saludable beber tal cantidad de
refrescos. Ni siquiera para hacer el lo-
gotipo de «Half-Lifey.

A nte la abundancia de buen material apare-

Qué tendra el barril...

La fisica empleada por los tltimos
juegos nos ha traido toda clase de
posturas imposibles. Como este per-
sonaje de «Doom 3y, que una de dos:
0 se estd dando un atracén con el
contenido del barril o ha sido el barril
y nouna bala lo que le ha dejado K.O.

|
|
© MAPAS © PACK DE ACTUALIZACION © «DOOM 3» i
© LO ENCONTRARAS EN: www.pixelfreaks.org/cdoom I

Esta es la cuestion
¢lucha perdida?

El lector Nicolas Diaz nos remite una duda que muchos jugadores
de PC se plantean. ¢Por qué se hacen conversiones de consolas de
survival horrors («Silent Hill», «Resident Evil»), accion 3D («Halo»,
«GTA») e incluso deportes («Pro Evolution Soccer») pero se nos tiene
marginados con los juegos de lucha? ¢Cual es el motivo para qué no po-
damos disfrutar de joyas como «Soul Calibury, «Tekken 4» 6 «Dear or
Aliven? éVeremos alguna vez resucitar un género que no tiene cabida en
nuestros compatibles desde «Mortal Kombat»? ¢Tii que piensas? Déja-
nos tu opinién en el buzén de La Comunidad.

1- El problema esta en los acuerdos de exclusividad que se firman para
plataformas especificas como XBox, PS2 o GameCube.
2- Los jugadores de PC ya no se interesan por los “machaca-teclados”.
3- Hay muchos jugadores interesados pero las compaiiias encuentran
que no son los suficientes como para que el juego sea rentable.

MICROMANIA

Deathball
Esta conversién total es més que un juego... iEs un de-
porte! Como en el flitbol, juegas en equipo y tienes que
marcar goles, recorriendo el campo de un estadio re-
pleto de hinchas enfervorecidos. Pero cuidado, porque
aqui puedes repartir “lefia” a tus contrincantes y la pe-
lota se lanza con un arma. Las reglas son esencialmente
simples, pero los partidos son complejos y exigen desa-
rrollar estrategias de grupo. No te lo pierdas.

© MODS © CONVERSION TOTAL © UT2003-2004
© LO ENCONTRARAS EN: www.deathball.net

WW2 Vietnam
Si «Battlefield Vietnamy es la evolu-
cion de «Battlefield 1942». ¢Por qué no realizar un |
mod sobre la Segunda Guerra Mundial? Asi pue-
den aprovecharse todas las ventajas introducidas

en la Ultima entrega de la serie «Battlefield» .DICE Stu-
dios y Electronic Arts nos permiten disfrutar del «Bat-
tlefield» original en un nuevo entorno con efectos me-
jorados de pixel shaders e iluminacién dindamica, en-
tre otros. 300 MB de material imprescindible.

© MODS © CONVERSION TOTAL © BFVIETNAM
© LO ENCONTRARAS EN: www.eagames.com/official/
battlefield/vietnam/us/home.jsp

Backup de tus juegos bajo Steam

DESCARGAS £ PARA AHORRAR TIEMPO DE CONEXIO&

;COMO EVITAR DESCARGAR TODO EL CONTENIDO DE STEAM? Seguro
que te lo has preguntado si reinstalas el sistema operativo o
cambias de ordenador y quieres jugar a algiin mod basado en
«Half-Life». Pues, en realidad es muy sencillo. Tanto, como ir a
la carpeta “Archivos de programa\Valve\team\Steamapps”. En
ella encontraras un directorio con tu nombre de usuario o email.
Asegirate de que has salido de tu sesién de “Steam” actual.
Todo el contenido que veas (archivos “.gcf”) junto con subdi-
rectorios puedes archivarlo en otra unidad o pasarlo a CD/DVD.
En el futuro, cuando instales “Steam” de nuevo, tan solo ten-
dras que volcar esa informacion en el mismo lugar, ahorrando
hasta 8 GBytes de descarga.



MEJORA EL
RENDIMIENTO
DE «DOOM3»»
EN TARJETAS ATI

Para instalar este parche necesitas tener la
tiltima version del compresor gratuito
WinRar (winrar.com.es) y el archivo de
Shaders modificado por Humus
(esprit.campus.luth.se/humus/temp/do
om3PerformanceTweak.rar).

1. Primero haremos una copia de seguri-
dad. Ve a la carpeta “Archivos de progra-
ma\Doom 3\base”, abre el archivo
“pak000.pk4” (usando “abrir con... win-
rar”), ve a la carpeta “glprogs” y extrae
el archivo “interaction.vfp” al directorio
de «Doom 3».

2. Ese archivo te servira para restaurar
la configuracion en caso de que algo
vaya mal o necesites jugar al multipla-
yer, asi que mételo en lugar seguro.

3. Ahora ya puedes aplicar el parche. De
nuevo abre “pak000.pk4” y vuelca el ar-
chivo “interaction.vfp” modificado de
Humus en la carpeta “glprogs”. iUnos
segundos de espera y ya veras como
todo ird mas rapido!

4. Nota: la ganancia de rendimiento es:
un 10% en la gama baja (9200, etc), de
un 20% en la gama media (9800 PRO) y
hasta un 40% para la tiltima generacién
de tarjetas de ATI X800.

. v

l.‘_“l pepito

base source shared,gcf

condition zero modsls, gef

condition zero spanish. gcf

condition zero.gef

counter-strike source base conbent,acf
counker-strike source shared content.gcf

counter-strike spanish, gcf
counter-strike, gef

half-life engine. gcf
half-life spanish, gcf
half-Ife.gcf

platform.gcf

:Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli

Y si me muero...

ACTUALIDAD £ ARBITRAJE EN LOS MUNDOS PERSISTENTES

uando vivimos en un mundo persistente todos hemos te-

nido la tentacion de salvar la partida justo después de eli-

minar a un enemigo que parecia imposible o conseguir un
objeto maravilloso. Esa posibilidad no sélo no existe, sino que
ademads unos segundos después de nuestra hazafia, puede su-
ceder algo que acabe con la vida de nuestro personaje. ¢Qué es
lo que sucede entonces?

e

2
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El tratamiento de la muerte en los mundos persistentes es uno
de los quebraderos de cabeza a los que se enfrentan los desa-
rrolladores. No es dificil encontrar que este tema sea tratado
como “en estudio”. Lo cierto es que serfa muy dificil explicarle
un jugador, al que se le cobra una cuota, que su personaje puede
morir y perderlo todo después de varios meses jugando. Asi que
la mayoria de las compafiias optan por algln B
sistema de resurreccion de los personajes. =Y
La férmula mas habitual es la de la resu- | =@
rreccion (respawn) en un punto determina- 4
do: el Ultimo punto salva visitado (SWG), el
punto donde nacid tu personaje, el punto que
precisamente ti has elegido para resucitar
(bind). En estos casos tu personaje con-
servara normalmente todas las caracte-
risticas y objetos; aunque es posible
que sufra alguna penalizacién en los
puntos de experiencia.

Pero para evitar que la “muerte”
compense, en «Everquesty, te obli-
gan a buscar tu cadaver si quieres
recuperar los objetos que lleva-
bas. Pero el caso mas curioso es
el de «Eve Onlinex» donde si pue-
des morir, lo que pasa es que
puedes crear clones. En defini- £
tiva, la muerte no es el final.

Continuamos ampliando nuestro diccionario, para que no te pier-
das en los chats, con algunos términos nuevos:

Tan pronto como sea posible
Personaje basado en el uso de la magia
Nos vemos, hasta luego..
En mi opinion...
En camino

Sin reserva de mana. Los personajes que
utilizan magia te lo diran para advertirte que no pueden lan-
zar hechizos para ayudarte.

Caracteristica de un objeto que se refiere a su escasez
dentro del juego. Son dificiles de conseguir y precisamente
por eso muy valiosos y codiciados.

El camino a seguir

En expansion

Ademas de la gran oferta de titulos nuevos, este trimestre
también podremos dejarnos sorprender por las novedades
que incluyen los grandes titulos del género a través de sus
expansiones: «Omens of War» (Everquest), «Catacombs
»(Dark Age of Camelot), «Samurai Empire» (Ultima Online)
y «Alien Invasion» (Anarchy Online), o actualizaciones gratui-
tas: «A Shadow of The Past» (City of Heroes) y «Age of
Splendor» (Lineage II).

Nuevas zonas, nuevos enemigos, nuevos quest... todas pro-
meten, pero nos resultan especialmente atractivas: la expan-
sion de «Everquest», en la que ademds de poder desarrollar
nuestro personaje hasta nivel 65 tendremos acceso a 16
armas épicas nuevas; la expansién de «Dark Age of
Camelot», con grandes cambios anunciados en el apartado
grfico y la actualizacion de «City of Heroes» centrada en la
mejora de la jugabilidad con nuevas caracteristicas como la
nueva re-especificacion de poderes a nivel 24.

Es muy posible que «Dark and Light» salga

completamente traducido al espaiiol. Por ?h'ora ya :an
incluido en Ia seccion comunidad de su pagina V|;E ;
una URL en castellano. 5610 podemos decir jpor fir:
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Te gusta pisarle, ;eh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tv vehiculo. Mientras
estds repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género
favorito, el de los amantes de la velocidad. Tenemos lo ultimo en prototipos y repuestos.

Pon al dia tu simulador de F1 Grand Prix 4

DESCARGAS 6 UTILIDADES Y MODS PARA LOS F1 ' ya requiere un poco még de esfuerzo, puesto que es necesa-
—————————— I rio usar un editor no oficial, llamado «Carshet Creator 4», que

- D g | Aj Ao i I .
a hemos comenta ﬁ r' I podéis descargar de las paginas que os indicamos
do otros meses |y e B e i NP ittty

que por el momen-
to no saldré ningun si-
mulador de Férmula 1.
Ahora bien, los aficiona-
dos se encargan de ac-
tualizar, por su cuenta,

Pasaras por aqui

» RICHARD BURNS FALLY o W‘

Actualizar los disefios de los monoplazas de «Grand Prix 4»

© http://gp4.gamers.nl/downloadinfo.php?id=14
© http://www.flgames.it/portal/newsNEW.asp?contentid=364

" CAMPEONATD |

Tttt v e e Enfrascados como estamos pilotando
1 © http:/ /racing-leagues.com/gpxcarpainting/ hora tras hora en «Richard Burns Rally» y

. . - con la demo de «Colin McRae 2005» no pa-
Sios basta con actualizar la base de datos y los rendimientos R SR RN F A AT S o

los pilotos, escuderias,

monoplazas y disefios. Por ejemplo, José Antonio Casas
Aguilar nos ensefia como se ha currado, con un editor grafico,
la presencia de Fernando Alonso en el equipo Renault. |

F1Challenge 99-02

Pero no hace falta complicarse tanto, porque para «F1 Cha-
llenge 99-02» hemos encontrado un magnifico mod que ac-
tualiza la base de datos y las decoraciones de los mono-

de los coches la meior Opcién es el sencillo editor «GP4Edi- que nos pusimos a buscar y hemos encontra-
tory. También aqui encontrargis la utilidad «GPxPatchy, que do la razén, porque en ambos juegos algunos
permite ajustar algunos parametros de los monoplazas. tramos coinciden. La prueba estd en esta es-
| o oo cena con los troncos. Arriba, la pantalla cap-
turada en «Richard Burns Rally» y
7 debajo la obtenida de

; . la demo de «Co-
3 . . ] ] 255 lin McRae

DI il ; ’ 2005, Es-

e

plazasy los cascos de los pilotos a la actual temporada. % : ' o, Pt < ~_ tossiqueson

© LO ENCONTRARAS EN: www.sportplanet.com/emac

/f19902/download2004.html

________ ‘ < iy -~ “parecidos

\ & | razonables”.

«Sacred Underworldy»
iContinuan las
aventuras en Arcania!

Cuando todavia estamos disfrutando del
sensacional «Sacred», Ascaron ha anunciado
una expansion gratuita que estara disponible
en breve a través de Internet. Esta ampliacion
incluira dos nuevas zonas, misiones enemigos
y armas nuevas. Pero ahi no acaba la cosa: a
comienzos de 2005 estara disponible la pri-
mera expansion completa, «Sacred Under-
world», que continuard la historia del original.
Esta vez, el peligro vendra de debajo de la tie-
rra, de las peligrosas cavernas donde habita
un misterioso ser. Habra dos clases de perso-
najes nuevas: el Sticubo y el Enano, nuevos
conjuros, monstruos y armas.

@Loencontraras en:
http://eng.sacredgame.com/index.php

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cvidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tu avatar podras realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

, 3 - . ' para el desarrollo de modulos y todo tipo de elementos
Asi sera «Neverwmty.Mg LRt | para la comunidad de jugadores y se potenciard mucho el
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ! modo multijugador. Ademds, en la web que os indicamos
ACTUALIDAD £ DETALLES SOMBRE «NWN2» (- -  tenéis la oportunidad de aportar vuestras propias ideas
******************************** == | acerca de cémo deberd ser el juego. Sus creadores pro-
oco dejo entrever el mes pasado Atari X, *g TS menten tener en cuenta las sugerencias de la comunidad.
Ptras el anuncio de la esperadisima se- L.
gunda parte de «Neverwinter Nights».
Sin embargo ya hemos conseguido los pri- ' 7 ittt

meros datos fiables: La fecha de salida

seré 2006 y para su desarrollo se estd K Yna teplerdas...

empleando una version mejorada del & /A 7 :
motor Aurora del primer juego. Se es- 4 1 \ & ¥ Mbﬂ DEL SENOR DE LO5 s -
tan reescribiendo grandes partes del ' - ANILLOS PARA «DIABLO Il»
motor para hacerlo compatible |3 o e “«Diablo Il sigue siendo uno de vuestros juegos b

con DirectX 9y opciones gréficas . de rol favoritos. Y no es de extrafiar, porque no

avanzadas como pixel shader 2.0 dejan de salir maravillas para él. Como este mod

Se d llara en | l| A | iy "~ que permite disfrutar de la ambientacion de la
_e esarroliara e,n a zona de a " Tierra Media, introduciendo objetos, personajes y

ciudad de Neverwinter y ofrecera |} oAy monstruos clasicos del mundo de Tolkien. Incluso

una historia completamente nue- A 1 .| " la historia del juego varia para ofrecer biisquedas -

va, y los personajes podran llegar al o Tolkinianas. iUna auténtica joya!
menos hasta nivel 20. Incluird una '
nueva herramienta gratuita

-

http://www.planetdiablo.com/vkmods

v ".. & ‘1'" i "...
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| po;aie en vuelo |
Las nuevas misiones
de «Lock-0On»

Desde la aparicién de «Lock On» los
aficionados a la simulacién de combate aéreo
han podido experimentar la sensacion mas
cercana a volar en un caza moderno. Sin
embargo, y aunque la campaiia que incluye el
- juego ofrece gran cantidad de horas de juego,
. han aparecido varias misiones creadas por los
aficionados. Vienen a completar las escasas
_misiones independientes que han sido incluidas
originalmente en «Lock-On». Se trata de
_misiones que tienen objetivos bastante
- sencillos pero no por ello dejan de tener un
_fiuen nivel de ambientacion bélica hipotética.

9 Lo encontraras en:

Ti estds aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importan-
te para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarino? jNo te preocupes! Sabes que

aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturdn con nosotros.

munidades mas especializada y organizada. Los es-
cuadrones son el equivalente a los clanes en los juegos
de accién. La mayoria de ellos han sido fundados por afi-
cionados y su objetivo es el de ofrecer un punto de encuen-
tro para los aficionados, participar en partidas online o in-
tercambiar tacticas de vuelo y combate. Aqui hacemos un
breve repaso a algunos de los escuadrones espafioles.

Panteras @ Alas Rojas
Q)

l os aficionados a la simulacién forman una de las co-

Halcones
H'R | Rejos

Son un escuadrén muy activo,

Escuadrén 1

Que sepamos, es el es-
cuadron mas veterano

Q@ Escuadrén 69

Su web es de las mds
completas y van sumando mds y

San Andrés

Tres auténticos pilotos fundaron

‘ 4 Negras Aa Este escuadrén tam-

Estos aficionados a la simula- L Gl

cidn de combate aéreo, disfru-
tan especialmente de los de re-
actores. Tienen una actividad
periédica nuevos pilotos dispo-
nen de un buen repertorio de
ayudas en su academia.
Especializado en: «Lock-On».

los amantes de los reactores de
combate. Desde su web, tienes
un foro y un monton de informa-
cion relacionada con la aviacion
de combate. También organizan
misiones en equipo.

© Especializado en: «Lock-On».
www.alasrojas.com

mas_usuarios. Dedican buena

parte a seguir la aparicion de

afadidos de simuladores consa-

grados'y las novedades.

© Especializados en: Todo el gé-
nero (helicopteros, reactores,
y aeronaves de época)

escuadron69.hardgame.net

este escuadron hace poco mas

de un afio. Muy especializado,

aunque también cuentan con los

que quieren iniciarse.

© Especializados en: Lock-On e
IL-2 Forgotten Battles

www.cruzdesanandres.com

fundado en Espaiia y tiene una
gran actividad con mas de 5.000
pilotos. Tiene distintas Alas para
los principales titulos, entre ellas
el Ala 111 para la serie «IL-2» y
el Ala Lomac, para »Loc-On».

© Todos los titulos del género.

www.escuadronlll.com

que sigue de cerca todo lo rela-

cionado con los mejores juegos

ambientados en la 2? G.M. La

web es de lo mas completa.

@ Especializados en: «IL-2» y
«Pacific Fightersy»

www.halconesrojos.com

www.escuadronpanterasnegras.com

""""""""" hortivas

Liicete ante
el personal

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritv deportivo. La
competicion es la que nos une y, a fa vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tv alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

| aunque la verdad es que lo van a tener dificil, porque mientras
| nuestros chicos no dejan de dedicarse a esto por aficién, sus
| rivales coreanos, alemanes e ingleses son jugadores profesio-
i nales que viven del “E-Gaming” porque son patrocinados por
|
|
|
|
|
|
|

empresas del sector. Y no es para menos, teniendo en cuenta
los 400.000 € que hay en premios. De hecho, tanto en Co-
rea como en Inglaterra se quiere convertir al “E-Gaming” en
4 deporte oficial, incluso para futuros Juegos Olimpicos.

¢Has marcado un auténtico golazo
con «Pro Evolution Soccer 3» y quieres
que sea admirado? Pues envia las
repeticiones de tus chicharros,
paradones y jugadas de categoria a
www.soccerspaingoals.com Veras
como aparecen en un ranking votado
por los usuarios de la pagina, fieles
seguidores del simulador de Konami.

© COMPETICION EN TORNEOS © FIFA 2004
© LO ENCONTRARAS EN: www.worldcybergames.com

Lo que dice el respetable -

El retratista
Entre los aficionados hay expertos ACTUALIZA FIFA 2004.
en recrear de las caras de los Nuestro lector Sebas ya ha actualizado su FIFA a

jugadores, las equipaciones y hasta los
balones de «FIFA 2004». Este mes nos
ha sorprendido como Blizarazu ha
hecho una clavadita de Xabi Alonso.

@ Lo encontraras en:
www.euskofifa.tk

la final nacional de «FIFA 2004» para los World Cy-

ber Games en el Auditorio del Parque de Atracciones
de Madrid. Los vencedores acudiran, con todos los gastos
pagados, a la final internacional, que se celebrard en San
Francisco del 6 al 10 de octubre. Podéis seguir la com-
peticion a través de la pagina web que os indicamos. 4
Deseamos mucha suerte a los campeones espafioles,

P ara cuando ledis estas lineas se estara celebrando

la nueva temporada de fiitbol y nos ha mandado
estas imagenes para demostrarlo, con Marco Di
Vaio en el Valencia y Michael Owen en el Real
Madrid. Si tii tampoco eres capaz de esperarte a
que salga «FIFA 2005» y ya quieres empezar la
liga con «FIFA 2004y te recomendamos que uses
el editor oficial “Creation Centre 2004” (que pue-

des descargar de www.fifa04.com).

< Michael Owen

MICROMANIA
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Mas que en ningdn otro sitio, aqui si que es importante participar.
Haremos que tu voz se oiga en La Lomunidad y podras contactar
con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

‘ Juego del mes |

ROME: TGTAL WAR.

Elige tu juego favorito de entre los que
aparecen en la seccion Review de este nii-
mero de Micromania y envianos tu voto al
buzén de lacomunidad@micromania.es
Este mes, nuestra eleccion ha ido a parar
al gran esperado, «Rome. Total War». Nos
ha impresionado hasta el punto de que lo
consideramos la nueva referencia en su
género, la estrategia. El mes pasado des-
tacamos a «Doom 3» como juego del mes
y la mayoria de vosotros habéis coincidido

con nuestra eleccién.

| Contactos

EL PRIMER CLAN DE «DOOM3»
espaiiol ya esta en marcha. So-
mos un pequefio grupo de 3 jo-
venes de Baleares y hemos crea-
do el Clan BK de «DOOM3» en
www.balearik-killers.net. i¢A qué
estais esperando para entrar?!

HEMOS CREADO UN FORO don-
de se puede hablar de juegos de
PC, rol, comics, de libros, de pe-
liculas y ocio en general. Todos
los interesados podéis participar.
La web es www.rroleros. foro.st.
i0s esperamos!

CLAN MAHOU ANTI-CHEATERS.
Somos un clan dedicado a los jue-
gos del estilo de «M.0.H.» y «Call
Of Duty». En nuestro clan, hemos

creado la Liga Espaiiola Antiche-
tos, en un intento de aportar so-
luciones, parches y anticheats:
www.ligacontrachetos.tk. Desde
Clan Mahou www.clanmahou.com
os invitamos a participar.

CLAN «SACRED». Si queréis dis-
frutar al 100% de «Sacred» no
tenéis mas que entrar en la web
www.sacred-espanol.com. Ya so-
mos mas de 1.000 aficionados.

ME LLAMO ARITZ y soy el web-
master de la pagina TCMCore
(www.tcmcore.com). Esta web
esta dedicada a todo lo relacio-
nado con «Total Club Manager»,
desde tacticas hasta descargas.
Os invito a entrar en ella.

El espontaneo

¢4No seré el mejor

delantero pero con el

gamepad soy u;1 cra:k.

Mis amigos ya teme

que salga «FIFA2005»77
&Quieres ser nuestro Esponta

Manda tu foto, tu n_ombre ytu frase
a lacomunidad@micromania.es

neo?

Estos son todos los ganadores del concurso publicado en

el nimero 115 de Micromania.

CONCURSO JUANA DE ARCO

JUEGO JUANA DE ARCO (PC)

Carlos RubioPlaza .................. Albacete
Daniel Garcia Gata ... ... Badajoz
Pedro Pérez Servera ... ... Baleares
Albert Bellera Vila ..... og
Hugo Angulo Gonzdlez ................ Burgos
Juan Marfa Adrian Sojo ....

ElenaQuintana ..............cceuene Girona
Israel Camara Molina ... ... Granada
Ivan Aguirre Vicente ............. Guadalajara

Eduard Petit Cafiero ................... Lérida
Simén Meyer Valero . ....... ... Madrid
Dario Bermudez Vadillo ............... Madrid
Javier Cagigas ...........cooeeiinnnns Madrid
Manuel Mufioz Luquez ................ Mélaga

Sergio Sdnchez Jurado ............... Malaga

Adridn Leal Garcfa .....

Melani Garcia Pulido ... .. Tarragona
José Luis NufiezVega ................. Toledo
José Andrés Rodriguez Morillo .......
Rubén Calvo Gasca .................
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¢Quieres unjrte

al equipo de
Icromania?

:sidn ytcrees que
la obra, Puedes fori e def sque
! mar parte del eqyj
colaboradores de Micromam':. ?:(l!jl:?: ::

Nuestra seccién de Review para ha-

Cer un comentario de| jy

e e
Prefieras. Sélo tienes quje legn;)e:' ::
Ccuenta que sea yn juego actual.

Envianos ty trabajo al buzén, junto

con tus datos personales:
Iacomumdad@micromania.es

Estaremos encantados de Jeer}p,

L

Be-:MICROENCUESTA' ;Cud es tu precipg

Hasta ahora, los juegos de rol online apenas podiamos contarlég

) con los dedos de la mano. Por ello, la mayoria de los jugadorts
« “estan repartidos entre «Everquest», «Ultima Online» y «Ga‘a-i- t

g xies». Pero la cosa va a cambiar y ante la llegada de juegos como
dEverquest 2», «Middle Earth Onlinen, «World of Warcraft» o «Fi- 9

* +Inal Fantasy XI», se nos plantea un dilema: éCudl es la cuota qué eb-1¢
» tarias dispuesto a pagar por jugar a tu juego de rol online favorito? _

e )

4o

* 1. No estoy dispuesto a pagar cuotas por ningiin juego.

2.De 9y 14 € me parece razonable, si el juego es bueno.

A 3,50 sg trata de mi favorito tendria que ser una cuota realmente---
T *[J;bhil;itiva para que no me?interesa?'e, de mas de 30€ oap &,f‘ 3

Hace 10 anos
La era del render

ué portada tan inconfun-
0 dible la de aquel nimero

79. Esté claro que era una
época de cambios y un buen
ejemplo de ello fue el sorpren-
dente «Cyberwar». Ya conocia-
mos la pelicula “El Cortador de
Cesped” y su mas que meritoria
adaptacién a videojuego «The
Lawnmower Many. Pero «Cyber-
wary, era mucho més que eso. Era
brillante. SCi consiguio crear un
juego innovador, superando el de-
safio de hacerlo muy jugable, empleando distintas técnicas de ani-
macién y escenarios previamente renderizados. Justo, como los que
recreaban los entornos virtuales de aquellas peliculas.
Para los aficionados a la estrategia, de aquel nimero de Micromania
lo que mejor recordaran es «Colonizationy. Una clasico de todos los
tiempos en el que podiamos vivir las aventuras de un emprendedor
comerciante en el nuevo mundo.
Y en el dmbito de hardware, también os presentamos una gran no-
vedad, la consola Sega Mega Drive 32X, que venia con un catélogo
de grandes titulos. Fue el tltimo paso de Sega antes de su Saturn.

e A
fueres parie2

ue te '\I\\e"esa‘a-;

: _mail con todo 10 A a0

m s 1 e 8 RN

\aco! A i A
p)&g‘G\aJch‘t?s‘,\D'l- 8040 E?grégk\'\setas exclusivasy

jy
d
m Entrarés ¢l sorteo

Lenguas
e trapo

LA SERIE DE PRO EVOLUTION
SOCCER tiene mucho que apren-
der de nosotros y también no-

sotros de ellos.
Altaz Jamal, productor de «FIFA 2005»

HEMOS PROFUNDIZADO MU-
CHO EN LA JUGABILIDAD para los
pases largos y por eso se han
implementado cuatro tipos dife-
rentes de desplazamientos a

larga distancia.
Altaz Jamal, productor de «FIFA 20055

TRAS DESECHAR LOS PRIMEROS
3 0 4 ANOS DE TRABAJO, («Duke
Nukem Forevery) tengo la im-
presién de que volveremos a es-
tar muy pronto en la pista de
baile, con un shooter moderno

y ambicioso.
George Broussard, Jefe de 30 Realms

MIRAD EL LADO BUENO CHICOS.
Lo que estamos quemando es
nuestro tiempo y dinero. Voso-
tros tan sélo tendréis que jugar
con el producto cuando esté
acabado y emitir un veredicto.

Asumimos todo el riesgo.
George Broussard, Jefe de 30 Realms

EL PROBLEMA CON EL VIDEO DE
2001 ES QUE ERA PREMATURO. No
tendriamos que haber ensefa-
do un juego cuyo motor alin no
habia alcanzado su forma defi-
nitiva. Estos son errores de los

que hemos aprendido.
George Broussard, Jefe de 30 Realms

MIENTRAS DESARROLLABAMOS
ESTE JUEGO nos sorprendimos al
descubrir que muchas veces las
cosas en las que habiamos tra-
bajado durante un par de dias
eran las mas entretenidas,
mientras que a las que les dedi-
cébamos mucho més tiempo no
estaban a la altura de nuestras

expectativas.
Jonathan Dowdeswell, de Relic,
productor de «Warhammer 40,0005

«WARHAMMER 40,000 ES LA
REPRODUCCION MAS DETALLADA
del universo “Warhammer” ja-
mas vista en un videojuego.

Jonathan Dowdeswell, de Relic,
productor de «Warhammer 40,0005

MI OBSESION ES CONSEGUIR
que la mayor cantidad posible de
gente juegue con lo que hago.

Peter Moulineaux,
creador de «Black & White»

HABIA DEMASIADA GENTE M-

RANDO por las webcams y pu-

dieron ver que el juego estaba

completado porque habia mu-

cha gente corriendo por la ofici-
na y agitando los brazos.

Peter Molyneux, comentando el hecho

de que la versidn gold de Fable

se hizo publica a través

de una webcam en sus oficinas.

HE HABLADO CON BILL [GATES]
AYER, y esta realmente entusias-
mado. iNo puede esperar para

jugar a «Halo 2»!
Peter Moore, vicepresidente de ventas
y marketing de Xbox International
en Microsoft.




Hobby Lonsolas

jDemo jugable de FIFA 2005 para P52!

Para celebrar la llegada de «FIFA 2005 el ndmero de octubre de Hobby Consolas no
s6lo os ofrece un completo andlisis, itambién incluye una demo jugable de la version
de PS2! Ademas, podéis leer un avance especial de «Pro Evolution Soccer 4», el
gran rival de «FIFA» en la lucha por el titulo. Ademas este mes:

«Splinter Cell 3»: Reportaje en exclusiva con
todos los datos y las mejores imagenes de la
nueva aventura de espionaje de Sam Fisher.

Accion salvaje: Este otro reportaje os acerca
los tres shooters subjetivos que triunfaran esta
Navidad en las tres consolas: «Killzone» (PS2),
«Metroid Prime 2» (GC) y «Halo 2» (Xbox).

«Silent Hill 4x; El andlisis de esta estreme
dora aventura de terror viene acompafiado
una guia completa para que os acabéis el juego.
A'la venta el 24 de septiembre por s6lo 2,99 €.

Nintendo Accion

iiVuelve la pokemania!!

En el nlimero 143 de Nintendo Accién vuelve Pokémon con sus nuevas ediciones.
Ademas del péster de «Rojo Fuego» y «Verde Hoja» que te regalan, encontraréis la
review especial de las nuevas ediciones de Pokémon al completo. Seis paginas
con espectaculares pantallas, toda la informacién y algtin que otro truco. Ademas,
como siempre, la mejor informacion sobre todos
los juegos para tu Nintendo:

Guias llenas de trucos. Y de
grandes juegos: «Pokémon Co-
losseumy, «Spider-Man 2y y
«Metroid Zero Missiony. Ah, y
en la revista Pokémon, una su-
perguia con el modo Batalla de
«Pokémon Colosseum.

Ademas, los avances de «
rio Tennisy, «El Serior de los Al
llos...». Yaa la venta por 2,99 €.

Play2Mania

Descubrelo todo de 6TA San Andreas

El nimero 69 de Play2Mania desvela las claves de la aventura més espectacular
del afio: «GTA San Andreasy. ¢Serd el GTA definitivo? Ademas, en este ndmero:

En su suplemento especial te ofrecen més de 5.000
trucos para los juegos de PS2, con
codigos, passwords, estrategias...

Las Ultimas novedades con
avances de lo méas esperado y (. i T
los andlisis de los juegos més > \ @ :
impactantes: «FIFA 2005y, u I ' '
«Silent Hill 4» y «Forgotten [ . . | |
Realms». : i

7

Gufa coleccionable,
este mes de «Splinter Cell ! e et
Pandora Tomorrow». Ya a -

la venta por sélo 299 €.

iilos sims siempre llama

COMPUTER HOY JUEGOS os presenta, entre otras
novedades, «Los Sims 2y, la nueva entrega de la

saga de mayor éxito en PC, con el Test més fiable,
en 24 ordenadores, para comprobar si funcio-
nara en vuestros Pcs y un util articulo con
las claves para hacer felices a tus Sims. g

Ademas, realizan un exhaustiva
comparativa de tarjetas gréficas
con los chips mas avanzados del
momento, el GeForce 6800 y el
ATIX800.

Como juego de regalo, «Soul
Reaver 2y, uno de los titulos de
acciény aventura mas importan-
tes de la historia de PC. A la venta,
el 3 de Octubre, por sélo 399 €.
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& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

onsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dvudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tv género preferido.

ACCION

Thief 3

Traduccion libre

He oido de una supuesta traduc-
cion de «Thief 3» que se puede
descargar desde eMule. éSa-
béis algo? Aunque entiendo el
inglés, me seria mas facil jugar
en castellano... m Daniel Ferreira

Asies, y la puedes encontrar in-
troduciendo la cadena de bus-
queda “traduccion thief”. Eso si,
te advertimos que al no ser una
traduccion oficial, conviene rea-
lizar una copia de seguridad del
contenido del juego que vayas a
alterar, por si las moscas...

Lounter-5Strike

Lio con las versiones

Auin no he probado este juego,
pero ando mareado con todas
las versiones que hay. Exacta-
mente, {qué tengo que com-
prar para poder disfrutarlo por
Internet? m Alvaro Cano

Sitienes un ndmero de serie va-

lido para «Half-Lifen, estés auto-
rizado a descargarlo por Steam.

DE X/

ENCIMA DE LA PREACTIVACION

También existe una version co-
mercial del mod, aunque ya no
esta en las tiendas. O quiza te
interese adquirir «Condition-
Zeroy, que es lo mismo, pero
con un modo historia, mapas
nuevos y torneos contra la CPU.

;5aldra algun dia?

Hola, soy un gran aficionado
a la saga «Monkey Islandy, ya
me he pasado todos los juegos,
incluso varias veces. ¢Sabéis si
habra alguna continuacion, y
cuando? m Alberto Marin

Hace un par de meses varias
fuentes internas aseguraban
que LucasArts estaba trabajan-
do en «Monkey Island V», e in-
cluso hubo rumores de que se

HUI"UI' Por Ventura y Nieto
7,
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anunciaria en octubre. Pero en
las dltimas semanas LucasArts
ha cambiado de presidente,
mas de 30 trabajadores han
sido despedidos, y segun dicen,
se han cancelado todos los pro-
yectos en marcha menos los de
Star Wars. Y el nuevo «Monkey»
ha quedado en el aire. Espere-
mos que LucasArts recapacite
y dé luz verde al proyecto...

DEPORTIVOS..

FIFA 2004

Repeticiones

£C6mo se pueden grabar las re-
peticiones de las jugadas?,
cuando estoy en el partido, sal-
go al menti y aunque pulso so-
bre la opcién “repeticiones”,
vuelve al mismo menii. m Mar-
cel Scott Andrino

NCES TENDER/AMOS QUE
ICAR LOS VADRES MAXIMOS
PDEL CMPS (ON UN RANGD NO

SUPERICR, A 225
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;Habra version en pPC?

;5aldra en PC?

Mi pregunta es sencilla: ¢éPodremos disfrutar de la nueva entre-
ga de «GTA» en nuestros PCs? m Luciano Echevarria

No eres el iinico que nos ha planteado esta pregunta, pues el nue-
vo juego de Rockstar esta generando una gran expectacion. Y la
respuesta es bien sencilla: si. Se ha confirmado justo cuando es-
tdbamos cerrando este nimero de Micromania, aunque nos te-
memos que habra que esperar un poco. Aunque no hay una fecha
concreta se estima que lo veremos en verano de 2005.

Primero, te recomendamos que
actualices el programa a la ver-
sion 1.1 por medio de la opcién
“Actualizar” que aparece en el
menU de inicio de Windows del
programa; recuerda que tendrds
que tener las opciones de segu-
ridad del navegador al minimo
para poder realizar la actualiza-
cién. Luego, en el ment del par-
tido, tras pulsar la primera vez
sobre “Repeticion”, tienes que
insistir y volver a pulsarla, acti-
vandola una segunda vez. En-
tonces, te dard acceso a la repe-
ticién, con los clasicos controles
de camaras, avance, rebobina-
doy, por supuesto, grabacion, el
icono del disquete.

ESTRATEGIA

Los Tycoon

;0ué fue de ellos?

Una pregunta, ¢es que se nos
ha muerto el género tycoon?
Con esto no me refiero a «Sim
City», sino a «Theme Parky,
a «Theme Hospital» y similares,
sobre todo juegos creados por
la compaiiia Bullfrog, porque
«Roller Coaster» se ha actuali-
zado, segiin el niimero 114 de
vuestra revista. m Fonsu Svérez

No, ni mucho menos. Mas bien,
al contrario, el género goza de
mejor salud que nunca. Ahi tie-
nes sin ir mas lejos «Zoo Tycoon
2» o «Transport Gianty, el cual lo
comentamos muy recientemen-
te en la revista. O el mismisimo
«Railroad Tycoon 3», una precio-
sidad de juego especialmente
recomendable si te molan los
trenes. En fin, que le queda
cuerda al género para rato.



ICromania

Lonsigue ahora tus Numeros Atrasados en

www.hobbypress.es/atrasados

En este n® - El Sefior de los Anillos (Rep.) En este n® « Prince of Persia (Review) En este n® - Unreal T. 2004 (Reportaje) En este n® - Doom 3 (Reportaje especial)
Commandos 3 (Rev. y Lupa) - Halo (Rev.) Max Payne 2 (Rev) - Call of Duty (Rev. y Solucion) Pro Evo. Soccer 3 (Rev. y Lupa) -~ Patrician Il (Rev.) Caballeros de la Antigua Republica (Rev.)
Jedi Knight: Jedi Academy (Rev. y Solucién) Empires (Rev) - Los Sims Magia Potagia (Rev.) Max Payne 2 (Solucién) - Prince of Persia (Solu- The Westerner (Rev.) « El Retorno del Rey (Solu-
Homeworld 2 (Rev. y Lupa) y mucho mds en 188 paginas... cién) y mas en 188 péginas... cién) - Broken Sword (Solucién)

Y en los CDs: 9 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 10 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 2 JUEGOS COMPLETOS Y en el DVD ESPECIAL: 22 DEMOS JUGABLES

(Call of Duty, J.Knight: Jedi Academy...) (EI Retorno del Rey, War of the Ring...) Y 10 DEMOS JUGABLES (Prince of Persia...) (Max Payne 2, Pro Evolution Soccer 3...)

En este n® - MOH Pacific Assault (Rep.) En este n® - Far Cry (Review) En este n® « Splinter Cell P. Tomorrow (Rev.) En este n° - Ground Control 2 (Prev.)
Armed & Dangerous (Rev. y Lupa) - Legacy of Kain Deus Ex: Invisible War (Rev.) - Battlefield Vampire Bloodlines (Reportaje) - Syberia Il (Rev. Half-Life 2 (Reportaje) - UT. 2004 (Rev.) - Splinter
Defiance (Rev.) « Silent Hill 3 (Solucién) Vietnam (Rev. y Lupa) © Armed & Dangerous y Solucién) - TOCA Race Driver 2 (Rev.) Cell Pandora Tomorrow (Solucion) - Painkiller (Rev.)
The Westerner (Solucién) (Solucién) = Colin McRae 04 (Rev.) Kill.Switch (Rev.) = Far Cry (Solucion) Etherlords Il (Rev.) © UEFA Euro 2004 (Prev.)
Y en los CDs: 6 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 5 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 5 DEMOS JUGABLES Y en el DVD ESPECIAL: 20 DEMOS JUGABLES
(Deus Ex: Inv. War, Armed & Dangerous...) (Far Cry, Spellforce, Colin McRae 04...) (Splinter Cell -nuevas misiones-, UT. 2004...) (S.C. Pandora Tomorrow, Joint Op. Painkiller...)

En este n® - Spiderman 2 (Reportaje) En este n® - Sacred (Reportaje) En este n®: - Los Sims 2 (Reportaje) En este n® - Doom 3 (Review y Lupa)
Reportaje Especial E3 2004 - Hitman Contracts NFS Underground 2 (Report.) « True Crime, Streets World of Warcraft (Report.) © Sacred (Review) ESDLA: La Batalla por la Tierra Media (Reportaje)
(Rev. y Solucién) « UEFA Euro 2004 (Rev.) of L.A. (Rev. y Lupa) = Ground Control Il (Rev. y Lupa) Doom 3 (Prev.) = Joint Operations (Rev. y Lupa) Codename: Panzers (Review)~ Catwoman (Review)
Manhunt (Rev.) = Perimeter (Rev.) - Driv3r (Prev.) Thief. Deadly Shadows (Rev. y Solu.) - Juiced (Prev.) True Crime (Solu.) - Soldiers: Heroes of WWII (Rev.) MOH: Pacific Assault (Preview) - Los Sims 2 (Prev.)
Y en los CDs: 7 DEMOS JUGABLES Y en el DVD: HITMAN. NOMBRE EN CLAVE 47 Y en el DVD: RED FACTION (JUEGO COMPLETO) Y en el DVD: CARMAGEDDON TDR 2000 Y S.W.
(Hitman Contracts, Ground Control Il...) (JUEGO COMPLETO) Y 12 DEMOS JUGABLES 12 DEMOS JUGABLES Y REPORT. DRIV3R GALAXIES (2 JUEGOS COMPLETOS) y 7 DEMOS J.

Para conseguir tus niimeros atrasados Y ademis,

e Entra en www.hobbypress.es/atrasados |P|de tu

e Elige los ejemplares que desees . I
e Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio archlvador.
Si quieres tener todos tus

o Oferta valida hasta fin de existencias ® Sélo estan disponibles los 12 (iltimos niimeros . .
o Gastos de envio: 1€ por ejemplar « Forma de pago: tarjeta de crédito ® No se aceptan pedidos fuera de Esparia ejemplares a mano, consigue tu
archivador por sélo 9 €

(gastos de envio incluidos)

De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccién de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirdn en un fichero
responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n° 17, 28040 Madrid.




Starcraft
Partidas guardadas

Hola amigos, tengo un proble-
ma. Os explico: en las iiltimas
semanas he estado jugando a
«Starcraft», ya me he pasado la
campaiia Terran y ahora voy
por la campafia Zerg. Me acabo
de comprar un portatil y me he
instalado el juego, pero no en-
cuentro por ningtin sitio todo lo
que me pasado en el antiguo
PC, y me gustaria que me dije-
rais dénde puedo encontrar en
el antiguo PC toda la campaiia
Terrany lo que llevo de la cam-
paiia Zerg. m Manvel Ruiz Mas

Qué envidia nos das, jugando
a «Starcrafty por primera vez...
Pero vayamos a lo nuestro. Con
el explorador de Windows entra
en la carpeta donde se encuen-
tra el juego, que se llama, como
era de esperar, «Starcrafty, (en
la carpeta Archivos de Progra-
ma). Alli encontraras una carpe-
ta que se llama “Save”. Cdpiala
enun disqueteoenunCD y lIé-
vala al ordenador nuevo. Luego,
la pegas en el raiz donde tengas
instalado el juego, o sea, en la
carpeta «Starcrafty, y listo.

Los S5ims

Online
2Existe?

Hace tiempo escuché hablar de
«Los Sims Onliney. éSali6 a la
venta? Y lo que es mds, éexiste?
¢Aln se puede comprar en al-
guna tienda o en Internet? A
ver si respondéis. m Duragorn

Pues si, «Los Sims Onliney»
existe: una version multijugador
en el que miles de jugadores se
transforman en Sims y se re-
lacionan en un barrio virtual.
Estuvo a la venta en Estados
Unidos durante unos meses,
pero no tuvo demasiado éxito,
asi que esté siendo remodela- |
do. De momento no esté dis-
ponible, pero puedes seguir las
Ultimas noticias en su web ofi-
cial: www.thesimsonline.com

\

Retrasos inexplicables
Escribo esta carta para quejar-
me por la gran injusticia que ha
sufrido el juego «Dark Ages of
Camelot», o mas bien los juga-
dores de Espaiia, pues pese
a ser un superventas (30.000
personas online no lo consi-
guen todos los juegos), el juego
no se distribuyo en Espaiia :(
Otra cosa es lo que ha pasado
con «Final Fantasy XI», que sale
iseis meses mas tarde! O sea,
que cuando nosotros empece-
mos, los americanos ya irdn por
su segundo personaje, tendran
todos los objetos especiales
y nos llevaran muchisima ven-
taja... éVerdad? Para eso, que
no lo traigan ya... m Gray

Pues nos tememos que si, esta-
remos en desventaja. Los retra-
s0s son un problema mayor en
estos juegos. Al parecer, los jue-
gos de rol online no las tienen to-
das consigo para salir en Espafia.
Eso si, los juegos que han apare-
cido aqui como «Galaxies» o
«Everquest» van de maravilla.

Expediente X-5ims
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Gratis por la patilla...

Hola, micromaniacos. Soy Jordi
y estaria muy interesado en sa-
ber si existe algin juego de rol
(del estilo de «Everquest») con
mundos persistentes, pero gra-
tuito. Gracias. m Jordi

Hay una larga lista de MMORPG
gratuitos, aunque dificilmente
alcanzan la calidad de aquellos
que exigen el pago de una cuota
mensual. Entre los que tienen
mas éxito, podemos recomen-
darte  «Argentum  Online»
(www.argentum-online.com.ar)
totalmente en espafiol. También
mirate el juego «Priston Tale»
(www.pristontale.com), de esti-
lo japonés que en cierto modo
recuerda al «<Ragnarok».

Final Fantasy

La saga en PC

Soy un gran aficionado a los
juegos de rol y queria pregun-
taros sobre la saga «Final Fan-
tasy», ¢ha salido alguno para
PC? éPuedo atin encontrarlos
en las tiendas? Me interesan del
«FFVI» en adelante. éHay algiin
otro juego de rol, mas o menos
actual, con un sistema de juego
parecido a «Final Fantasy» (ba-
tallas por turnos...)? m Narcotic

Estés de enhorabuena, porque
dentro de muy poco podras dis-
frutar nada menos que de «Final
Fantasy XI» en tu PC. Se trata
del primer, y hasta ahora Uni-
€0 juego exclusivamente on-

line de la saga, y se desarro-
lla en un mundo persistente
donde no faltan ni los famosos
chécobos. También salié en su
momento «Final Fantasy Vll»,
que no obtuvo el mismo éxito
que en consola, y que te costara
conseguir, pues esta descatalo-
gado. Por ltimo, tienes también
«Final Fantasy Vllly, también
descatalogado, del que puedes
intentar conseguir algin ejem-
plar de segunda mano. Respec-
to a un juego de rol del mismo
estilo en PC, prueba con
«Grandia 2» 0 «Summoner».

El sonido de
Icewind Dale

Una misica inolvidable
Sabéis dénde puedo encontrar
la banda sonora de los dos
«lcewind Dalen. Me gustaria
también preguntaros por jue-
gos de rol del estilo del clasico
«Baldur's Gaten, y saber qué
se presenta en el mercado pré-
ximamente. m/s-/u-is

La banda sonora de «lcewind
Daley, compuesta por Jeremy
Soule, estd publicada por la
propia Interplay. Por el tiempo
que ha pasado desde su salida,
es complicado encontrarla. Con
todo, hay algunas unidades dis-
ponibles si realizas una bus-
queda por el portal de compras
online de www.amazon.com
donde, si quieres puedes pedir-
las por correo. Respecto a los
juegos de rol clasicos, te reco-
mendamos «El Templo del Mal
Elementaly, de Atari, que esta
muy en la linea del magnifico
«lcewind Daley.

Battle of Britain
;Cuantos hay?

Creo que estoy confundido con
respecto a este juego. Espera-
ba una simulador inspirado en
la «Batalla de Inglaterran que
suponia en desarrollo hasta el
2005 pero ahora resulta que ya
va a salir a la venta. éSe trata
del mismo juego? m Sparrow

No, son dos. El que estd previsto
para el afio que viene es el es-
perado juego de 1C/Maddox Ga-
mes, creadores de la serie «IL-
2y, del que hemos hablado en
esta seccion anteriormente y si-
gue en marcha. Pero también
hay un nuevo juego que esté a
punto salir cuyo nombre com-

pleto es «Battle of Britain 1940».
Lleva el sello del prestigioso Ca-
nal Historia y ha sido desarrolla-
do por iEntertainment Network,
la compafiia creadora de la serie
«Warbirdsy. Lo distribuye Nobi-
lis, a un precio de 1990 €. Ojo,
porque es un titulo muy intere-
sante. Y es que, ademas de
campafia histérica y misiones
independientes incluye un modo
multijugador online que no con-
llevard un coste adicional.

VELOCIDAD

Series Miticas
Novedades

Ya sé que no era técnicamente
un gran juego, pero yo encontré
bastante jugable y adictivo «EI
coche fantasticon. Me gustaria
saber si saldra en nuestro pais
algun juego similar inspirado en
la mitica serie de los 80, inclu-
so si conocéis algiin mod sobre
esta serie. m Santiago Herndndez

Nobilis Ibérica ha confirmado
que publicara «El Coche Fantés-
tico 2» en noviembre para PC. Te
podemos adelantar que en esta
entrega parecen haberse corre-
gidos los problemas técnicos de
su antecesor y se potencia las
secuencias cinematicas. Como
vemos que eres un nostalgico,
también queremos llamar tu
atencion sobre «Corrupcion en
Miami» que también lanzara No-
bilis. Seguro que recuerdas las
peripecias de Sonny Crockett y
Ricardo Tubbs en la serie de TV.

al @m\C P\'ess‘ .A.
a E‘?%bev\os \ascos,
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@ LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tuv PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Logitech MX1000 Laser

Tecnologia futurista

© RATON OPTICO DE GAMA ALTA © 80 €

© Mas informacién: Logitech © www.logitech.com

luz roja de los ratones 6pticos, porque

Logitech acaba de presentar el primer
raton que se comercializa dotado de un sensor
laser, practicamente invisible a la vista. Pero la
cuestion no es tan solo una mera cuestion esté-
tica, porque la naturaleza de la luz laser le otor-
ga una capacidad de desplazamiento bastante
superior y sin errores, incluso sobre superficies
irregulares. La longitud de onda del laser es ca-
paz de mostrar una mayor superficie de detalle
que la luz roja, de manera que este ratén es
aproximadamente veinte veces mas sensible
que su equivalente con tecnologia éptica.

El sensor del Logitech MX1000 captura hasta
5.8 megapixeles por segundo, lo que unidoala
revolucionaria tecnologia laser le convierte en el
ratén mas rapido y preciso del mercado, aptitu-
des que se agradecen en cualquier juego de ac-
cién en primera persona, sobre todo cuando

s e acabaron los tiempos de esa molesta

hay que moverse con rapidez, o apuntar con
precision en décimas de segundo. Ademas, la
rueda posee el nuevo sistema “Tilt Wheel Plus
Zoom”, que proporciona capacidad de despla-
zamiento en tres dimensiones (arriba-abajo, iz-
quierda-derecha, dentro-fuera) ideal para ma-
ximizar el uso del zoom, el intercambio de ar-
mas o el desplazamiento lateral.

En cuanto a su tecnologia inaldmbrica, recu-
rre al sistema “Fast RF” de Logitech, que con-
sigue proporcionar el mismo indice de trans-
ferencia inalambrica de datos que los rato-
nes con cable, y a la misma velocidad.

Y en lo que se refiere a ergonomia, este
MX1000 Laser hace gala de la experiencia
de la firma Logitech, con un contorno acen-
tuado por un sistema de descanso de de-
dos concavo a cada uno de los lados, y una cu-
bierta de caucho con las teclas acabadas en
gris acero. Es el no va més de los ratones.s

Pioneer DVR-AD8XL

A Ensu cubierta, cuenta
con unas luces que indican
la carga de la bateria.

2 Revolucionaria
tecnologia éptica
mediante laser.

2 Rapidez y precision
a un nuevo nivel.

2 Un funcionamiento
perfecto, incluso sobre
superficies irregulares.

< Ergonomia y acabados
de primera categoria
y estética cuidadisima.

INTERES
EEEEEE

Olvidate de comprimir
©REGRABADORADVDDOBLECAPA © 2006
© Mas informacién: Pioneer Electronics Ibérica © Tel: 93 739 99 00 © www.pioneer.es

Philips MMS 460

Lomo en el cine, pero en casa
© ALTAVOCES51DEGAMAMEDA © 1056
© Mas informacién: Philips © Tel: 902 113 384 © www.philips.es

¢Se te han quedado cortos los 4.7 GB de
los DVD?, pues pésate a los 8,5 GB que per-
mite los DVD a doble capa con esta nueva
regrabadora dual de Pioneer, que graba
a una velocidad de 4X los discos DVD+R de
doble capa. Gracias a que se duplica la ca-
pacidad de almacenamiento es mas facil
guardar las copias de se-

A Ademas, ha eliminado
el ventilador forzado para
reducir el ruido latente.
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guridad del sistema, ingentes cantidades
de imagenes o archivos MP3 o realizar tam-
bién copias de seguridad de las peliculas
en DVD-Video sin necesidad de comprimir.

Y en la grabacién de DVD de una capa,
bate un récord de velocidad, nada menos
que 16X en los soportes que acepten este

nuevo estandar de velocidad. =

2 Graba DVD de doble
capa de 8,5 GB.

2 Velocidad: 4X para
doble capa y 16X
para disco sencillo.

2 Tecnologia laser
de vanguardia.

INTERES
LG

Un conjunto de altavoces multicanal 5.1
que destaca por su original y compacto di-
sefio, como sacados de los escenarios de
«Doom 3». Ofrece una potencia total de

[} / PHIUPS

/

A El botdn de encendido estd enclaustrado en el
altavoz central, un buen detalle para ahorrar espacio.

80W RMS que se reparten en los 10W de
cada uno de los cinco satélites y los 30W
del altavoz de subgraves construido en ma-
dera. Sorprende la calidad de sonido que
logra, pese a que los satélites no son de dos
vias, con una presencia de graves equili-
brada. Asimismo, dispone de eficaces sis-
temas de eliminacion de ruido de fondo. =

2 Potencia total de
80W RMS.

2 Altavoz de subgraves
construido en
madera.

2 Disefio compacto
y original.

INTERES
LR



Zalman ZM-RS6F 5.1

Los oiras dentro de tu cabeza

© AURICULARES MULTICANAL © 58 € © Mas informacion: Alternate
@ Tel: 91 201 32 32 © www.alternate.es

uede que estés harto de tener que bajar el volu-
P men cuando juegas a las tantas a «Doom 3» 0 conectar, al incorporar tres clavijas jack de

«Far Cry», éverdad? Si, esta claro que la solu-
cién, de toda la vida, son unos auriculares, pero si no
quieres perder detalle del sonido 3D en 5.1 sera mejor
que pienses en este modelo de Zalman, que integra uni-
dades independientes para los canales frontales, cen-

tral y traseros para seguir disfrutando del posiciona-  ras en plena batalla delante del monitor. =

mejor sonido, y

multicanal 5.1

Microsoft Wireless Optical
Desktop Comfort Edition

El mejor conjunto para tu escritorio
© CONJUNTO DE TECLADO Y RATON INALAMBRICOS © Precio: 74€
© Mas informacién: Microsoft © www.microsoft.com/spain

miento actistico en 360 grados. Es ademas sencillo de

conectar a las salidas de frontales, central/subgraves
y traseros de las tarjetas de sonido con aceleracién 3D.

Y no cansa el llevarlos, porque tanto el acolchado de
los auriculares como el sistema de sujecion a la cabeza
estan disefiados para los que nos pasamos horas y ho-

<« Cinco canales,

cinco altavoces... el

armar escandalo.

2 Auténtico sonido
2 Unidades de frontales,

central y traseros
independientes.

LEEEEE

3.5mmpara

<« Su eshelto
disefio permite
girar la pantalla.

i’ ". ;-

Monitor Plips 19055C5

Maravilla visuval

© MONITOR TFT DE GAMA ALTA © 595 €
© Mas informacién: Philips © Tel: 902 113 384 © www.philips.es

s i estas buscando un monitor TFT, ya sabes que el tiempo de

respuesta es un factor primordial

debido a la rapida generacion de
imagenes de los juegos, especialmente = Tiempo de respuesta
los géneros de accidn y velocidad. de 12pms idealppara

sin

< Cuentan con una facil Daras en la diana con este monitor LCD los videojuegos.
- %‘L’:ﬁf‘g"é‘;ﬁg;}d de de 19 pulgadas de Philips.,.pues su tiem- 2 Resolucién dg
sonido. po de respuesta de 12 milisegundos ga- 12_80x1024 pixeles.
= Comodos de utilizar rantiza que no seran perceptibles las < Ajuste de pantalla
y plegables. imagenes fantasma o las ralentizaciones en altura y posicion.
de la imagen. Ademas, la calidad visual o
INTEHE’S del panel con resolucién de 1280x1024 INTERES

pixeles es excelente, con una intensidad
de color y tasa de brillo excepcional.

[ErEEEE e

Gainward PowerPack!
Ultra/2400 65

Pidele lo que quieras en aceleracién 30
© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio:490€
@ Mas informacién: Gainward © www.gainward.com

Si buscas un conjunto de teclado y raton
con tecnologia inalambrica y dptica de tl-
tima generacion, no pierdas de vista el mo-
delo de Microsoft, que renueva su gama
con la edicién “Comfort”, que destaca por
su disefio en curva de 6°. Ademds de va-

@

A Para escritorios con poco espacio,

se puede sacar el reposamuiiecas.

rias teclas multimedia programables, el te-
clado integra un control de zoom que viene
bien para asignarle controles avanzados en
juegos de accién en primera persona. El ra-
t6n dispone de rueda con tecnologia de in-
clinacién para movimientos laterales. =

< Disefio estilizado con
un gran acabado.

< Ergonomia
insuperable con
curva de 6 grados.

2 Ratén con sensor
6ptico de precision.

INTERES
LR

Para disfrutar de la mejor configuracién
grafica tienes este modelo de Gainward,
que integra el nuevo procesador nVidia Ge-
Force 6800 GT, una versién mas comedida
que la “ultra”, pero sin renunciar a presta-
ciones fuera de drbita gracias a su veloci-
dad de 400 MHz con 16 canales de renderi-
zado de pixeles. E integra 256 MB de me-

A La placa disipadora de cobre y los dos ventiladores rj

moria grafica GDDR3 para jugar sin proble-
mas a resoluciones de 1600x1200 pixeles.

Acelera por hardware los efectos 3D mas
novedosos de las Ultimas versiones de Di-
rectX9.0c y OpenGL 1.5 y dispone de salida
digital DVI para monitores TFT. =

> Nueva GPU GeForce
6800GT.

< Precio atractivo den-
tro de su gama.

2 Soporta por hardwa-
re DirectX9.0c
y OpenGL 1.5

INTERES

CEEEE

conforman un excelente sistema de disipacion.
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via de compras

La vnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

ABIT KV8 Pro 3rd Eye * Todo-terreno

Placa base para los Athlon64 “Newcastle” con socket 939,
con el avanzado chipset VIA K8T800 Pro con tecnologia
HyperTransport de 2 GB de ancho de banda para que la
transferencia de datos sea la maxima y con un FSB méximo |
de 1 GHz. Soporta memoria de doble canal DDR con contro-
ladoras IDE y Serial ATA, y chip de sonido multicanal 7.1 &

AMD Athlon 64 3500+ Newcastle” « Nace una estrella

© 290 € © Mas informacion: AMD

© wwwamdcom
AMD da paso a la segunda generacién de Athlon 64 con el nuevo
nticleo “Newcastle”, con tecnologia HyperTransport de 1 GHz
para optimizar la comunicacién con el resto de componentes en
placas base con el socket 939. Ya hay anunciadas versiones de
64 bits de «Far-Cry», «UT2004» y «Half-Life2». Un procesador
que marca un salto tecnolégico y no una simple optimizacién.

Procesador

Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO - Apuesta sin

© 180 € © Mas informacién: Leadtek
© www.leadtek.com

riesgo

Insuperable en relacion precio/prestaciones con todo
lo que se puede desear: procesador grafico GeForceFX
5700 con niicleo a 425 MHz que soporta DirectX9 por
hardware, 256 MB de memoria grafica DDR para actival
el modo Ultra de «Doom 3» y AGP8X. Y doble VGAy en- |
trada de video con capturadora para fuentes externas.

¥ Ha bajado bastante de precio esta tarjeta de sonido ideal para
acceder a las maximas prestaciones en audio 3D, con 64 ca-
nales simultaneos bajo DirectSound3D y EAX Advanced HD.
Logra un 7.1 enormemente realista. Estd certificada THX y el
sonido da una resolucion de 24 bits a 96 KHz. Incluye los titu-
3 los «T.R.: The Angel of Darkness» y «Rainbow 6: Raven-Shield».

Un conjunto de teclado y ratén inalémbricos que tiene
todo lo necesario para controlar con precision los jue-
gos de accién en primera persona gracias a la tecnologia MX
del sensor dptico del ratén que integra 8 botones, asi como al ejemplar
mecanismo de la membrana del teclado. Ademas, conjuga un cuidado  “ *
disefio, ergonomia, funcionalidad y una gran calidad de materiales.

Este conjunto de altavoces 5.1 ofrece un sonido bien
equilibrado porque incorpora el disefio de dos vias
separadas -tweeter y cono de medios- en los tres
altavoces frontales, lo que aumenta en gran medida
la calidad de sonido sobre todo a la hora de reprodu-
cir atmdsferas musicales y el sonido 3D.
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En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y pvedas
elegir lo que mas te conviene.

Alternativas

ASUS P5AD2 Premium

© 280 € © Mas informacién: Asus
© http://es.asus.com/

Un lujo de placa base que ofrece
lo tiltimo en tecnologia, con chip- e
set Intel 925X para Pentium 4~ [
“Prescott” con socket 775,
puerto PCI Express 16X y so-
porte de la nueva memoria de
sistema DDR2a 533 MHz. &

© Mas informacion: Intel
© www.intel.com

Para las placas con soc-
ket 775 y arquitectura

PCI Express, este proce-
sador es el més equilibra-
do, con 1 MB de caché L2y
tecnologia HyperThreading.

Si no tienes limite de presupuesto y quieres la tar-
jeta mas rapida y avanzada del mercado, este mo-
delo integra el procesador gréfico Ge "
Force 6800 Ultra con 16 ca-

nales de renderizado
de pixeles y 256 MB de la
moderna memoria DDR3.

© 65 € ©Mas informacion:Alternate
© www.alternate.es

Una interesante tarjeta de sonido 7.1
con el magnifico motor de sonido
Sensaura 3D Sound compatible
con DirectSound3D, EAXy
A3D, asi como los for-
matos extendidos de
Dolby Digital y DTS.

© 49 € © Mas informacion: Belkin
© www.belkin.com/sp

La ergonomia de este ratén esta enfocada a los
juegos de accion en primera persona y dispone de
tecnologia Immersion Touch
Sense, que consigue trans-
mitir al usuario sensacio-
nes de tacto y respuesta
fisica a cada movimiento.

Con certificacion THX estamos ante el rey
del segmento. Un conjun-
to 71 con una potencia

de 70W por canal y 210W ‘
para el subwoofer.
Sonido a la altura de la
gama de alta fidelidad.

>

I integra el chipset nVidia nFor-
| ce2 Ultra400 para soportar el

O75€

Esta placa base para Athlon XP

bus a 400 MHz de los XP con niicleo “Barton”.
Ademds, integra el potente procesador de sonido
5.1 “SoundStorm”. Y a un precio competitivo.

Intel Celeron D 330

© Mas informacion: Intel
© www.intel.com

Intel ha renovado el escalén bé-
sico de procesadores duplicando
la memoria caché del anterior modelo hasta los
256 KB y aumentando la velocidad de reloj hasta
los 2,6 GHz para ofrecer, en este nuevo modelo,
una excelente relacién precio/prestaciones.

ASUS A9550

Una alternativa econémica para acceder
al soporte por hardware de DirectX9 es el
procesador gréfico ATI Radeon 9550
de esta tarjeta gréfica que i
ademas integra .
128 MB de me- %
moria DDR.

Una ganga con el chip VIA
Envy 24 que permite acce-
der al formato multicanal 71 |
sin renunciar en absoluto a

la calidad de procesamiento
a 24bit/96 KHz. Compatible
con todo tipo de sonido 3D.
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Thrustmaster Tactical Board

© 65 € © Mas informacion: Thrustmaster
© www.thrustmaster.com

Un revolucionario dispositivo de
control que permite olvidar-
nos del teclado y el raton.
Dispone de una rueda
amodo de ratén y 41 botones
programables con una coloca-
cién muy bien estudiada.

Teac Powermax 1800

© 80€ © Mas informacién: Alternate
© www.alternate.es

Un conjunto de altavoces 5.1 con la reputada cali-
dad de sonidode Teacyun

atractivo disefio bicono en los |

satélites. Con 90W de poten-
cial RMS total, satisface
todas las exigencias en
audio multicanal.




, 2Esta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro,

PC a Ia ultima

Lo més potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos més exigentes.

sno? ;Cudl es la tuya?

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

Al dia para jugar

La configuracidn hasica para garantizar que los
juegos te funcionarén con un minimo de fluidez
y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: con chipsets nForce2 (AMD)  Presupuesto
Con chipset Intel925X socket 775 280 € ABIT KV8 Pro 3rd Eye 220€ 0 Intel865P (Pentium4). 65€
© Procesador: Pentium 4 570 3,8 GHz socket 775 700 € © Procesador: Athlon 64 3500+ “Newcastle” 290 € © Procesador: Athlon XP 2800+
© RAM: 1024 Mb DDR2 a 533 MHz 380€ © RAM: 1024 Mb de memoria DDR a 400 MHz 200 € o Pentium 4 a 2.4 GHz 75€
© Tarjeta gréfica: © Tarjeta grafica: Leadtek WinFast A360 TD MyVIV0 180 € © RAM: 512 Mb de memoria DDR a 333 MHz 90 €
ATI Radeon X800XT 256DDR3 PCI Express 580 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster Audigy2 ZS 9€ © Tarjeta grafica: chipsets nVidia GeForce5500
© Tarjeta de sonido: Creative SB Audigy 2ZSPro 279 € © Disco duro: Western Digital Caviar SE WD1600JD 114 € 0 ATl Radeon 9550 1o€
@ Disco duro: Western Digital Raptor © Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 b€ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 30 €
WD360 (10.000 RPM) ATA/150 130 € © Grabadora: Benq DW1620 (Doble capa) 160 € @ Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 100 60 €
© Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 3H€ © Monitor: CRT de 19 pulgadas con pantalla plana 290 € © Lector DVD: DVD 10X. 24€
© Grabadora: MSI DR16B. Doble capa 16X 200€ © Altavoces: Creative Inspire T5400 5.1. 99€ © Grabadora: Grabacién DVD-R a 4x 60 €
@ Monitor: Benq FP231W. TFT 23’ 16/9 1990 € @ Raton y teclado: Logitech Desktop Cordless MX  115€ @ Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 105€
© Altavoces: Creative Gigaworks $750 479€ © Periféricos: Belkin Nostromo Gamepad N45 45€ © Altavoces: Conjuntos 5.1 60 €
© Ratdn y teclado: Logitech di.Novo 269 € Saitek X45 Flight Control System 89¢€ © Ratdn y teclado: Creative Desktop Wireless 6000 49 €
@ Periféricos: Thrustmaster F1 FF Racing 19€ Saitek R440 74 € @ Periféricos: Saitek P880 Dual GamePad 30€
© TOTAL 5.521 € © TOTAL 2.010 € © TOTAL 758 €

Recomendado Micromania

Saitek X45 - Sensaciones de vuelo

Si quieres que tu experiencia a los mandos de los cazas de combate sea
lo mas realista posible, tienes que hacerte con una palanca de vuelo HO-
TAS como ésta, absolutamente imbatible en relacion calidad/precio.
El conjunto esté construido en aleacion de metal y con un mecanismo
de sujecion infalible. La palanca se acciona mediante un tensor y el
acelerador dispone de control de retencién. Se conecta via USB.

Joystick

Un gamepad revolucionario ya que dispone de una barra transversal
estabilizadora para disminuir el cansancio al sujetarlo a lo largo de
muchas horas, y minimizar las desviaciones laterales. Pero también
resulta sorprendente por la gran cantidad de elementos de control. :
Tiene nada menos que de 13 botones programables (cuatro de

ellos en gatillos de gran tamaiio), dos palancas analégicas y un
D-Pad de 8 direcciones con una sobresaliente precision.

i Un conjunto de volante y pedales bien planificado, especialmente la
base con los pedales anclados a un travesafio superior para que los
“pisotones” sobre el acelerador y el freno sean més realistas y po-
der realizar maniobras de punta-tacén, amén de reducir la fatiga.
Tiene sensores digitales 6pticos y motores Force Feedback de tilti-
ma generacion con soporte de tecnologia Immersion TouchSense.

Por fin estd al alcance de casi todos los
bolsillos la grabacién en DVD en formato
doble capa (DVD DL), con este nuevo modelos de grabadora de Beng, que aumenta la capacidad
de almacenamiento hasta los 8,5 GB y que permite grabar hasta 4 horas de video con la méaxima
calidad. Ademas, este modelo graba a una magnifica velocidad de 16X los DVD de una capa y es
dual, lo que implica que es capaz de soportar ambos sistemas DVD+R y DVD-R.
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Alternativas

Saitek 5T90

© 18 € © Mas info.: Corporate PC.
© Tel: 932634818

Una palanca de vuelo de tltima
generacion, muy asequible, que
esta equipada con un original

Un joystick de metal y madera basado en las mé-
quinas recreativas. Tiene una palanca a prueba de
bombas y 8 botones con
microinterruptores

(lo més fiable). No sistema de anclaje y un excep-
hay nada mejor para cional muelle que aguanta hasta las
los juegos arcade. torsiones con mas fuerza G.

Saitek P2500 Rumble Pad

© 44 € © Mas informacion: Saitek
© www.saitek.com

Con sus dos palancas analégicas
y 10 botones programables,
este gamepad sorprende
por el magnifico tacto

© 40 € © Mas informacion: Thrustmaster
© www.thrustmaster.com

No hay nada mas cémodo que
olvidarse del dichoso cable,
con este gamepad inaldm-
brico con dos palancas

analdgicas y 12 botones. de su D-Pad, su ergono-

Un D-Pad ideal para mo- miay el efecto realista

vimientos diagonales. del motor de vibracién.

Logitech MOMO Racing _________ Thrustmaster F1 F-Feedb. Racing

© 185 euros © Mas informacion:Thrustmast
© www.thrustmaster.com

Se trata de una réplica exacta del vo-
lante de los monoplazas de Férmula
1de la escuderia Ferrari. Sin duda es

El esmerado disefio y la calidad de los materiales
son los pilares de este conjun-
to de volante y pedales. Pa-

lanca de cambio robusta, el mejor de su segmento, pero a cos-
base antideslizante y siste- ta de un elevado precio, debido prin-
ma de fijacion que no cede cipalmente al empleo de fibra de

ni ante maniobras extremas. carbono y acero en su fabricacién.

Woxter MicroHard Disk

© 180 euros © Mas informacion: Woxter

© www.woxter.com _______ ey Dfpd/esasuscom/ ___________
Si necesitas un disco duro portatil Y o j Es indispensable contar con un lector de DVD

de alta capacidad, te recomenda- para no forzar los mecanismos de rotacion de la
@

ASUS DVD-E616P2

mos este modelo de Woxter, el mas grabadora, y este modelo de ASUS alcanza una
pequefio del mundo con unas di- velocidad de lectura de 16X y dispone de un mo-

mensiones de 4,8 cm x 5,3 cmy una tor silencio-
capacidad de 2,2 GB. Se conecta S0y sin vi-
sencillamente al puerto USB. braciones.
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Lonsultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tv equipo y no sabes por
donde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estds buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Mas potencia

Tengo un Pentium 4 a 2,4 GHz
con 1024 MB de memoria RAM
y una tarjeta gréfica GeForce
5200 de 128 MB, pero como
«Far Cry» no me funciona como
a mi me gustaria quiero com-
prarme una aceleradora 3D con
256MB de memoria grafica
¢Cual me recomendais sabien-
do que no puedo gastarme mas
de 300 €? m Eneko

Nos parece muy acertada tu de-
cisién de adquirir una acelera-
dora 3D que integre 256 MB de
memoria gréfica. Con tu presu-
puesto, te recomendamos las
que integran el procesador gra-
fico nVidia GeForce 5700 o bien
el ATI Radeon 9800, que ha ba-
jado de precio ante la llegada de
las nueva generacién de proce-
sadores graficos.

Lonsumo de energia
Quiero comprar una tarjeta gra-
fica con el procesador GeForce
6800 de nVidia pero me preo-
cupa el consumo eléctrico, por-
que sé que las aceleradoras 3D
de tltima generacién necesitan
una alimentacién adicional a la
del puerto AGP. ¢Es necesaria
una fuente de alimentacién su-
perior a 300W para no tener
problemas? m Daniel Ferreira

En efecto, el aumento de poten-
cia de las aceleradoras 3D ha
aumentado también su consu-
mo eléctrico y casi todas ya in-
cluyen una toma adicional para
conectarla a un cable de ali-
mentacion, como los discos du-
ros y unidades 6pticas. Se han
dado problemas en ordenado-
res con fuentes de alimentacion
inferiores a 300W, porque algu-
nos integradores no han tenido
en cuenta el consumo extra de
la tarjeta grafica. Aunque el con-
sumo maximo dependera del
resto de componentes que ins-
tales (nimero de discos duros,
diferentes tarjetas, sistemas de
disipacidn de calor), te reco-
mendamos que no te arriesgues
y por un poco mas de dinero
instales una fuente de alimenta-
cién de 400W 'y preferiblemente
de marcas como Zalman o Ther-
maltake, que van muy bien.

COMPATIBILIDAD

Un clasico con XP

Hace poco me compré un AMD
Athlon 64 3200, con una tarje-
ta gréfica GeForce 5600. EI
problema es que instalé «Rally
Championship» y al intentar
ejecutarlo vuelve al escritorio y
no hay forma de iniciar el pro-
grama. He buscado un parche
de actualizacién, pero ya no
existe la pagina oficial del pro-
grama ésabéis donde puedo

L. encontrarlo m Doomky

156 MICROMANIA

Debes arrancar el programa con
el modo de compatibilidad, eli-
giendo Windows 98 como siste-
ma operativo. Para ello puedes
usar el asistente de compatibili-
dad de programas de Win-
dowsXP, que estd en el ment de

Inicio, luego Programas y luego
Accesorios. El parche para actua-
lizar «Rally Championship» pue-
des descargarlo desde la web:
www.jeuxvideo.com
/downloads/0000/00001399_
patch.htm

PLACAS BASE

Nuevos chipsets

Sobre las nuevas placas base
con chipset Intel i915 y i925,
éson compatibles con las tar-
jetas ATl Radeon 9800 AGP o
solo con las Radeon X800 para
PCI Express? m Bernat Jordana

Las diferentes versiones de los
chipset Intel 915 y 925 son pla-
taformas PCI Express disefiadas
con esta arquitectura, por lo que

) La pregunta del mes

Memoria gréfica en «0oom 3»

Tengo una tarjeta grafica GeForce 5900 en un |
Pentium 4 a 3 GHz con 512 MB de memoria DDR.
Me gustaria saber si con esta configuracién pue-
do jugar con garantias en el modo gréfico “Ultra” |
de «Doom 3», porque tengo entendido que se ne-
cesita una tarjeta grafica con 512 MB de memoria
gréfica y creo que todavia no hay ninguna en el
mercado. m David Sanchez

debes instalar una tarjeta grafi-
ca PCl Express. No obstante, las
nuevas series X600 y X800 de
ATl disponen de modelos PCI
Express y nVidia, ademas de las
nuevas GeForce 6600 PCI Ex-
press, ya ha anunciado que lan-
zara versiones de esta platafor-
ma de sus modelos GeForce
6800. En definitiva, pronto ha-
bra disponibles tarjetas graficas
PCI Express en todos los seg-
mentos de precios. Por eso no
debes preocuparte.

CPUY RAM

Eleccion

de componentes

Tengo algunas dudas acerca de
la eleccion del procesador para
mi nuevo equipo ¢AMD Athlon
64 3200 6 P4 3.2 GHz? ¢Es en
realidad el AMD un 2.2 GHz y si
es asi, se queda corto con res-
pecto a los 3.2 GHz reales del
Pentium 4? Si al final me com-
pro el AMD, émemoria Twin-
mos (2 médulos de 512) o nor-
mal (1X1024 400)? &Y con el
Pentium 4, qué memoria es la
mejor? m José Luis de la Torre

Es cierto que la velocidad de re-
loj del nucleo del AMD Athlon 64
es realmente de 2,2 GHz, pero el
rendimiento de un procesador
no depende exclusivamente de
la velocidad de reloj, sino de su
arquitectura, y la del Athlon 64
es bastante mas moderna y op-
timizada para la ejecucion de vi-
deojuegos que la del Pentium 4,
siendo éste también un excelen-
te procesador. Ahora bien, noso-
tros nos decantamos por el Ath-
lon 64 porque permite dar un
salto de gigante al pasar a los 64
bits y aunque todavia hay que
esperar, ya esta mas cerca la
version de Windows XP para
Athlon 64 y juegos como «Far-
Cry», «Half-Life 2» y «Unreal
Tournament 2004» han anun-
ciado versiones de 64 bits. Res-
pecto a la memoria, para ambos
procesadores te recomendamos

En efecto, al activar el modo gréfico “Ultra” el programa avisa que recurre a mas de 500 MB de
memoria para almacenar las texturas de alta definicién, pero eso no significa que tenga que ser
necesariamente la memoria integrada en la aceleradora 3D. Se puede recurrir a la memoria
AGP, es decir, memoria RAM del sistema, empleada como memoria gréfica. Ahora bien, sélo es
recomendable activar el modo gréfico “Ultra” de «Doom 3» si dispones de 1 GB de memoria
RAM para poder establecer enla BIOS, o en el men( de configuracion de tu tarjeta, un tamafio
de apertura AGP (la cantidad de memoria RAM destinada a memoria AGP) de 512 MB. Y, por su-
puesto, mucho mejor con aceleradoras 3D con 256 MB de memoria grafica.



dos mddulos porque asi podrés
activar el doble canal de acceso
a la Ram “Dual-Channel RAM”
que dobla el ancho de banda en
el acceso de la CPU a la memo-
ria del sistema.

Problemas visuales
Tengo una tarjeta grafica nVidia
GeForce FX 5700 y con los con-
troladores ForceWare version
56.72 «Far-Cry» funcionaba a
la perfeccion y tras actualizar-
los a la version 61.77 aparece
una niebla azul claro que difi-
culta la visién. ¢éComo puedo
solucionarlo? m Icaro

Como has actualizado los Force-
Ware a una version que ya es
compatible con la ltima version
de Direct3D, debes actualizar
las librerias DirectX a la version
9.0c, lo que puedes realizar o
bien instalando el Service Pack
2 de Windows XP o descargan-
do el instalador desde la pagina
de soporte de DirectX, en
www.microsoft.com/directx.
Tampoco olvides actualizar «Far-
Cry» con el parche de la version
1.1 que puedes descargar de
www.farcry.ubi.com/patches.php

ACTUALIZACION

Fallo en los
controladores

Tengo Windows 98 como siste-
ma operativo y acabo de actua-
lizar el controlador ForceWare
de mi tarjeta grafica GeForce
5600. Ahora no me funcionan
bien los juegos, una faena por-
que «Doom 3» funcionaba es-
tupendamente y ahora no hay
manera ¢Como puedo recupe-
rar la version anterior de los
controladores? m Alberto Sanz

Seguramente el problema es
que los controladores ForceWa-
re que descargaste eran para
WindowsXP y no para Win-
dows98. Debes desinstalar los
que tienes ahora, para ello, en-
tra en el Panel de control, luengo
en Sistema y aqui en el Admi-
nistrador de Dispositivos. Selec-
ciona la tarjeta gréfica. Abre la
opcion “Actualizar controlador”
y selecciona instalar manual-
mente buscando una ubicacion
especifica. Entre los controlado-
res compatibles, podrés elegir
una versién anterior a la que tie-
nes instalada, que restaurara los
archivos perdidos en la anterior
instalacién. A continuacion repi-
te el proceso de instalacién con
los ForceWare para Windows 98.
También es recomendable que
instales DirectX9.0c, tienes el
ejecutable en el DVD que viene
con la revista.

MEMORIA RAM

Ampliacidn

[Ce mvsystemutiiity e
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Tengo un AMD AthlonXP en una
placa base nForce2 y quiero
ampliar la RAM de mi equipo
con un nuevo médulo. Légica-
mente, me gustaria que fuera
de la misma marca de los que
ya tengo instalados para que
funcionasen mejor pero no re-
cuerdo cudl es. ¢Cémo puedo
averiguar la marca de los mé-
dulos sin tener que sacarlos de
su zé6calo? Volver a colocarlos
es muy dificil tal como esta
configurado el PC. m Augusto Gil

ok e éFunciona en mi PC?

Como tienes una plataforma
nForce puedes descargar el pro-
grama “Nvidia System Utility”
desde la pagina web de nVidia
http://es.nvidia.com Al ejecu-
tarlo analiza la configuracion de
tu equipo y, ademas de diversas
opciones de “overclocking”,
muestra gran cantidad de infor-
macién entre la que se encuen-
tra la marca de los médulos de
memoria, siempre que sean de
marcas reconocidas como
Kingston o Corsair y no genéri-
Cos, claro.

512 megas escasos

Lei en vuestra revista que con
una tarjeta grafica GeForce FX
5900 XT podria disfrutar de la
configuracién maxima de los
graficos de «Far-Cry» y, sin em-
bargo, tras comprarla, he ob-
servado muchas ralentizacio-
nes. El resto del sistema es un
Pentium 4 a 3 GHz con 512 me-
gas de memoria Ram DDR 400
de memoria. m Daniel Martinez
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Si ya has actualizado «Far-Cry»
con el parche de la version 1.1y
tienes al dia los controladores
de la placa base y tarjeta grafica
el problema es la falta de me-
moria RAM. Tus 512 megas no
son suficientes para jugar a
«Far-Cry» al maximo porque tu
aceleradora 3D solo integra 128
megas de memoria graficay en
la configuracion gréafica més ele-
vada se recurre a texturas de
gran tamario que deben volcar-
se a la memoria AGP, usando
para ello la memoria del siste-
ma. Debes tener instalados al
menos 1 GB de memoria RAM o
disponer de una aceleradora 3D
con 256 megas de memoria gra-
fica para situar todos los para-
metros gréficos de «Far-Cry» en
sus niveles mas altos de calidad.

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos
elevados o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te
va a hacer falta para disfrutar de los mejores juegos que
hemaos alanlizado este mes, y te recomendamos los
dispositivos con los que sacarles el maximo partido.

ROME: TOTAL WAR

» Los requisitos

| de «Rome» no son
nada exagerados,
pero si quieres
asegurar una total
fluidez del juego,
incluso en batallas

- | masivas, deberds
< contar con1GB de

aconsejable

también una
tarjeta gréfica que cuente con 128 MB. Y casi tan importante como
lo anterior es contar con un buen ratén optico, lo que te permitira
manejar tus legiones comodamente en el campo de batalla.

» El motor
grafico de «FIFA

| 2005» mantiene
las mismas
exigencias que la
entrega del afio
pasado. Es dificil
que tengas que
actualizar tu PC si
eres un seguidor
de la serie. Para
sacar todo el
partido a las nuevas opciones de control que mejoran su faceta de
simulador necesitas un pad bien equipado, preferiblemente con
dos palancas analégicas, como el Saitek P3000 de Saitek.

» Los Sims no han
sido especialmente
exigentes con el
hardware, pero en
esta nueva entrega
necesitan un buen
equipo para lucir
todo su encanto.

{ Tarjetas de
pentiltima
generacion, como
las GeForce 5900 o

las Radeon 9800 les pondran un buen maquillaje. Para recrear sus
emociones se manejan un sinfin de pardmetros que requieren mucha
memoria. Mejor si tu PC cuenta con 512 MB que los 256 de rigor.

XPAND RALLY

» El motor
grafico creado por
4| Techland para

| «Xpand Rally»
echa mano de las
funciones mas
avanzadas de

DirectX 9, asi que
si tu tarjeta
soporta esta
tecnologia
plenamente, verds
que la calidad gréfica del juego es sensacional. Disfrutarlo al
mdximo exige un equipo potente, pero sobre todo un conjunto de
conduccidn preciso como el Thrustmaster Ferrari Enzo FF Wheel.
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» Juego completo
e Startopia

» Demos jugables

® Armies of Exigo

® Codename: Panzers

® Colin Mcrae Rally 2005

® Conflict: Vietnam

® Evil Genius

* FIFA 2005

© Medal of Honor:
Pacific Assault

® Medieval Lords:
Build, Defend, Expand

® Nexus: The Jupiter Incident

® Obscure

® Puertas de Troya

® Richard Burns Rally

® Rome Total War

® Warhammer 40.000:
Dawn of War

® Xpand Rally

» Especial
® Mas de 2.500 trucos:
delaAalaZ

» Previews
® Half-Life 2

» Actuvalizaciones
® Doom 3 v.1.05
® Crusader Kings v.1.04
® Halo: Combat
Evolved v.1.05
® Transport Giant v.1.20

» Extras
® Kit de creacién de MODs

para «Battlefield Vietnam»

® MOD de Cooperacion
para «Far Cry»
® “Taller del Cuerpo”
para «Los Sims 2»
® Drivers Graficos:
Drivers nVidia, ATl y SiS
® Editor de mapas para
el multijugador
para «Speliforce:
The Order of Dawn»

L7 jDale mas juego a tu PC!

+Ya has llegado al final de este numero? No te preocupes, que ain queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo!!

a Gran Guerra dej6 las estaciones
lespaciales a la espera de que al-

guien las pusiera de nuevo en
marcha y esa va a ser tu mision: trans-
formar esos restos abandonados en
hospitales, atracciones turisticas, co-
mercios o universidades. Contrat
ademads, alienigenas, crea las mejore
instalaciones, consigue recursos
también... declara la guerra.

Con un sentido del humor que
arrancara mas de una risa, «Starto-
pia» se conforma como un juego dife-
rente a muchos otros comparieros de
género y cuenta ademas con un inter-
face suficientemente sencillo como
para que el juego también pueda ser
muy recomendable para los que se
quieran iniciar en la estrategia.

e Lo que hay que tener

© S0: Windows 95/98/ME/XP © CPU: Pentium Il 350 MHz
© RAM: 64 MB © HD: 350 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con 8 MB
@ Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.0a

Lontroles basicos:
© Ratén: Todos los controles disponibles

La aplicacién interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
za el menii automaticamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
el programa que te interese y pulsa
sobre la opcion INSTALAR.

Micromania garantiza que el DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mas exhausti-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluidos en el DVD pertenecen
a sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacién
expresa los programas que distri-
buye en suDVD.

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

jCompleta tu coleccidn con las cardtulas originales! Si prefieres coleccionar
los DVDs de Micromania con la cardtula original del juego, sdlo tienes que
sacarla de la funda y darle Ia vvelta. jMas Ficil, imposible!
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. M Si tienes cualquier
. "problema con los
. programas incluidos
en el DVD, puedes
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Servicio de Asistencia
. Técnica (SAT) por
- correo electronico:




( Colin Merae Rally 2005
Tramo en el Rally de UK.

© Género: Velocidad © Compaiiia:
Codemasters © Distribuidor: Codemasters
© Lanzamiento: Septiembre de 2004
©ldioma: Inglés © Tamario: 292 MB

El mejor piloto de rallies de todos
los tiempos acude a su cita anual
con mejoras en muchos aspectos
de la genial saga de velocidad.

En la demo, corre un tramo cro-
nometrado del Rally de Inglaterra
a los mandos de un legendario
Lancia Stratos, un Toyota Celica
o un Peugeot 206 WRC. iA correr!

.

Loque hay -
que tener

©S0: Win 2000/XP

©CPU: Pentium Il 1 GHz
©RAM: 256 MB

©HD: 400 MB

©T. gréfica: Direct3D 64 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit
©DirectX 9.0c

Lontroles hésicos:

© Arriba/abajo:
Acelerar/Frenar.

©lzq./dcha: Izqda./Derecha.

©Espacio: Freno de mano.

© Género: Velocidad © Compaiiia:
Techland © Distribuidor: Zeta Multimedia
© Lanzamiento: Ya disponible

©ldioma: Inglés © Tamaiio: 151 MB

Lo habitual en el género es compe-
tir en igualdad de condiciones,
pero esto no ocurre en este titulo,
en el que elegiras a tu antojo los
vehiculos para obtener una mayor
potencia. Esta demo te permitird
competir a través de red local
o Internet en tres circuitos distin-
tos y con dos coches diferentes.

.

-
Xpand Rally | Lo que hay -
Demo multijugador que tener

©$S0: Win 98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium 11,3 GHz
©RAM: 256 MB

©HD: 312 MB

©T. gréfica: Direct3D 64 MB
O Tarjeta de sonido: 16 bit
©DirectX 9.0x

Controles hasicos:

© Arriba/abajo:
Acelerar/Frenar.

©lzq./dcha: Izqda./Derecha.

©Espacio: Freno de mano.

Yt -

> ;edal of Hanaf
Pacific Assault

Una mision demo

© Género: Accién © Compaiifa: E.A. Games
@ Distribuidor: EA® Lanzamiento: Nov. de 2004

©ldioma: Inglés © Tamario: 534 MB

La accién de la Il Guerra Mundial te tras-
lada a la zona del Pacifico, con el traje de
camuflaje de un soldado estadouniden-
se. Los japoneses son de nuevo el ene-
migo y tendrds, entre otras cosas, que

sobrevivir al ataque de Pearl Har-

bour. En esta demo, tendrds un
amargo despertar: un compa-
fiero te dard la voz de alarma
ante el ataque enemigo en
medio de la jungla. Deberds
ponerte las pilas e intentar
sobrevivir como sea, ata-
= cando a todos los que te

salgan al paso sin compa-

=" sion. Tu vida o la suya.

4 ) Lo que hay que tener

©S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium 4 1,5 GHz © RAM: 256 MB
@HD: 560 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.1

Aplicacidn especial )
rucos

delaAalaZ

iiMas de 2.500 trucos”

Desde «Age of Mythology: The Titans» hasta «Zoo
Tycoon: Marine Manian, hemos recopilado todos
los trucos mas interesantes o necesarios para mas
de 250 juegos de PC (268, para ser exactos).

Muchos de los trucos son contraseiias que debes
escribir en una “consola de trucos” que aparecera
en pantalla al pulsar una tecla o combinacién de
teclas determinada. En otras ocasiones, te damos
las claves para cambiar una o varias lineas de algiin
archivo de texto del juego, de forma que varien las
condiciones de juego... a unas condiciones mucho
mds ventajosas para ti. Como siempre, ante este
tipo de “variaciones”, te recordamos lo importante
que es realizar y guardar una copia de seguridad
de cada archivo que vayas a variar.

También te desvelamos algunos de los secretos
mejor guardados de los juegos, o la manera de
aprovechar algtin “bug”, o fallo de programacion.
En fin, que te damos todos los instrumentos para
terminar por fin cualquier juego en el que pudieras
haberte quedado enganchado.

Y todo, en una aplicacion sencillisima de utilizar,
en la que puedes buscar los trucos bien por el
titulo del juego, o también puedes entrar a conocer
el listado completo de los juegos recopilados, de
uno en uno, alfabéticamente, o agrupados por los
géneros a los que pertenecen. Que los disfrutes, y
recuerda: no son trampas; son sélo una “ayudita”...

‘w 200

3\ N

(r..

A Hemos recopilado los mejores trucos para mds de
250 juegos de los tiltimos tiempos. Podras buscar el
juego para el que necesitas una “ayudita” bien con el
listado de juegos, bien por el género al que pertenecen.
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A A través de esta sencilla aplicacién, podras hacer-
te, en cosa de segundos con aquellos secretos o con-
trasefias para variar las condiciones de juego. Ser
rico, indestructible, todopoderoso... Un lujo, vamos.

Lontroles hdsicos:

©W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Boton izquierdo: Disparo © R: Recargar

= =i WP e &

( )
Codename: Panzers | Loque hay -
Demo multijugador que tener
66;’;!9:’07 Esir;t;giiaié ét;nlip;ﬁil'ai S ©50: Win 98/ME/2000/XP
Stormegion G)Distribuidor: Zeta G)CPU: Pentium Ill 750 MHz
Multimedia ©Lanzamiento: Ya disponible ©RAM: 256 MB
©ldioma: Inglés © Tamaiio: 182 MB ©HD: 250 MB

) © Tarjeta grafica:

Vive con este espectacular progra- Direct3D con 32 MB
ma las mas increibles batallas que ©Tarjeta de sonido: 16 bit
durante la Il Guerra Mundial. Esta o pirectx 9.0b
demo entra en el modo multijuga-
dor, una parcela emocionante del Controles bdsicos:
juego, y te permitira jugar en dos ©Ratén:
mapas distintos y en dos modos: Todes b controlds
“Team Match” y “Domination”, am- dispanibles
bos a través de red local o Internet. )

\_ J

© Género: Accion/Aventura © Compaiiia:
Hydravision Entertainment © Distribuidor:
Virgin Play © Lanzamiento: Ya disponible
©ldioma: Castellano © Tamaiio: 327 MB
Este titulo combina todo lo bueno
de los “survival horror” con las peli-
culas de corte estudiantil nortea-
mericanas. En esta demo podras
ver el comienzo de la historia ma-
nejando a Kenny, un joven que no
daré crédito a lo que vera tras que-
darse mas de lo debido en la can-
cha de baloncesto de su colegio.

L

s N
Obscure | Loque hay -
Primeros pasos que tener

©S0: Win 98/ME/2000/XP
©CPU: Pentium Il 1 GHz
©RAM: 256 MB
©HD: 317 MB
OTarjeta gréfica:

Direct3D con 32 MB
©Tarjeta de sonido: 16 bit
©DirectX 8.1

Lontroles hasicos:
©W/S/A/D: Movimiento
©Entrar: Accion ©F: Fijar
objetivo ©R: Recarga

J
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Evil Genius

Tutorial y misicn

© Género: Estrategia © Compaiiia: Elixir
© Distribuidor: Vivendi Universal

© Lanzamiento: Octubre de 2004
©ldioma: Inglés © Tamaiio: 195 MB

Su peculiar argumento te pone en
la piel de un malvado cientifico
loco con planes de dominar el
mundo (parece que a los cientifi-
cos locos no les da nunca por otra
cosa...). En esta demo, accederds
a un tutorial, para conocer los en-
tresijos del juego y una misién para
comenzar tu “carrera del mal”.

.

s - B
FIFA 2005

Lo que hay
que tener

©$0: Win 98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium IIl 800 MHz

6 minutos de un partido

©RAM: 256 MB © Género: Deportivo © Compaiiia: E.A.
©HD: 267 MB Sports © Distribuidor: Electronic Arts
© Tarjeta gréfica: © Lanzamiento: Octubre de 2004
Direct3D con 32 MB ©ldioma: Castellano © Tamaiio: 89 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit .
©DirectX 9.0b Se acerca el estreno de la nueva version del
para muchos mejor simulador de futbol en
Controles basicos: PC. La version 2005 nos traera toda una
© Ratén: Todos los controles serie de npvedadgg Y IMEIES, &l
disponibles. como una integracion total con el

Igualmente, la demo acude a

su cita y Micromania te la

r
Armies of Exigo
Misién individuval
© Género: Estrategia © Compaiiia: Black
Hole Games © Distribuidor: Electronic
Arts © Lanzamiento: Por determinar
©ldioma: Inglés © Tamafio: 106 MB
Dos ejércitos en guerra por el po-
der deberan aliarse para combatir
un mal mucho mayor y cuya ame-
naza acabaria con toda forma de
vida. En esta demo controlaras uno
de los tres ejércitos, el imperio, con
tan sélo unos soldados como po-
tencial ofensivo. Consigue recursos
mientras combates a las bestias...

L

manager de la misma compafiia.

"R

©$0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium lll 700 MHz © RAM: 256 MB © HD: 110 MB
© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit

Far Cry
MOD de Looperacidn

© Género: Accion © Compafiia: FarCryHQ
©Distribuidor: FarCryHQ
©Idioma: Inglés © Tamaiio: 4 MB

Desde su salida, «Far Cry» es uno
de los titulos mds importantes de
la accién. Ahora, cuando acaba
de aparecer su gran competidor,
«Doomy, aparecen algunos mods
que ofreceran nuevas expectati-
vas para el titulo. Como su nom-
bre indica, este mod centra su
modo de juego en el sistema coo-
perativo de jugadores, ofrecién-
dote una nueva vision del juego.

Drivers Gréficos
Drivers nVidia, ATl y 5i5

©Género: Soporte ©Compafiia: nVidia,
ATly SiS ©Distribuidor: nVidia, ATl y SiS
©ldioma: Castellano © Tamafio: 73 MB

Para disfrutar a tope de los video-
juegos es muy recomendable
mantener la actualizacion gréfica
del PC. Por ello te traemos las
tiltimas versiones de los drivers
gréficos mas actuales, SiS Xabre,
ForceWare para los GeForce de
nVidia y Catalyst para las Radeon
de ATI. Al tiempo, te ofrecemos la
version mas reciente de DirectX,
la 9.0c. No dudes en instalarla.

MICROMANIA

@ Cursores: Movimiento © A: Pase largo ©S: Pase corto © D: Disparo

Tl V- T

(Puertas de Troya

J
vuelve a ofrecer. Los protago-
nistas del partido que podras
) jugar son los campeones de la
lo que hay _____ liga Inglesa e Italiana, Arsenal
y AC Milan, que se enfrentan so-
que tener [ bre el campo con todas sus estre-
©50: Win 98/ME/2000/XP i .. llas, incluyendo al espariol Reyes.
©CPU: Pentium 1l 1.2 GHz Su estado de forma queda,
©RAM: 512 MB
©HD: 100 MB
© Tarjeta grafica:
Direct3D con 32 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit
©DirectX 9.0b ‘
Lontroles hasicos: bl
QR.atén:_Todos los controles Controles hasicos:
disponibles.
J
Battlefield Vietnam

Kit de creacién de MODs

© Género: Accion © Compaiiia: Digital lllusions
© Distribuidor: Electronic Arts ©Idioma: Inglés © Tamafio: 5 MB

No ha transcurrido mucho desde que se lanzara y ya sus cre-
adores ponen a disposicion de sus seguidores otra ver-
sién de su herramienta de desarrollo y creacion de
Mods. Esto te permitira, siendo tan creativo como ima-
ginativo, preparar nuevas emociones para el juego.

Spellforce: The Order of Dawn

Editor de mapas para el multijugador

© Género: Rol © Compaiifa: Phenomic Game Development
© Distribuidor: Nobilis Iberica © Idioma: Inglés © Tamario: 8 MB

Para potenciar la diversion en el modo multijugador
de este conocido RPG aparece editor de mapas para
el multijugador que te permitira crear mapas para la
modalidad “Deathmatch“ y “Cooperativo”. Eso si, es
necesario que tengas la actualizacion v.1.35 instalada.

Los Sims 2
Taller del cuerpo

©Género: Estrategia/Simulador ©Compafifa: Maxis Games
©Distribuidor: Electronic Arts ©Idioma: Inglés © Tamafio: 216 MB

Disfruta de la herramienta el “Taller del Cuerpo” con
la que podras crear tus propios Sims totalmente per-
sonalizados para jugar luego con ellos en «Los Sims
2. Claro que una parte de la herramienta no podra
ser instalada si no tienes ya instalado el propio juego.

3 tutoriales y 2 campaiias

© Género: Estrategia © Compaiiia:

Slitherine Strategies © Distribuidor:

Friendware © Lanzamiento: Julio de 2004
©ldioma: Inglés © Tamaiio: 98 MB

La continuacién de «Esparta» nos
propone viajar en el tiempo a las
antiguas guerras entre griegos
y troyanos. En esta demo podrés
acceder a tres tutoriales y a dos
misiones de campafias distintas.
Una te pondra al mando de de 300

N

espartanos, contra el ejército
Persa, por ejemplo. Suerte.

Lo que hay -
que tener

©$S0: Win 98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium Il 233 MHz
©RAM: 128 MB
©HD: 192 MB
© Tarjeta grafica:

Direct3D con 32 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit
©DirectX 8.0

Lontroles hasicos:
©Raton: Todos los controles
disponibles.

Richard Burns Rally

Un tramo cronometrado

© Género: Velocidad © Compaiifa:
Warthog Entertainment © Distribuidor:
Proein © Lanzamiento: 17/09/2004
©Idioma: Castellano © Tamafio: 214 MB
También Richard Burns cuenta
ahora con un juego para PC con su
nombre. Comprueba su calidad
disfrutando de esta demo en la que
podras pilotar un Subaru Impreza,
coche con el que compite Richard
Burns, a lo largo de un tramo cro-
nometrado. Y antes, podras irala
escuela de pilotaje avanzado...

Lo que hay
que tener

©S0: Win 98/ME/2000/XP
©CPU: Pentium 11 1,2 GHz
©RAM: 256 MB

©HD: 300 MB

©T. gréfica: Direct3D 64 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit
©DirectX 9.0c

Lontroles hasicos:

© Arriba/abajo:
Acelerar/Frenar.

©lzq./dcha: Izqda./Derecha.

©Espacio: Freno de mano.




Actualizaciones

Trasladate a la guerra de Vietnam, © Tarieta de sonido: 16 bit
y ponte en la piel de cuatro solda- o pirectx 9.0b

dos norteamericanos perdidos en
una jungla plagada de enemigos.  fontroles hésicos:
La mision de la demo consiste €N o w/s/a/D: Movimiento
sobrevivir, para lo que contards con  gp-ys. Vi;tas

todo tipo de armas y multitud de
escondites ideales para tender em-
boscadas... io caer en ellas!

Actualizacion a la versién 1.20.
Esta actualizacién corrige los pro-
blemas que provocaban la salida
al escritorio durante el juego.
Igualmente, se han solucionado
algunos otros aspectos relaciona-
dos con la compra de vehiculos

y la carga de los trenes.

©Botdn izq.: Disparo
©R: Recargar

- » Doom 3
’- iPre V’e WI.’.’ ( . Actualizacién a la version 1.05
Ha ”;_ life 2 NEX us: The .’Uplter | lo que hay beta. Como indica su nombre, en
. . . Inﬂldent que tener ¥ r?.ahdad no s?. trat? dela ve:rs.ldn
Nuevos e impresionantes videos Mision demo individual . final que seré publicada préxima-
T e e Ision demo individua ©50: Win 98/ME/2000/XP o mente. ste archivos soluciona
©Distribuidor: Vivendi Universal © Lanzamiento: 2004 ©Idioma: Inglés © Género: Estrategia © Compafifa: Mithis ©CPU: Pentium Il 1,2 GHz L !)roblema's de estabilidad fiel
— A — o o e e e e e oo Games © Distribuidor: Nobilis Iberica ©RAM: 256 MB f juego, asi como de renderizado
iento: : del aficos del mismo.
Cuando ya falta cada vez menos para disfrutar a g:'d“_“’a“_“le“tl‘f' (gt;'b'e ‘_’e_zl(l)g‘:m g?::. :;3 :::ca' g Cclos gralicos celmismo
tope con la esperadisima segunda entrega de dloma: Ingles & famano: 1ANE B ri ct3gD s > Crusader Kings
«Half-Lifen, los desarrolladores del juego Con este titulo verd por fin laluzel  ©Tarjeta de sonido: 16 bit " Actualizacién a la versin 104,
Slgugcni OfreCI?nqot m!?vads r:magen?s antes conocido como «Imperium  ©DirectX 8.1 " Los desarrolladores del juego no
y viaeos con 1a In e"gllon € hacer mas Galactica Ill: Genesisy. Con esta i % han dado explicaciones concretas
corta esta espera. Claro, que a noso- demo compr ueba sus excelencias  Controles hasicos: © delas mejoras que consigue esta
tros ya no nos quedan ufias... en una mision individual con bata-  ©Ratén: Todos los controles [ izaci6 [ .
Py > actualizacion, pero si que aconse
Este nuevo video incluido en el DVD llas espaciales en las que contro- disponibles. . )
! S p F janrealizar un backup de las par-
es una buena muestra de la exce- las varias naves de distinta capaci- *  tidas antes de su instalacién.
' lente calidad de este juego en todas dad de movimiento y destruccion. ] "
sus lineas y de a dura competencia \- < L' > Halo: Combat Evolved
con que debera lidiar «kDoom 3» si Actualizacién a Ia versién 105
q.Uiere consag.l:arse comozglomejor ( o o : Este archivo soluciona los ;;rol;le-
juego de accién de este 2004. Conflict: Vietnam | Lo que hay . mas de compatibilidad entre el
Una misién demo que tener . juegoy el recién publicado
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Service Pack 2 de Microsoft,
© Género: Accidn © Compaiifa: Pivotal ©50: Win 98/ME/2000/XP " ademds de ofrecer un soporte
Games © Distribuidor: Proein ©CPU: Pentium Il 1,2 GHz ! completo para las tarjetas grafi-
© Lanzamiento: Ya disponible ©RAM: 256 MB L cas con 256 MB de memoria.
©ldioma: Castellano © Tamaiio: 247 MB ©HD: 330 MB |
©OT. gréfica: Direct3D 64 MB L > Tra"spn" Giant
B
B
B
B
B
B
B
B
[

™ - ¥

Warhammer 40.000: ~ QLI Yz RU me Tata I Wa r
Dawn of War que tener
Una misidn y dos skirmish =, o e ponorie Tutorial y mision demo
© Género: Estrategia © Compaiiia: Relic ©CPU: Pentium lll 1,4 GHz ) = -
Entertainment © Distribuidor: Proein ©RAM: 256 MB © Género: Ave_ntu_ra _G)Compen_la_: Creative
© Lanzamiento: Ya disponible eHbi 427 MB Assembly .QDIStrIbUIdOI‘: Activision
©ldioma: Inglés © Tamafio: 319 MB © Tarjeta gréfica: © Lanzamiento: 15/10/2004
****** e Direct3D con 32 MB ©ldioma: Inglés © tamario: 163 MB
Adaptacién del tablero al PC, este  ©Tarjeta de sonido: 16 bit
juego recrea un mundo de fantasia  @©DirectX 9.0b Otro titulo més de la saga «Total War» que llega
y batallas virtual en el que la estra- a las pantallas del PC y que fue una de las in-
tegia y ciertas dosis de rol se unen.  Controles basicos: discutibles estrellas del pasado E3. En este
La demo te permitira disfrutar del  ©Ratén: Todos los controles caso, tras el paso por Japon y la época Medie-
fragor de las batallas en dos skir- disponibles. val, la accion te traslada a la antigua Roma.
mish directos o planificar una es- Las batallas épicas que enfrentaban a multi-
trategia en una misién completa. tudinarios ejércitos en campos de batalla
\. J abiertos seran los argumentos a los que
tendrds que hacer frente a lo largo de
r esta demo. En ella, podrés disfrutar qle
Medieval Lords: | Loque hay o et de detta e y Que -
Build, Defend, Expaml que tener bras de usar con cabeza para que la victoria
Una campaiia demo . t caiga de tu lado. La demo también incluye un
,,,,,,,, E o _________  ©s0:Win98/ME/2000/XP . tutorial que te mostrard algunos secretos con
© Género: Estrategia © Compafifa:Monte ~ ©CPU: Pentium lll 1 GHz -, los que hacer frente a una de estas batallas.
Cristo © Distribuidor: Nobilis Iberica ©RAM: 256 MB
© Lanzamiento: Octubre de 2004 G)HD{ 431 MB
©ldioma: Inglés © Tamaiio: 237 MB O Tarjeta grafica:
S “----  Direct3D con32MB
ﬁgglgézf:gojeeguieoeztgg;‘#ﬁ’czﬁ o B ©50: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 1GHz ©RAM: 256 MB
asedios y batallas en el medievo, recth . 4 ©HD: 300 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
En la demo seras por unrato el al-  Controles bésicos: v ©Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0b
calde de una ciudad alin por cons-  ©Ratén: Todos los controles I
truir. Y esa sera tu mision: aumenta disponibles. Contn fﬂes hasicos: = 00
tu poblacién obrera y construye un ©Raton: Todos los controles disponibles ;
puerto para tu flota. w: - w ﬁ-‘_ —
. J ) - g
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Y EN EL PROXIMO NUMERO DE WFMmanﬁ

No te pierdas...

CABALLEROS DELA"
ANTIGUA REPUBLICA 2\

LOS5 SENORES SITH:

El universo Star Wars se viste de gala
para recibir al rol mas poderoso de lal
galaxia. iSiente La Fuerza en tu PC!

Y ademas...
VAMPIRE, THE MASQUERADE, BLOODLINES | \

El mundo de los vampiros nunca ha sido tan real. Un juego
al que le querrds hincar el diente. iNo te lo pierdas!

TODOS LOS JUEGOS DE FUTBOL

Te presentamos todos los juegos de fiithol que puedes
encontrar para tu PC: simuladores, managers...

MEDAL OF HONOR. PACIFIC ASSAULT

iLlega el juego de accion bélica mas esperado! Todas sus
caracteristicas puestas bajo la lupa de nuestros expertos.

Y en nuestro OVD
Juego Completo Original para PC

GROUND CONTROL

+ LA EXPANSION «DARK CONSPIRACY »

iiDisfruta de la estrategia en 3D mds alucinante!!

-l o)
ESpecialUeEmos

Y ademas, las mejores previews y todos los extras que necesitas
para darle mucho mas juego a tu PC.

Nota: Los contenidos de esta pagina pueden cambiar en funcion de la actualidad.
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